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1. Gestion des squelettes

{ajax} pour les inclure
Décembre 2008 — maj : Février 2009

Le critere{ajax} permet de cliquer sur un lien et de ne rafraidhairs la page que la zone qui
changerait si on ré-affichait toute la page aveml@uveaux parametres.

En pratique
Le principe est de rendfeJAXabordable car la complexité est cachée :

J’ai un morceau de page qui contient des liensaatte méme page et ne provoquent de
changement que dans le morceau de page considéré :

1. je mets ce morceau de page dans un squelette séparé

2. je marque les liens concernés par la class ajaxref="monlien’
class="ajax'>...</a>

3. jinclus mon squelette dans la page principale avec
<INCLURE{fond=monskelH{ajax}{env}> ou

#INCLURE{fond=monskel{ajax}{env}
Et c’est tout !

Quelgques petites précisions tout de méme :

+ testez toujours d’abord votre squelette sans ltakgt{ajax}

« ({ajax} devrait toujours étre accompagné&ele} afin d’éviter tout risque d’injection
d’'urls dans le cache de SPIP.

« par defaut, les liens contenus dans une clagsgination  sont aussi ajaxés

- il est possible de cibler d’autres liens en spautfie sélecteur jguemar
ajaxbloc_selecteur = 'a.uneautreclasse’;

En détail
Syntaxe d’appel :

¢ <INCLURE{fond=mon_fondHajax}{env}>
e [(#INCLURE{fond=mon_fond}{ajax}{env})]

Cet appel inclut le squelette mon_fond en « ajaxamitomatiquement tous les liens ciblés
par la variable js ajaxbloc_selecteur.

Un bloc<div ..></div> est inséré automatiqguement autour du contenu uklette inclus,
pour le mécanisme de gestion de I'ajax.

Par défaut celle-ci cible les ’.pagination a,a.ajaxtrement dit, il faut avoir dans le code
source des squelettes :
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+ soit la gestion standard de la pagination par SRiandition que le balise

#PAGINATION soit inclue dans un élément de classgnation . EX :<p
class="pagination">#PAGINATION</p>

+ soit une classgjax sur les liens<a class="ajax" href=...> )

Le hit ajax relance automatiquement le calcul diesgjte inclus seul en restaurant 8RNV,
et en y ajoutant les parametres passés dans Uidieal

Le bloc rechargé passe en opacité 50 % et pretiddaoading pendant le chargement ce
qui permet de le styler a sa convenance.

Il est intéressant de noter que :

+ lesliensajax sont mis en cache dans le navigateur lorsqu’its sliqués une fois. Le
bloc n’est donc chargé qu’une fois, méme si I'ingerte revient plusieurs fois sur le
lien concerné

« certains liens peuvent étre pré-chargés a I'avandeur ajoutant la clasgeeload

Quelques Exemples
Utilisation de liens ajax

Soit le squelettac-liens.html Il sera appelée dans le squelette incluant par

[(#INCLURE{fond=inc-liens}{ajax{env})]

Et contiendra :

<BOUCLE_liste(AUTEURS) >
<a class="ajax" href="[(#SELF|parametre_url{id_a uteur,#ID_AUTEUR})]">
#NOM #ID_AUTEUR
</a>
</BOUCLE_liste>
[(#ENV{id_auteur}|oui) #ENV{id_auteur}]

Utilisation de la pagination
Pour la pagination, prenons un exemple tiréqdelettes-dist/'sommaire.html

Mettons dans un squeletie-recents.html la boucle qui liste les articles récents :
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[(#REM) Derniers articles ]
<B_articles_recents>
<div class="menu articles">
[#ANCRE_PAGINATION)]
<h2><:derniers_articles:></h2>
<ul>
<BOUCLE_articles_recents(ARTICLES) {par date}{ inverse} {pagination 5}>
<li class="hentry">
[#LOGO_ARTICLE_RUBRIQUE[#URL_ARTICLE|image_redui re{150,100})]
<h3 class="entry-title"><a href="#URL_ARTICLE"
rel="bookmark">#TITRE</a></h3>
<small><abbr class="published" [title="(#DATE|date_ is0)"]>
[(#DATE]|affdate_jourcourt)]</abbr>[,<:par_auteur:>
(#LESAUTEURS)]</small>
[<div class="#EDIT{intro} introduction entry-conten t">
(#INTRODUCTION)</div>]
</li>
</BOUCLE_articles_recents>
</ul>
[<p class="pagination">(#PAGINATION)</p>]
</div>
</B_articles_recents>

Il suffit alors de mettre dans sommaire.html, plice de cette boucle :
<INCLURE{fond=inc-recentsi{env{ajax}>

Limites et cas particuliers

Ce mécanisme automatisé d’'ajaxisation des bloaseepur une hypothese : les liens ajax ne
permettent de rafraichir que le bloc le contenantinsérant la version modifiee au méme

endroit. Il n'est pas possible de cibler une atéggon de la page

Par ailleurs, il est important de noter que le daditi squelette inclus ne doit reposer
exclusivement que sur les parametres pass£snan

En effet, lors du calcul du bloc ajax, celui-ciasegcalculé tout seul, en dehors du squelette
appelant. Seules les variables contenues#amsseront restaurées.

Ainsi, il n'est pas possible de faire référenceea dariables php globales : celles-ci ne seront
pas restaurées au moment du calcul du bloc ajax.

Si vous voulez vraiment utiliser des variables gleb php, il faut les réinjecter danstiNv
au moment de l'inclusion :

<INCLURE{fond=monskel{ajax}{enviparametre=#EVAL{$ GLOBALS['toto']}}>

Un peu d’histoire

SPIP 1.9.2 avait entamé une tentative (non docuéearar insatisfaisante) de considérer la
boucle comme un morceau et de permettre une aj@xisiu contenu d’'une boucle, sans

avoir a faire de découpe du squelette.

Cela s’est avéré insatisfaisant car :
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« I'entité boucle n’est pas forcément pertinente xereple d’'une liste dont les li sont
générés par plusieurs boucles

« cela obligeait a recalculer toute la page pouwerra la boucle car on ne pouvait pas
savoir son contexte d’entrée -> le serveur faga@sque un calcul de page complet
pour en extraire le morceau, d’ou un gain faibleamidité

La nouvelle solution a l'avantage :

- d'obliger le concepteur du squelette a faire laod@e du morceau qui sera rafraichi
en le mettant dans un squelette inclus

« de lui permettre de décider exactement ce qui farmeloc fonctionnel indépendant
du reste de la page

« d’expliciter son environnement en le passant earpatre dans le inclure

« de permettre au serveur de ne recalculer effeceméque ce morceau de page
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La gestion des pages 404
Février 2007 — maj : Aot 2009

Il est possible de créer facilement un squelette fpopage d’erreurs 404 qui sera affichée si
l'internaute demande une page qui n’existe pas.

Page d’erreur 404 , quesaco ?

Lorsgqu’une personne navigue dans le Web, il pawrhiver d’appeler une page web qui
n'existe pas. Lorsqu’un serveur web recoit la dethegmour cette page, il répond alors par une
page web spécifique (pour signaler que la page déégan’existe pas), définie par le
propriétaire du site (ou par défaut celle fourniecale serveur), et qui contient généralement
un message d’explication, et est accompagnée dida de réponse « 404 » du protocole http
(qui, seul, ne serait pas tres explicite), d’onden de « page 404 » parfois donné a ce genre
de page.

Et SPIP dans tout ¢ca ?

Il peut également arriver qu’un utilisateur demaunddichier qui existe, mais qui, faute
d’'information, n'apporte pas de contenu. Pour prenuh exemple avec SPIP, si quelqu’un
tape dans son navigateur un adresse comme comp/éaklitesse-d-un-site-
spip/spip.php?article520, et que I'article 520 mBéx pas encore — ou n’est pas publié en
ligne —, il serait logique que SPIP retourne unsage d’erreur de la méme facon que la
procédure précédemment décrite. On pourrait gaaliftla de « pseudo erreur 404 ».

C’est effectivement ce que fait SPIP. Il retourne page 404 construite a partir d’'un
squelette. Pour la personnaliser, il suffit doncr son propre fichier 404.html, comme
n'importe quel squelette SPIP. Ce fichier 404.hderla donc enregistré avec les autres
squelettes que vous avez créés (voir a ce sufitla« Ou placer les fichiers de
squelettes ? »).

Réglage de SPIP

SPIP ne peut pas savoir tout seul quand retousttr ¢ pseudo erreur 404 », il faut donc lui
expliciter dans chacun des squelettes qui podargiénérer.

Par convention, SPIP va retourner la page d’e#@drseulement quand le contenu retourné
par le squelette est complétement vide.

Le principe est assez simple, par exemple :

« le squelette de recherche, s'il ne trouve pas sidteds, affichera la page de recherche,
probablement avec un message informant I'utiligateu’échec de la recherche. Mais
il ne retournera pas une « pseudo erreur 404 ».

« par contre, un squelette d’article, si on lui dedeann article qui n’existe pas ne doit
pas afficher de page article, mais la « pseudaued@4 ».

Pour reprendre I'exemple de I'article 520 non péiloli inexistant et de I'appel d’'une I'url

http://adresse-d-un-site-spip/spip.php~?articleiZ8udrait concevoir le squelette article de la
maniere suivante :

Modifier I'habillage graphique 9/182



<BOUCLE_principale(ARTICLES) {id_article}>
code html, y compris entete
</BOUCLE_principale>

La boucle _principale ne retourne rien si I'on deg&un article inexistant ou non publié, le

résultat produit sera alors une page vide, et 8Rfféendrera un message d’erreur et retournera
une « pseudo erreur 404 ».

Réglage du serveur Web

Cette procédure est nécessaire pour les pagesute#04 « normales », c’est a dire dues a
I'absence du fichier demandé par I'utilisateur.

La méthode la plus simple est sans doute de sk darfichier .htaccess fournit par SPIP,
méme Si vous ne vous servez pas des URLs proprescBla, renommez le fichier
htaccess.txt livré en standard en .htaccé$sEf c’est tout !

Attention ! il peut arriver que votre hébergeuratdive I'usage du fichier .htaccess, auquel
cas il faudra le contacter pour résoudre ce problem

Produire une page réellement vide

Il peut arriver de vouloir retourner une page \8das provoquer une "pseudo erreur 404",
Pour cela, il suffit de mettre :

#HTTP_HEADER{content-type:text/html}

Notes

[1] il est possible que vous ne puissiez pas appéier votre fichier sur votre ordinateur.
Auquel cas nommer le htacces.txt, et renommettéeckss lorsque vous I'aurez mis en ligne.
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Utiliser les modéles
Aot 2006 — maj : avril 2010

Qu’est-ce qu’un modeéle AUn modeleest un petit squelette SPIP qui décrit un fragrdent
HTML facile a insérer dans un autre squelette oet-€’est la la principale nouveauté —
dans le texte d'un article.

Inspiré des modéles de Wikipédia, le systementtedeleoffre de nouvelles capacités aux
webmestres et aux rédacteurs.

Les modeéles sont une extension des classiquesuraisdmgl> et<docl> . Ceux-ci
correspondent désormais aux modélgisnodeles/img.html etdist/modeles/doc.html
(depuis SPIP 2.0, les models basesont rangés damsgive/modeles/ ).

Leur syntaxe a été étendue, et il est possibl@éeifeer, outre I'alignemenk(mgi|left>
<imgl|right>  Ou<imgl|center> ), une classe plus générique, qui soit correspand a
squelette précis, s'il existe, soit a une class8 Ghgl|classe> ira chercher le modele
modeles/img_classe.html , Si ce fichier existe, sinon utilisera le modeéle
modeles/img.html  , mais avec un parametiass="classe" ).

Mais les modéles ne se limitent pas aux imagesa@irdents ; il est ainsi possible de créer de
nouveaux raccourcis de la form@odele1> , simplement en ajoutant un squelette dans le
répertoiremodeles/ de son dossier de squelettes !

On prendra soin de nommer son fichiedegtres minuscules(« bas de casse »). Pour éviter
les différenciations sur certains systémes sergptiele_fichier01.html et
Le_Fichier01.html , SPIP ne recherchegae des fichiers nommés en minuscules.

En I'absence de tout modéle correspondant au racidadiqué (par exempleprevel> ), le
gestionnaire de modéle de SPIP regarde s'il cofinhjet demandé (icipreve ), et si ce
dernier a une URL.

Dans ce cas (vérifié ici, car les bréves sont ceamlu systéme et disposent d’'une fonction
d’URL), SPIP remplace le raccoukdireve1> par un petit encadré flottahteve } avec un
lien vers la breve, et I'affichage de son titremeoe si I'on avait indiqué>brevel]

Si I'objet n’est pas connu, SPIP laisse le racadatact, pour qu’il soit éventuellement traité
par la suite (par un plugin ou un filtre supplénagnef), ou tout simplement ignoré.

Il est par ailleurs possible de passer des paramstipplémentaires aux modeles (comme on
le faisait pour les documents flash « embed », dvemccourckembl|autostart=true> ).
La syntaxe en est généralisée et accepte méme BilLHEbmme dans I'exemple :

<son19|couleur=#ff0000|legende=Le grand <i>Count Ba sie</i>|photo=12>
qui pourrait appeler un modétedeles/son.ntml  , lequel exploiterait les parameétres pour

afficher la photo numéro 12, dans un cadre de co##0000, avec une légende comportant
des mots en italique.
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Des usages multiples

Nous sommes loin d’avoir exploré toutes les appboa possibles des modéles. En voici
guelques unes auxquelles nous avons pensé. Semndusuvez d’autres, n’hésitez pas a la
partager en proposant vos modeéles sur SPIP Zore S#titrib’, qui disposent désormais
d’une rubrique dédiée.

- Changer l'aspect des raccourcis de documentSouvent demandée, cette fonctionnalité
était jusqu’ici difficile & mettre en place, puistjtallait éditer du code php dans les fichiers
du noyau de SPIP. Désormais, il suffit de recogigimodeles/img.html dans un sous-
répertoiremodeles/ de son répertoire de squelettes, et de modifiickeer. Idem pour les
raccourcisdocl> et<embl>, bien que ce dernier soit d’'une complexité quitpebuter...
Attention :ne vous lancez pas dans la modification des mogelesdes modifications
mineures du rendu de ces raccourcis — il est sdyles facile de modifier les styles
spip_documents_xx a partir des fichiers CSS dee\site.

- Jouer un son avec un player flashUn modelenodeles/son_player.html pourrait
donner un raccoureison12|player>

- Associer un site a un articleEn ajoutant dans ses squelettes un modele
modeles/site_box.html , 0N crée immédiatement un nouveau raccositillbox> . On

écrit alors le modeéle (avec des boucles classigles)aniére a lui faire afficher le nom du
site, suivi de liens vers les 3 derniers articiexlgjués, dans une boite flottant sur la droite, et
voici une infobox facile a placer dans un artitde. parameétre pourrait indiquer le nombre
d’articles a afficher, la présence ou non de résuyete.

- Afficher une image timbrée.Une fois qu’on sait faire un squelette qui affichmee photo
sous forme de timbre-poste (voir http://www.paresatouth.org/Un-site-dument-timbre), il
suffit de le nommemodeles/timbre.html pour créer le raccouretimbre12> . Avec,
pourquoi pas, des paramétres de taille, de coudeurhoix du tampon, €tfl].

Bien entendu on peut imaginer de la méme facomueteles affichant les images en sépia,
en version réduite, etc. Gageons que tout celarapidement disponible sous forme de
plugins.

- Créer un article composite.Supposons qu’on ait besoin d’un article composé doapo »
de l'article 1 et du texte de I'article 2. Rienpglas simple : on crée deux modeles, qui
renvoient tout simplement, pour 'un, le chapo'deticle demandé, pour I'autre son texte, et
dans notre article composite on indique, dans &nghchapo <article1|chapo> , et dans le
champ texte zarticle2|texte> . On peut y ajouter filtres, balises et bidouilegolonté...

- Installer un article dans plusieurs rubriques.En programmant des modeles
<articlel|chapo> , <articlel|texte> etc, il devient envisageable de mettre une copie d
article dans un autre article, sans dupliquer temdes. On obtient ainsi un article

« fantdbme » qu’on peut installer dans une nouvelteique (avec, en plus, la possibilité de le
titrer différement ou de lui ajouter des éléments).

- Faire un sondagele pluginForms qui permet de créer des formulaires et de lefodgp
dans des articles avec le raccoufeim1> , a été réécrit a partir des modeles.

! Si I'on préfére que le raccourci s'appedieng12|timbre> , on nommera le modéle
modeles/img_timbre.html
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- Afficher une citation aléatoire. Si on a mis des citations dans ses bréves, unustic
<citation|aleatoire> peut en extraire une au hasard (cri{psehasard}{0,1} sur une
boucle de bréves), et I'afficher dans un encadréafht & co6té du paragraphe courant.

- Insérer un document dans une autre langugue la langue de l'article. Les modéles
fonctionnant comme des inclusions, le parametigg-xx Yy est toujours disponible. Si I'un
de vos documents est bilingue (par exemple avechiac multi » dans le descriptif), vous
pouvez afficher le descriptif en espéranto, danartiole en japonais, en appelant
<docl|left|lang=eo> . Si le squelette du modéle contient des chainésnggie, elles seront
interprétées, le cas échéant, dans la langue pasgEgametre.

- Afficher un graphique. On passe une table de données au modele, qubsmidie ensuite
pour créer le graphique et I'insérer dans le flaxakte.

- Un intertitre sous forme d’'image.Pourgquoi ne pas envisager un raccourci
<imagetypo|texte=Mon intertitre> ?

Des parametres a foison

La syntaxe des raccourcis de modeles est de |laefatiotele12> |
<modele|parametrel=truc|parametre2=chose> ou

<modele12|alignement|parametrel=etc> . Les parametres peuvent étre composés de
HTML et de raccourcis SPIP (a condition, bien sjiie les modeéles appelés aient prévu de les
traiter).

On notera que, pour éviter toute collision avedigses HTML, un modele ne peut pas étre
appelé par un raccourci comraodele> , qui ne contient ni chiffre ni le symbale

Les parametres peuvent s’étendre sur plusieursdigie qui permet I'écriture relativement
aérée :

<modele 10

|pays=Allemagne
|population=82000000
|superficie=357027

|classement=63

|hymne=<i>Das Lied der Deutschen</i>

|url=http://fr.wikipedia.org/wiki/Allemagne
>

Le squelette récupére tous ces parameétres daaida4ENV, ainsi#ENV{population}  vaut
82000000. Cette balise étant sécurisée contre iigjetion de javascript, si on veut
permettre du HTML dans un parametre, il convientitiser la notatioENV*{hymne} ; Si
I'on veut en plus appliquer la typographie de SBHPpeut employer

[H#ENV*{hymne}|typo)] OU[(#ENV*{hymne}|propre)]

Le paramétre principal (ici, 10), est passé soux flermes #ENV{id}=10 , et

#ENV{id_modele}=10 . Ce qui permet d’accéder, pour un modele appelé pa
<article3|chapo> , au chapo de l'article 3 en faisant :

<BOUCLE_a(ARTICLES){id_article}>#CHAPO</BOUCLE_a>

ou bien aux bréves liées au mot-clé numéro 3, par :
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<BOUCLE_b(BREVES){id_mot=#ENV{id}}>#TITRE</BOUCLE_ b >

Comme on le voit, chaque modéle devra avoir sarprdpcumentation, car le raccourci
n’indique rien en lui-méme sur I'exploitation failes €léments passés par le raccourci.

Un emploi possible dans les squelettes

Les modeéles ne sont pas limités a des raccournislda articles. Il est possible de les appeler
depuis un squelette, en utilisant la balisS®DELE{modele} ou
[#MODELE{modele}{p1=truc,p2=chose}{p3=etc}|filtre. .)] ; cela est toutefois moins
nouveau, car c’est équivalent a une inclusioni¢gia) de squelette (également permise par la
nouvelle balis&INCLURE).

Les modéles par défaut

SPIP est livré avec les modéles suivants :

img, doc, emb,

article_mots  etarticle_traductions , qQui donnent respectivement la liste des mots-clés
associés a un article, et de ses traductions (uacisa <article1|mots> et

<articlel|traductions> , mais ces modeles sont aussi appelés par le tgusde
dist/article.html );

lesauteurs , qui définit le produit de la balise ESAUTEURSmMais ne peut pas étre appelé
comme un raccourci ;

et une série de modeles de pagination (voir Leegystde pagination).
Quelgues conseils pour écrire un modele

Il est conseillé de commencer par réfléchir a laaxe que I'on veut adopter : ce modéle est-
il lié a un article précis ? Si oui, on partira sur<articlel|xxx>

Une fois cette syntaxe établie, on crée le fichiateles/article_xxx.html , etony entre
simplement la balise suivanteeNv. Puis, dans un article de test, on tape notreotacc
<article1|xxx|param=x...> ; on voit alors (sous une forme un peu cryptigugagit d’'un
tableau sérialisé) I'environnement tel gqu’il essgp@au modele. On peut par exemple y
distinguer notre identifiant d’article (sous le n@aNVv{id} et#ENV{id_article} ).

Ensuite on peut commencer a entrer le squelett®tle fragment de page :

<BOUCLE_x(ARTICLES){id_article}> ou
<BOUCLE_X(ARTICLES){id_article=#ENV{id}}> . Et c’est parti...
Pour que notre modele soit complet, il faut essbggesyntaxesarticlel|xxx|left> et

[<articlel|xxx>->www.spip.net]

Dans le premier cas, c’est le paramatigm=left qui est passé au modéle (et il est
souhaitable que le modele s’aligne alors du cotéathelé).
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Dans le second cas, le lien est passé dans un @aesien=http://www.spip.net , etla
classe du lien danien_class=spip_out . Il est recommandé de prendre en compte I'url
demandée, en la transformant en lien, quelquedaax le modele (par exemple sur le titre ou
I'icone) ; dans ce cas,fiut ajouter dans la premiere balise HTML du modéle une

class="spip_lien_ok" , qQui signalera au gestionnaire de modele quetediété pris en
compte (faute de quoi le gestionnaire ajouteraatmef=...>...</a> autour du modele
produit.

En ce qui concerne les parametres, la balse/{x} a été concue de maniére a éviter toute
injection de HTML ou de javascript non désirée. ®an modéle, on peut souhaiter autoriser
le HTML dans les parameétres : il faut alors utiigeNnv*{x} pour récupérer les données, et
eventuellement les filtrer pgiropre  ou|typo , selon le type de données (texte pouvant
comporter plusieurs paragraphes, ou simple lignexte).

Sur le plan de la programmation, il est recommateléoncevoir ses modeles tout en boucles,
sans aucun code php ni balise dynamique. A notéefs : dans un modéle comportant du
php, c’est le résultat du calcul qui est mis erheaet non le script lui-méme (comme c’est le
cas avec les squelettes).

On lira aussi l'article "Les modeéles d’'incrustatid® documents et leurs filtres".
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Les variantes de squelette

par langue, par rubrique ou par branche

Aot 2006 — maj : Octobre 2009
SPIP permet de gérer des variantes de squeletteshpmue, par branche ou par langue.

Comme mentionné au début du manuel de réfererdamnstla documentation sur le
multilinguisme, SPIP permet de gérer gagantes des squelettgsar langue, par rubrique ou
les deux.

Des mises en page différentes

On peut souhaiter, par exemple, que tous lesestatline rubrique aient une mise en page
différente : couleur de fond et taille de textdatiéntes, informations relatives aux mots clés
mises en évidence, etc. Ou encore que le conteme dubriqgue donnée soit présenté
différement parce qu’il correspond a un type dendes différent : par exemple en listant tous
les articles par numéro, y compris leur contenusguait court, plutét que les derniers en
dates suivis d’'une pagination de tous les artieles¢ des liens vers les pages d’articles. On
pourra aussi vouloir que I'interface du site sdfiédente selon la langue de I'article ou de la
rubrique.

Les variantes de squelettes sont une solution simpimais du coup, pas forcément tres
souple — pour permettre a SPIP de faire cela.

Pour lui indiquer d’utiliser des mises en pagetdintes, il suffit de réaliser des squelettes
différents auxquels on donnera des noms de fichieindiqueront quand il faut les utiliser :

*  rubrique=22.html : squelette pour la seule rubrique numéro 22,

* rubrique-22.html : squelette pour la rubrique numéro 22 et toutesssus-
rubriques,

* article=22.html : squelette pour tous les articles de la seulaqué 22,

* article-22.html . squelette pour tous les articles de la rubr@ia@insi que tous
ceux de toutes ses sous-rubriques,

* article.en.html : squelette pour les articles en langue anglaise,

*  rubrique.html etarticle.html : squelettes par défaut, s’appliquant a toutes les

rubriques et articles n’ayant pas de squeletteqoididr, leur présence est
obligatoire dans le méme répertoire que les variaes pour que celles-ci soient
prises en compte

Ordre exhaustif des variantes de squelette

Prenons I'exemple des squelettes d’article, aveovdkeurs données de langue et de rubriques
(mais I'explication ci-dessous reste valable pesrdquelettes de rubriques ou les bréves, et
bien sar, quelles que soient les langues et legrmsxe rubriques).

Rappellons avant tout que SPIP rechethbord le répertoire ou il prendra le squelette,
comme détaillé dans « Ou placer les fichiers delstpes ? », en cherchant s'il existe un
fichierarticle. htm . Il ne faut donc pas créer de variante de sqeelptr exemple un
fichier article.cs.html ) sans créedans le méme répertoit fichierarticle.html , au
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risque de voir notre variante ignorée au profisquelette générique d’un répertoire de
priorité moindre.

Si ce fichier existe, SPIP utilise les fichierssdgielettes selon leur nom en commencant par
« les plus précis », avec précédence du rubricageapport & la langue. Voici donc I'ordre
(par priorité décroissante) dans lequel sont asligs fichiers de squelettes selon leur nom :

- article=8.cs.htm : sice fichier existe, il ne s’appligue qu’autiees en langue tchéque
de la rubrique numéro 8 (mais pas aux articlesecrg par ses sous-rubriques).

- article=8.htm : sice fichier existe, il s’applique aux articlés la rubrique 8 (sauf aux
articles concernés par un fichier spécifiant alaskingue, tel que précedemment).

- article-2.es.htnl :sice fichier existe, il s’applique aux artickas espagnol contenus
dans la rubrique 2 et ses sous-rubriques. Si laqueé 8 est une sous-rubrique de la 2 et si les
fichiers ci-dessus existent, ils prévaudront.

- article-2. htnl :sice fichier existe, il sS’applique aux articleantenus dans la rubrique 2
et ses sous-rubriques (sauf aux articles conc@ardes fichiers indiqués ci-dessus).

- article.vi.htm :sice fichier existe, il s’applique aux articks viethnamien, dans toutes
les rubriques (sauf aux articles concernés pdideiers indiqués ci-dessus).

- Enfin, le fichierarti cl e. ht M S’applique a tous les articles qui ne sont pasea@s par
les fichiers indiqués ci-dessus. Et, répétond-kstinécessaire que ce fichier existe.
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<INCLURE> d’autres squelettes
Aot 2002 — maj : Janvier 2009

Lorsque I'on a des éléments de texte et des boaolasnuns a plusieurs fichiers, on peut
vouloir extraire ces éléments des pages ou ileseént, les installer dans un fichier séparé,
et les appeler depuis les autres squelettes. Befaebn, le code commun est regroupé dans
un unique fichier, ce qui facilite notamment lesdifications qui concernent plusieurs
squelettes d’'un seul coup.

On installe ainsi typiguement, dans de tels fichs¥parés appelés depuis de nombreux
squelettes, des éléments tels que :

les déclarations d’entéte des pages HTML (appejalescript, des feuilles de style...),

les éléments de navigation communs a la pluparpdgss (en haut de page, en colonne de
gauche...),

la banniére supérieure (logo, liens vers les cétiitsite, la page de contact...),
un pied de page...
Syntaxe d’inclusion

Les habitués de PHP connaissent la fondtian ude, dont le principe est similaire a ce qui
est présenté ici.

On peut appeler un squelette depuis un autre dtpigldce a la balise NCLURE> (on peut
aussi utilisekINCLUDE>, qui est identique). Sa syntaxe générale est :

On ne précise que le nom du squelette a inclure.

Par exemple pour inclure le squelette "pied.htmkyntaxe sera :

<INCLURE{fond=pied}>

Inclusions dépendant du contexte

Certaines inclusions peuvent dépendre du contBaieexemple, imaginons un squelette

«hierarchie  », qui affiche le chemin menant a une rubriqueudefa racine du site ; on
appelerait cette page par une URL de la forme :

« spip.php?page=hierarchie&id_rubrique=xxx »,

Dans les squelettes voulant afficher la hiérarehpartir de la rubrique courante, il faut donc
indiquer que le parametre concerné{iestubrique} : Si nécessaire, on aura créé une
boucle permettant de récupérer le numéro de lagudconcernée, et on placera le code
suivant a l'intérieur de cette boucle :

<INCLURE{fond=hierarchieKid_rubrique}>

Note : dans ce cas, le squeléiter ar chi e. ht i commencera certainement par une boucle
rubriques avec le critef@_rubrique}
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On peut imaginer que, dans certains squelettedésine récupérer non pas la hiérarchie en
fonction d’une rubrique « variable » (au gré duteate, par exemple le parameétre passé dans
'URL), mais en fonction d’une rubrique dont on oaiit a I'avance le numéro. Pour cela, on
peut fixer la valeur du parametre ainsi :

<INCLURE({fond=hierarchie}{id_rubrique=5}>

N.B. Il est possible d’'indiquer plusieurs parametrassda balisesINCLURE>; cependant ce
cas est tres rare en pratique. Evitez d’ajoutepdesmetres inutiles, qui rendront le cache
moins efficace et votre site plus lent.

N.B. Le fichier inclus étant lui-méme un squelettaligdposera donc de sa propre valeur de
$del ai s2. Cela peut s’avérer pratique pour séparer dessgltsnourds du site, que I'on
recalculera peu souvent, et quelques éléments dgnamnécessitant une mise a jour
fréquente (par exemple, syndication).

Dans un contexte multilingue

Si le multilinguisme de SPIP est active, il estgiole de définir la langue de I'environnement
d’un squelette inclus en utilisant le paramétneg}

S’il N’y a pas de parametre de langue utilisé,tezedire sous la forme
<INCLURE{fond=pied}> , le squelette inclus est appelé en utilisantigule par défaut du
site ;

<INCLURE{fond=pied}{lang=es}> appelle le squelette en espagnol. Bien sir, vousgz
remplacer « es » par le code ISO de la langue géehanpour I'anglaisfr pour le francais,
vi pour le vietnamien, etc. (voir : « Internationafiges squelettes ») ;

<INCLURE{fond=pied}{lang}> appelle le squelette dans la langue courante diexie
d’inclusion.

Il convient de noter que cela rend possible I'siéition des codes de fichiers de langue dans
les squelettes inclus (voir : « Internationaliser $quelettes »).

Les squelettes inclus supportent les mémes mécasidmsélection par langue que les
squelettes de « premier niveau ». En d’autres tetesesquelettes inclus (iged.html )
peuvent étre déterminés par rapport a une ceri@ngeie pied.es.html , par exemple) de la
méme maniere que tout autre squelette. Encoreaisievbir « Internationaliser les
squelettes » pour plus de détalils.

#1 NCLURE en statique

La syntaxe<INCLURE{fond=..}>  provoque l'inclusion des pages a chaque visite d'u
internaute, que celle-ci concerne une page dégaeme ou non.

Avec la nouvelle balisg#INCLURE{fond=...})] , 'inclusion est réalisée lors du calcul du
squelette, et son résultat est stocké dans le chcleepage appelante. Avec ce systéme, on ne
peut plus gérer une durée de \ige(ais OU#CACHE{}) réduite pour un squelette inclus ; en

? Rappelons que la variatBelelais ~ définit la périodicité de mise & jour du cacheirV@ section « Le fichier
.php3 » dans « Principe général - version archivée
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revanche il devient possible d’appliquer des fdtseir le squelette inclus :
[(#INCLURE{fond=lettre}|version_texte)]

<INCLURE{fond=..}>  et[(#INCLURE{fond=..})] ont donc des fonctionnements différents :
avec<INCLURE{fond=..}> , chaque squelette inclus a un cache indépendant ;

avec[(#INCLURE{fond=..})] , la page principale appelante contient, en cdth&ggralité
du code généré, et les fichiers inclus n’ont pasaide séparé.

<I NCLURE> et {doubl ons}

Il existe un critere de boucfeoublons} . Or, si on utilise URINCLURE>dans un squelette,
les doublons mémorisés ne sont pas transmis alegiguaclus.

Il est possible de contourner ce probléme. Il spfiur cela de rajouter le parameétre
{doublons}>  a I'appel du squelette a inclure.

Par exemple <INCLURE{fond=mapage}{doublons}>

Notons toutefois que les doublons sélectionnés daesguelette inclus ne "remontent” pas
dans le squelette incluant.

<I NCLURE> et ajax
SPIP 2.0 a introduit la possibilité d'utiliser fenent la technologie ajax, qui permet de

cliquer sur un lien et de ne rafraichir dans lagpgge la zone qui changerait si on ré-affichait
toute la page avec les nouveaux parametres.
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Les variables de personnalisation
Aot 2002 — maj : Décembre 2008

Certains comportements des pages de votre sitepeétre modifiés au moyen de

variables PHP. Ces variables sont normalementidéfpar SPIP, mais, pour obtenir une
personnalisation plus fine du site, le webmestré [gs modifier.

Ou indiquer ces variables ?

Inutile d’entrer dans le code source de SPIP lumm@our fixer ces variables (ouf!).

- Pour I'ensemble du site

Si vous voulez fixer ces variables pour l'intégéliu site, vous pouvez les indiquer comme
globales, avec une syntaxe un peu différente, darighier intitulémes_fonctions.php
placé a la racine du site, ale préférence dans votre dossiatuelettes/  (cf. Ou placer les

fichiers de squelettes ?).

Il faudra éventuellement créer ce fichier, et ergoles définitions de vos variables par les
marqueurs?php et?>, voir les exemples ci-dessous.

- Pour chaque type de squelette

Vous pouvez aussi définir ces variables squelettesguelette. Pour cela, il faut les installer
au débutdu fichier PHP appelant le squelette (par exeratge.php3

rubrigue.php3  ...). Elles s’inserent naturellement a cété desmbéas obligatoiresfond et
$delais . Voir les exemples.

Les variables du texte

Ces variables sont utilisées lors du calcul deit®eran page (correction typographique) par
SPIP.

- $debut _i ntertitre fixe le code HTML inséré en ouverture des intezsit(par le raccourci
{{ ). En standard, sa valeur est :

$debut_intertitre = "\n<h3 class=\"spip\">\n";

- $fin_intertitre estle code HTML inséré en fermeture des intedifraccourcj}} ). Sa
valeur normale est :

$fin_intertitre = "</h3>\n";

- $ouvre_ref estle code d'ouverture des appels des notessleedbpage ; par défaut, c’est
une espace insécable et un crochet ouvrant ;

- $ferme_ref estle code de fermeture des appels des notessd#elpage ; par défaut, c’est
un crochet fermant.

- $ouvre_not e est le code d’'ouverture de la note de bas de (el qu’elle apparait dans
#NOTES ; par défaut, un crochet ouvrant ;
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- $f erme_not e est le code de fermeture des notes de bas dgyageochet fermant).

Des choix alternatifs pourront étre par exempldiliser des parentheses ; ou, plus joliment,
d’ouvrir avec le tag HTMlssup>, et de fermer avedsup> .

- Le fichierpuce.gif et la variablespuce. Lorsque vous commencez une nouvelle ligne par
un tiret, SPIP le remplace par une petite « pugephique. Cette puce est constituée par le
fichier puce.gif  installé dans le dossiefuelettes-dist/ a la racine du site ; vous pouvez
modifier ce fichier selon vos besoins. Mais vousyez aussi décider de fixer vous-méme le
choix de la puce, au travers de la variaiplee . Par exemple pour indiquer un autre fichier
graphique :

$puce = "<img src='mapuce.gif' alt="-' align="top' border='0"'>";
ou par un élément HTML non graphique :
$puce = "<li>";

A partir de la version 1.9.2, et en cas de mutaabgs, on peut aussi mettre dans
config/mes_options.php, et non pas dans squelei@ssfonctions la variable suivante :

$GLOBALS['puceT;

- $nonbre_surl i gne représente le nombre maximum de fois ou un moiereté sera
surligné dans le texte. Par défaut, cette valduléfmie a4.

- $ligne_horizontal e est le code de remplacement du raccourci typogyaph--
(quatre tirets) ou (quatre caractéres de soulignement) qui permesérer une ligne
horizontale dans le texte. Par défaut, c’est leeebdclass="spip" />

- $url _gl ossai re_ext er ne est 'adresse utilisée pour le raccourcis autcoas[?SPIP]
vers un glossaire. Par défaut, le glossaire extenmeoie vers I'encyclopédie libre
wikipedia.org.

Les variables pour les forums publics

Il existe des variables permettant de fixer le cortggent des forums publiesec des mots-
clés

N.B. : Ces variables ne sont utilisées que lorsaques créez des forums publics dans lesquels
les visiteurs peuvent sélectionner des mots-dis ;utilisation est donc extrémement
spécifique (et pas évidente...).

- S$afficher_texte (« oui »/« non »). Par défaut, les forums pukdi@st congus pour
permettre aux visiteurs d’entrer le texte de leessage ; mais lorsque I'on propose le choix
de mots-clés dans ces forums, on peut décider quramessage n’est utile, seul la sélection
des mots-clés importe. Dans ce cas, on pourrauediq

$afficher_texte = "non";

- $afficher_groupe permet d’indiquer les différents groupes de méds-que I'on souhaite
proposer dans tel forum. En effet, tous les forsarsun site ne sont pas forcément
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identiques, et si, a certains endroits, on peutowoafficher une sélection de tous les groupes
de mots-clés (ceux que I'ont a rendu accessiblewiaiteurs depuis I'espace prive), a
d’autres endroits, on peut vouloir n'utiliser guetains groupes, voire aucune groupe (pas de
sélection de mots-clés du tout).

La variablesafficher_groupe est un tableawn(ray), et se construit donc de la fagon
suivante :

$afficher_groupe[] = 3;
$afficher_groupe[] = 5;
impose l'affichagainiquementies groupes 3 et 5.
$afficher_groupe[] = 0;

interdit l'utiliser des mots-clés dans ces forumsigqu’il n’existe pas de groupe de mots-clés
numeroté 0).

Si 'on n’indique rien (on ne précise p&sficher_groupe ), tous les groupes de mots-clés
indiqués, dans I'espace privé, comme « proposéviagiigurs du site public » sont utilisés.

Interdire I'affichage des boutons d’admin

Toutes les pages de squelette se voient ajouter degtons d’amin » (notamment :

« recalculer cette page ») lorsqu’on est adminestiraet qu’'on a activé le cookie de
correspondance. Cette fonctionnalité, trés pratjpue gérer le site, peut s’avérer
malpratique dans certains cas ; par exemple paufic@ers XML, que I'on ne veut en aucun
cas voir perturbés par de tels ajouts.

La variableflag_preserver permet d’interdire ces affichages.

$flag_preserver = true;

On verra par exemple l'utilisation de cette varatthnsackend.php3

Le dossier des squelettes

Pour mettre les squelettes d’'un site dans un dgsaiéculier (par exemple pour mutualiser
les sources de SPIP, ou pour faire des essaigféeedis jeux de squelettes trouves sur
Internet, etc.) il suffit de l'indiquer par la vabilesdossi er _squel et t es. Cette variable doit
étre affectée dans le fichiees_options.php  du répertoireonfig

<?php
$GLOBALS['dossier_squelettes'] = 'design’;
?>

A partir de ce moment-la, SPIP ira chercher enripéides squelettes présents dans le dossier
design/ (que vous aurez créé a la racine du site). »juke vous utilisez

<INCLURE{fond=xxx}> , SPIP ira chercher le fichiexx.html  d’abord dansgesign/ , puis,

s’il n’y figure pas, a la racine du site.
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Les avantages de ce rangement sont évidents enreilséparation du code de spip et de la
structure du site, possibilité de changer toutnsemble de squelettes d’un seul coup, etc.
L'inconvénient principal est que les liens versiteages ou les CSS, notamment, doivent
tenir compte de cet emplacement. Il existe pougrgérprobléme automatiquement la balise
#CHEMIN décrite dans "les balises propres au site". Amégalement que la visualisation des
squelettes via un simple navigateur sera égalegéréte, car le visiteur ne les trouvera pas a
la racine du site : ¢ca ne dérange en rien le fonngment, mais c’est peu compatible avec
I'esprit du logiciel libre.

Cette variable permet en fait d’'indiquer un ou f@uss dossiers ou SPIP cherchera les
squelettes en priorité :

<?php
$GLOBALS['dossier_squelettes'] = 'mes_skell:mes _skel2';
7>

Ceci ouvre différentes possibilités, comme :
essayer un nouveau jeu de squelettes sans écemeen,

organiser vos squelettes en une arborescence seé&mertoires :
mes_skel:mes_skel/rss:mes_skel/formulaires:mes_skel /mailing

gérer dynamiquement plusieurs jeux de squeletfeegr deplug-inscomme le switcher,

etc.
Exemples

Pour modifier des variables uniquement pour uragetype de squelettes (par exemples pour
les pages de rubriques), il suffit de les défiminslle fichier d’appel de ces squelettes. Par
exemple, pour les rubriques, on peut fixer desuraldirectement dansbrique.php3

<?php
$fond = "rubrique";
$delais = 2 * 3600;
$espace_logos = 20;
include ("inc-public.php3");
7>

Ici, on a modifié la valeur de I'espace autour lbg®s.

Pour modifier des valeurs de variables pour I'erderdu site, on peut les définir dans le
fichier mes_fonctions.php

Attention, lorsqu’on définit des valeurs dans ahiter, il faut impérativement utiliser la

Syntaxe$sGLOBALS['xxx']  pour chacune des variables a personnaliser. [Ranm®, pour
définir la valeur desdebut_intertitre , on utilise la syntaxe :

$GLOBALS['debut_intertitre'].

L'utilisation de cette syntaxe est imposée paringgratifs de sécurité des sites.
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<?php
$GLOBALS['debut_intertitre’] = "<h3 class="mon_ style_h3'>";
$GLOBALS['fin_intertitre'] = "</h3>";

$GLOBALS['ouvre_ref]="(;
$GLOBALS['ferme_ref] =)
$GLOBALS['ouvre_note']
$GLOBALS['ferme_note']

(s
0

$GLOBALS['espace_logos'] = 0;
?>

Il existe d’autres variables permettant de modiBecomportement de SPIP au niveau
technique. Ces variables sont décrites sur ledsit@ocumentation technique.
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2. Multimedia et traitements graphiques

Le traitement automatisé des éléments graphiqugmdgulierement innovant dans SPIP.

Les modeles d’incrustation de documents et leurs fi ltres
Décembre 2008 — maj : Septembre 2009

Les documents joints a un article sont généralemesentés en dehors de son texte, dans
une espece de portfolio séparé. SPIP permet deaneat chacun de ces documents en un
endroit arbitraire du texte. Cette mention peutge soit par un lien soit par une
incrustation. Jusqu’a SPIP 1.9.2 inclus, le liextdburni par le modeleoc et I'incrustation
par le modelemb. Depuis, I'incrustation est également disponilde gutant de modéles que
de groupes de type simple dandaltipurpose Internet Mail Extensidisoit 5 en MIME 1.0,
seule version qu’a jamais connu cette nomenclat@tgcun de ces modeles gere
differemment I'incrustation, souvent en appliquantcontenu d’'un document un filtre
spécifique redéfinissable déduit de son type.

Rappelons (Utiliser les modeles) qu’un modele astquelette appelable directement a partir
du texte présent dans la base de données, afitediolin placement précis du fragment
HTML décrit par le squelette. Pour le placementpléses jointes, il en existe
essentiellement deuagc (pour référencer le document)eetb (pour l'incruster).

L’incrustation offre le plus de possibilités.

Le modéleemb délégue a présent le travail a cing modéles nonpaéke nom du groupe
MIME du document concernéext, image, audio, video, application . Ces modeles
sont utilisables directement (par exenyaedio44|center>  est équivalent a

<emb44|center>  Si le document reléve du groupe audio) et il &stlelurs plus efficace de le
faire, le modelemb n’étant plus la qu’en cas de doute sur le groupdatument.

L’utilisation directe a aussi I'avantage de fortercrustation selon le modéle choisi, méme si
le document est officiellement d’un autre groupelapermet de contourner certaines
incongruités de la classification MIME : beaucowpdibcuments purement textuels y sont
officiellement uneapplication , par exemple le XHTML qui est pourtant un souseemsle

du HTML, qui appartient au groupext .

Le modele text

Le modeélaext incruste le contenu d’'un document textuel danartiole, en appliquant au
préalable si elle existe une fonctiitne_ T ouT est un nom déduit du type MIME du
document. Cette déduction consiste a remplacerldarsn du type tous les caractéres non
alphanumériques par un souligné. Ainsi, pour letygtxt  le modele cherchera s'il
existe la fonctioriltre_text_txt

La fonctionfiltre_text_txt est fournie d’avance par SPIP, et elle est uélizd défaut
pour les documents du grouget . Elle remplace les chevrons dans le corps du deatim
par les entités HTML correspondantes, et I'entquaieune balisere , ce qui permet de
présenter le contenu du document directement.

Est fournie également la fonctidimre_text_csv , destinée aux documenést/csv . Le

RFC4180 étant trés diversement suivi par les tableette fonction compte le nombre de
tabulation, de virgule et de points-virgule danddeument et considere que le plus fréequent
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des trois est le séparateur utilisé. Elle le reoglzar les raccourcis SPIP appropriés, ce qui
fournit une table HTML correspondant a celle foarpar le tableur. L'usage des guillemets
pour introduire le séparateur lui-méme ou un sauighe est traité correctement (par une
entité HTML et une baliser respectivement). Le saut de ligne final optiorestlégalement
bien géré. Si la premiere ligne n'a que sa prengelenne de remplie, elle fournira la balise
caption de la table. La seconde ligne (ou la premiéremgisera vue comme le nom des
colonnes, et sera donc typographiée avec des $aliske format CSV n’ayant pas prévu
d’indication d’encodage, il faut s’assurer que tdlwdocument est le méme que celui du site
avant d'utiliser ce filtre, SPIP ne pouvant sawpiun ré-encodage est nécessaire.

Enfin, il existefiltre_text_html , destinée aux documengsthtml . Elle incruste le

corps du document (donc ce qui est délimité paalesebody ). Ce corps sera toutefois
expurge de ses scripts, par mesure de sécuritdhdliessstyle éventuellement présentes
dans I'en-téte, seront regroupées en une seulélau de l'incrustation. Les feuilles de styles
référencées dans I'en-téte par des balises de typetext/css  seront recherchées sur le
WEB et leur contenu s’ajoutera a la baksge mentionnée ci-dessus. Toutefois cela ne sera
possible que pour les feuilles dont 'URL est abedlautrement dit compléete). A cette
condition seulement SPIP pourra présenter le dostideemaniere équivalente a I'originale,

et sous réserve que les balisasg présentes dans le document possedent elles @&ssSRLs
absolues.

Le modeéele audio

Le modéleaudio permet d’incruster le contenu d’'un document aaidios un article, sous la
forme d’'une balisebject . Comme le précédent, ce modéle cherche s’il existefonction
fltre_ T ouT estle nom du type apres substitution des caexcteon alpha-numeériques par
des soulignés. Mais il I'applique alors sur I'ID dacument. Le résultat de cette fonction est
inséré dans la balis®ject , ce qui permet en particulier de préciser lessbatiaram

souvent spécifiques au type audio concerné. De j@sigouples passés comme argument du
modeéle (syntaxeom=val ) sont eux aussi convertis en bakaem.

Le modeéele i mage

Le modélemage est une petite extension du raccoumgi, présent de longue date dans SPIP.
Il en différe seulement en produisant une baligect plutdét qu'une baliseéng lorsque cette
balise ne gere pas le type MIME du document corcd?our de tels types, il se comporte
donc comme le modekadio , a cette différence que les couples passés emargs seront
traités comme attributs de la baliggect . Il est donc a choisir en particulier pour
I'incrustation de documents de type SVG, lequavelofficiellement du groupe

application

Le modeéele vi deo

Le modélevideo incruste le document en I'entourant d’'un panneaaantrbéle permettant de
la faire défiler.

Le modele application

Ce modele correspondant au groupe fourre-tout dpdaification MIME, il n’a pas de
description synthétique bien claire. Il évoluere@eement beaucoup avec le temps.
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Utilisation

Comme pour les autres modéles, on écrit par exesmpte7> pour appliquer le modéle
text au document numéro 67, et donc voir son conteretdiment dans la page.

Ces modéles sont également implicitement utilisgdgsquelettarticle  standard de SPIP

lorsque I'article a un corps vide et posséde uhdecument joint. Ce squelette se comporte
alors comme si le texte de l'article était réedudeambN> oUN est le numéro du document, ce

qui a pour effet de présenter le corps du documm@mime contenu de I'article.

Pour afficher sur un site la mise en page opéréarmeableur, il suffit donc de créer un
article et d’'y joindre la versiotsv de ce type de document, sans aucune manipulation
supplémentaire. De méme si I'on veut mettre ereligne vidéo ou un fichier audio.

On peut aussi facilement passer sous SPIP un $ité_Htatique en associant chacune de ses

pages a un article vide : si les URLs de leurdl&side style et de leurs images sont
complétes, SPIP les laissera conduire la mise ge.pa
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Images typographiques

Titres graphiques avec la police de son choix

Mars 2006 — maj : Mai 2009

Si GD2 et Freetype sont installés sur votre Eile SPIP peut fabriquer, de lui-méme, des

images a partir de titres (ou tout élément de e loke donnée) en utilisant une police de
caracteres de votre choix.

La fonction qui réalise cet effet astage_typo . La présente page va vous présenter les
différentes variables que I'on peut utiliser avette fonction.

[(#TITRE]image_typo)]

HTML, xHTML, standards

Si vous ne précisez aucune variabhage_typo Vva utiliser la police par défaut fournie avec
SPIP :Dustismo,une police GPL de Dustin Norlander. Elle figuresiée sous-dossier

polices du dossietist 0Ousquelettes-dist pour SPIP 2 (dans les versions précédentes de
SPIP, il s’agissait du dossietrire ).

police

Vous pouvez preciser le nom d’'une autre police,\qpues aurez pris soin d’installer sur votre
site.

[#TITRE]image_typo{police=dustismo_bold.ttf})]

HTML, xHTML, standards

(Dustismo-bold est également livré avec SPIP.)

En théorie, vous pouvez utiliser de nombreux fosna& police : TrueType, PostScript
Type 1, OpenType... Selon la configuration de vsite, il est possible que certains formats
ne soient pas acceptes.

Les polices doivent étre installées dans un sossi€impolices  du dossier contenant vos
squelettes.

Si nous installons, par exemple, un fichier Truedgmsi :

polices/stencil.ttf

il est possible d'utiliser cette nouvelle poli@&. [

[#TITRE|image_typo{police=stencil.ttf})]
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taille

On peut préciser la taille d’affichage de la paliCela s'utilise avec la variabisgille

[#TITRE|image_typo{police=stencil.ttf,taille=36})]

HTML,
XH'TML,
STANDARDS

Note : on ne précise pas « 36pt », on indique sené « 36 », sans indication de I'unité.
couleur

Cette variable permet d’'indiquer la couleur. Pdadg le rendu est noir. Cette variable est
une couleur RVB hexadécimale, toujours de la for3899BB ». Notez : on omet le « # »
qui précede habituellement ce type de code couleur.
[#TITRE]image_typo{police=stencil.ttf,taille=36 ,aleur=4433bb})]

largeur

La variablelargeur  permet de fixer la largeunaximalede I'image. Notez bien : c’est une
valeur maximale ; 'image réelle est « recadréeatormatiquement, ensuite, pour adopter les

dimensions du texte réellement composé.

Le premier pavé ci-dessous est composé avec ugeulamaximale de 300 pixels, le second
avec une largeur de 400 pixels.

[#TITRE]image_typo{police=stencil.ttf,largeur=300} )

[#TITRE|image_typo{police=stencil.ttf,largeur=400} )

HEME;,

XML,
STANDARDS
HEME: XIHTTML,
STANDARDS
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align

La variablealign permet de forcer I'alignement de plusieurs ligdegexte (lorsque c’est le
cas) a gauche, droite, ou au centre. Exceptiormehg on utilise ici une syntaxe anglaise,
proche de ce qui se fait pour les feuilles de style

[#TITRE]image_typo{police=stencil.ttf,align=left}) ]
[#TITRE]image_typo{police=stencil.ttf,align=center Pl

[(#TITRE]image_typo{police=stencil.ttf,align=right} )

HTML,
XIH'TML,
STANDARDS
HTML,
XIITML,
STANDARDS
HTMIL;
XHTML,
STANDARDS

hauteur_ligne

hauteur_ligne  permet de fixer la hauteur entre chaque lignesget(dans le cas ou I'image
comporte plusieurs lignes).

[(#TITRE]image_typo{police=stencil.ttf,taille=36,ha uteur_ligne=80})]
padding

Certaines polices « dépassent » de leur boiterdieiyet on obtient un effet désastreux
(polices « coupées »). La variapkelding permet, exceptionnellement, de forcer un espace
supplémentairautourdu rendu typographique.

[(#TITRE]image_typo{police=stencil.ttf,padding=5})]
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Filtrer 'image

Le résultat déemage_typo €tant une image, il est tout a fait possible depliquer des
filtres d’'images. Par exemple, ci-aprés, on remddge semi-transparente, ou on lui applique
une texture.

[(#TITRE]image_typo{police=stencil.ttf,couleur=aa22 44}limage_alpha{60})]
[#TITRE]image_typo{police=stencil.ttf,couleur=aa22 44}limage_masque{carre-
mur.png})]

HIML,
XHTML,
STANDARDS

P.-S.

N.B.1 L’image créée pamage_typo est au format PNG 24 avec une couche alpha pour
réaliser la transparence. Pour forcer Microsoftl&pgr a afficher correctement cette
transparence, SPIP utilise une classe de feuilltydie spécifiqueformat_png , définie dans
spip_style.css ; celle-ci appelle un « comportementoeljavio) rendant I'affichage
possible sous MSIE. On a donc, encore une fois,inbérét a intégrer lepip_style.css
standard dans ses propres squelettes, quitteuacleasger avec ses propres styles.

N.B.2. L’affichage de certaines polices (notamment legaises et certaines italiques) est
problématique. Les techniques de rendu typograghigms GD2 sont, visiblement, encore en
développement (nous rencontrons bugs sur bugs d&é&g Espérons que les fonctions GD2
progresseront rapidement.

N.B.3. De l'arabe, du farsi, de I'hébreu ? Depuis SPPcZst possible !

Notes

[1] GD2 est une extensiaraphiquede PHP, qui permet de nombreuses manipulations
d’'images. Freetype, habituellement installé ave@ &3t I'extension qui insere du texte dans
une image a partir d'un fichier de police, TruetypePostscript.

[2] Attention : si vous ne protégez pas ce dossigrevichier de police sera accessible par le

Web. Si vous utilisez des polices commercialesegaattention a ne pas vous retrouver, ainsi,
a diffuser des polices pour lesquelles cela n’astgutorisé.
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Couleurs automatiques
Mars 2006 — maj : ao(t 2010

SPIP permet d’extraire automatiquement une couleure image, afin de I'appliquer a
d’autres éléments d’interface.

Par exemple, a c6té du logo d’un article, nousnallafficher le titre du méme artialans une
couleurtirée de ce logo. De cette facon, tout en rentdaffichage plus varié (d’un article a
I'autre, la couleur utilisée change en fonctionatyp), le fait que la couleur soit extraite de
I'image assure une certaine cohérence graphique.

Cette fonction consistant a récupérer une coulans dine image est complétée par toute une
série de fonctions permettant de manipuler cetideco, principalement éclaircir et foncer la
couleur. La liste de fonctions est longue, de fag@ermettre un nombre trés important
d’effets.

couleur_extraire

A partir d’'une image (logo d’article, logo de rujuie..., mais aussi images de portfolio), on
demande a SPIP de tirer une couleur.

[(#LOGO_RUBRIQUE]||couleur_extraire)]

Attention : il ne s’agit pas pour SPIP de détermlaecouleurdominantede I'image, mais
d’extraire une couleur de I'image. Pour que cetideur soit réellement « représentative »,
I'image est réduite a une taille de 20 pixels maxim ainsi les différentes couleurs de
I'image sont relativement « moyennées ». Cettewale 20 pixels est expérimentale : elle est
suffisamment basse pour éviter d’extraire une agules peu présente dans I'image ; elle est
suffisamment élevée pour éviter que la couleurs@tématiquement grisétre.

Utilisée sans parameétres, la fonctiwnleur_extraire retourne une couleur située
légerement au-dessus du centre de I'image. llesdiple d’indiquer un point préféré pour le
sondage, en passant deux valexrmsty) comprises entre 0 et 20 (conseil : entre 1 gidl
éviter les effets de marges).

Par exemple :

[(#LOGO_RUBRIQUE]||couleur_extraire{15,5})]
retourne une couleur située en haut a droite direde I'image.

Pour bien comprendre le principe, appliquons ¢esfdur un logo de couleur uniforme :
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Le résultat estff9200 .

Notez bien les valeurs retournées sont systématiquementdagedrVB hexadécimal, en
omettant le « # » qui précéde habituellement cdexdOn pensera donc a insérer ce diése
guand on utilise ces valeurs.

On peut, par exemple, appliquer cette couleur ad tbun pavé :

<div style="background-color: #[(#LOGO_RUBRIQUE||co uleur_extraire)]; width:
100px; height: 100px;"></div>

Appliquons ce filtre & une photographie :

En bas a gauche, la couleur extraire sans paranetest-a-dire présente un peu au dessus du
centre de I'image (marron clair de la pierre durbént). En bas a droite, on force une couleur
située en haut a droite de I'image (bleu clair igl) c
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[(#LOGO_RUBRIQUE]||couleur_extraire)]

[(#LOGO_RUBRIQUE]||couleur_extraire{15,5})]

L'utilisation de ce filtre est, techniquement, tedésple. En revanche, créativité et inventivité
seront nécessaires pour I'exploiter...

Voici quelques utilisations :

couleur de texte ;

couleur de fond d’'un paveé ;

couleur d’une image typographique ;

modifier la couleur d’'une imagérage_sepia )...
Modifier la couleur

Une fois la couleur extraite, il est utile de lammauler, afin de jouer avec différentes
variantes de la couleur, tout en respectant lareolcé graphique.

- couleur_foncer, couleur_eclaircir

A partir de la couleur extraite d'une image, nooshaitons afficher des couleurs plus foncées
et plus claires.

[(#LOGO_RUBRIQUE]||couleur_extraire)]
[(#LOGO_RUBRIQUE]||couleur_extraire|couleur_foncer)]

[(#LOGO_RUBRIQUE]|couleur_extraire|couleur_eclairci N]

Appliqué aux couleurs extraites des exemples pexédcela donne :
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On constate qu’on a ainsi des camaieux de coulacites a obtenir, 'ensemble étant tres
cohérent.

- couleur_foncer_si_claire couleur_eclaircir_si_foncee

Si nous appliquons la couleur extraite au fond ggané de texte, il faut déterminer dans
guelle couleur nous voulons écrire ce texte (pamgie : noir sur orange ou blanc sur
orange ?) ; c’est ce que nous verrons avec lesiéoscsuivantes.

Pour l'instant, nous décidons que le texte seraaltertaine couleur. Nous voulons par
exemple que le texte soit noir. Il faut donc chdicouleur du fond en fonction de ce texte
noir : il faut que la couleur du fond soit claigo(c : texte noir sur fond clair).

Si nous appliquons le filtreuleur_eclaircir a notre couleur extraite, nous avons deux
cas:

si la couleur est foncée, alors elle est éclagtigous obtenons I'effet voulu ;

si la couleur est déja claire, alors nous I'éclagans encore, et nous obtenons un fond qui
peut devenir quasiment blanc. Or, la couleur élaj claire , nous aurions voulu l'utiliser
telle quelle.

C’est ici que nous appliquons le filtteuleur_eclaircir_si_foncee

si la couleur est foncée, nous I'éclaircissons ;

si la couleur est claire, nous l'utilisons tellestie.

Le filtre couleur_foncer_si_claire a la logique exactement inverse. Il est tres upide
exemple, pour écrire en blanc sur un fond systémeatnent foncé, mais en évitant de rendre
ce fond quasiment noir quand la couleur d’origised&ja foncée.

- couleur_extreme couleur_inverser

Le filtre couleur_extreme ~ passe une couleur foncée en noir, et une coulaive en blanc.
Cela est utile pour écrire en noir ou blanc sufama coloré.

En réalité, récupérer la couleur « extréme » dsitinellement utilisé avec
couleur_inverser , ilinverse la couleur RVB. Elle transforme notaamhdu noir en blanc,
et du blanc en noir.

En pratique, cela permet d’assurer un bon contrgatdle que soit la couleur du fond du bloc
(alors que, dans I'exemple précédent, nous chasis$a couleur du fond du bloc en fonction
d’'une couleur de texte).

Appliquons, en couleur de fond, la couleur extrdid’'image :

<div style="background-color: #[(#LOGO_ARTICLE]||cou leur_extraire)];"> ...
</div>

On obtient donc, selon le logo de I'article, saitfand foncé, soit un fond clair.
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Appliquons, pour la couleur du texte, la couleuraite, rendue « extréme » :

[(#LOGO_ARTICLE]||couleur_extraire|couleur_extreme)]
Si la couleur est foncée, la couleur extréme esenmous écrivons en noir sur fond foncé.
Si la couleur est claire, la couleur extréme esmtthe ; nous écrivons en blanc sur fond clair.

Dans les deux cas, c’est peu lisible. On pourteeticette couleur pour un autre effet (par
exemple : une bordure autour dlu ).

Il nous reste a inverser cette couleur pour I'apr au texte ;

<div style="color:

#[(#LOGO_ARTICLE||couleur_extraire|couleur_extreme)| couleur_inverser)];
background-color: #[(#LOGO_ARTICLE||couleur_extrair e)l;">
</div>

Si la couleur extraite est foncée, la couleur emg@&st noire, et 'inverse est alors blanche. On
écrit en blanc sur fond foncé.

Si la couleur extraite est claire, la couleur axteéest blanche, et I'inverse est alors noire. On
écrit en noir sur fond clair.

Dans les deux cas, le contraste assure une bilniété.

Le filtre couleur_extreme ~ admet une variable optionnelle, entre 0 et 1 dédaut 0.5 ),
pour régler le seuil de luminosité a partir duguebascule en noir ou en blanc.

- couleur_saturation (SPIP 2)couleur_luminance(SPIP 2.1)
Ces deux filtres sont destinés a créer des camdiaruleurs dont on contrble totalement la

subtilité, et en forcant le résultat sur une éehabisolue (alors que les filtres précédents
donnent un résultat relatif & la valeur d’origine).

couleur saturation

0 0.1 0.2 0.3 0.4 0.5 0.6 0.7 0.8 0.9 1

couleur luminance

0 0.1 0.2 0.3 04 @3 06

Le filtre couleur_saturation parcourt la saturation de la couleur :
|couleur_saturation{0} retourne le blanc,
|couleur_saturation{1} retourne la couleur avec sa saturation au maxirfmuim’est pas

le noir, sauf si I'on part d’un gris pur),
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entre les valeurs 0 et 1, toute la déclinaisoradmturation de cette couleur.

Jouer sur la saturation permet d’obtenir des déicdons extrémement fines a partir d’'une
couleur, sans introduire dans cette couleur d'effiet « grisé » (un orange de ne vient jamais
marron, un vert de devient jamais grisatre...)r&mnche, la valeur maximale est une couleur
« pure », dont la luminance est trés variable l@e porté a la luminance maximale est tres
sombre ; le jaune porté a sa luminance maximate tag couleur claire).

Le filtre couleur_luminance ~ parcourt la luminance de la couleur :

|couleur_luminance{0} retourne le blanc,

|couleur_luminance{1} retourne le noir,

|couleur_luminance{0.5} retourne une variante de la couleur d’origine avwee luminance
moyenne.

Avec cette fonction, on joue sur gamme de 0O a ilefacutiliser : on va toujours du 0 au 1 en
passant par la couleur d’origine. Le résultat festldonc beaucoup plus prévisible : avec une
variable de 0 & 0.5, on obtiendra toujours uneeaxgutlaire, et de 0.5 a 1 une couleur foncée.
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Traitement automatisé des images
Mars 2006 — maj : septembre 2010

SPIP permet de faire subir aux images des effétsratisés. Ces effets ont deux vocations :
» tout simplement assurer la cohérence graphiquéelles fabriquant
automatiqguement des éléments de navigation qunstyojours réalisés selon les
désirs du graphiste ;
» créer des effets relativement spectaculaires, gamsautant demander aux auteurs des
articles de traiter les images eux-mémes, et samplus interdire les évolutions
graphiques du site par la suite.

Par exemple : on veut, dans l'interface graphiqusité public, que les logos de navigation
des articles aient deux aspects :

dans tous les cas, ils sont « posés sur le swks,un reflet sous eux ;
au repos, ils sont en noir et blanc, assez fonsés/plés, ils sont en couleur.

Sans les automatismgsi suivent, les webmestres ont pris I'habituderder, a la main,
deux versions de ces images, et d’installer degadur le site. Deux inconvénients
(particulierement génants) :

la manipulation est longue ; par ailleurs elle ratpas étre confiée a un tiers, qui serait de
toute facon incapable de la réaliser correctement ;

lorsqu’on voudra faire évoluer l'interface graphegdu site, on sera bloqué avec ces logos trés
typés.

Avec les automatismesii suivent, on peut travailler autrement : letears installent un
simple logo d’article (par exemple, une photographsans aucun traitement spécifique ; et,
automatiquement, les squelettes de SPIP fabriquent

e une vignette a la bonne taille ;
* la méme vignette en noir et blanc, Iégerement fencé
* les reflets de I'image sur le sol.
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Certains des filtres présentés utilisent les famside redimensionnement des images. Il est
impératif, apres l'installation, de se rendre déespace prive, « Configuration », puis dans
I'onglet « Fonctions avancées » : 1a, sélectionrn&D2 » pour la « Méthode de fabrication
des vignettes ».

Avertissement lenteur

Avant de commencer, signalons que ces fonctionsleordes Voire tres lourdes si vous
utilisez de grosses images. Le calcul d'une imagestativement long, et s'il faut calculer,
dans vos squelettes, plusieurs images, voire pitssaffets pour chaque image, vous risquez
d’obtenir des erreurs de timeout (temps maximumétation des scripts dépasse).

Cela dit, il est important de noter que les filtdestraitement des images ont leur propre
systeme de cacheine fois calculée, une image « filtrée » est saande, et ne sera plus
recalculée La charge sur le serveur est donc limitée au recalcul.

Cet avertissement concerne, en priorité, les héoesgnutualisés.

La page « Vider le cache » de I'espace prive affiehtaille utilisée par SPIP pour stocker ces

images calculées. On peut ainsi vider ce cachgermEamment du cache des squelettes et des
pages HTML.

Transparences

Si I'on utilise GD2, outre les fonctions exposéaagicet article, vous constaterez que les
réductions d’'imageirhage_reduire ) respectent la transparence des fichiers GIF & PN
(transparence par couche alpha).

Dans la configuration du site, pensez a sélectio®¥2 comme méthode de réduction
d’'image.

L’'image d’origine
Toute image gérée par SPIP peut se voir appligsdiltres suivants. Sont donc concernés les
logos (d’articles, de rubriques...), mais aussirgsges de portfolio (images en tant que

fichiers joints aux articles), sans oublier lesvalles images typographiques.

Voici, pour nos exemples, une image a traiter.

Image d'origine
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Réduire les dimensions d’'une image

La fonctionreduire_image  devientimage_reduire , pour adopter la méme logique de noms
gue les nouvelles fonctions graphiques. L'anciahdmeomination est toujours fonctionnelle.

Elle est désormais complétée par e reduire_par , qui permet de réduire une image
selon une certaine échelle. Laimége_reduire  réduit une image a des dimensions fixées a
I'avance,image_reduire_par réduit 'image proportionnellement.

Par exemple :

[(#TITRE]image_typo{taille=24}|image_reduire_par{2} )

réduit 'image typographique d’'un facteur 2 (I'ineadevient deux fois plus petite).
Recadrer une image

La fonctionimage_recadre{largeur,hauteur,position} permet de recadrer une image
(équivalent du crop des logiciels de traitemenhdge) avec les combinaisons de
left/center/right et top/center/bottom pour la piosi (ex ’left center’).

Par exemple :

[(#FICHIER]image_recadre{90,90,center})]

recadre I'image originale en un carré de 90 pxadgdur et hauteur ne gardant en se basant
sur le centre de I'image

image_recadre  permet également d’agrandir un fichier imagepledfest alors spécifié par
une couleur ou 'transparent’ en 4eme argument :

[(#FICHIER]image_recadre{300,500,top left','transp arent'})]

Supprimer la transparence et forcer le formatde I’  image
La fonctionimage_aplatir réalise deux opérations :

elle sauvegarde une image dans un format prédgfiniexemple, transformer une image
PNG en une image GIF) ;

elle supprime les informations de transparencesmplace les zones transparentes par une
couleur.

Par exemple :

[#TITRE]image_typo{police=stencil.ttf,couleur=0000 00,taille=40}
limage_aplatir{gif,ff0000})]

Le titre transformé en image typographique estichmdr PNG avec des zones transparentes.

En passant cette image par le fiithage_aplatir ~ , on la transforme en GIF, en remplagant
les zones transparentes par du rodfgeof ).
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La fonction accepte en parametres, dans I'ordedorimat, la couleur de fond, mais aussi la
gualité de compression (32, 64, 128) et 'opaditéy 1). Par exemple :
limage_aplatir{gif,ffffff,128,1} convertira I'image en gif de bonne qualité en &mig
la transparence du fond.

image_nb

Le filtre image_nb passe une image en niveaux de gris (ce qu’on lappeloir et blanc »
lorsqu’on évoque des photographies).

image_nb{330,330,330]

Sans paramétres (image de gauche), le filtre @aleslniveaux de gris en pondérant les
composantes de I'image d’origine ainsi :

luminosité = 0,299 x rouge + 0,587 x vert + 0,114dleu.

On peut forcer la pondération des trois composdRYé43 en passant les valeurs en pour-
mille. Par exemple (image de droite) :

[(#FICHIER|image_nb{330,330,330})]
On a pris chaque composante R, V et B a niveau égal
image_sepia

Le filtre image_sepia applique un filtre « Sépia ». Appliqué a une plgoaphie, ce genre
d’effet donne une tonalité de vieille photographie.

image_ sepind0033)
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Sans parameétres (image de gauche), la valeur egipipar défaut, &96f5e» (en RVB
hexadécimal). On peut passer la valeur de la codkesépia en parametre. Par exemple
(image de droite) :

[(#FICHIER]image_sepia{ff0033})]
image_gamma

Le filtre image_gamma change la luminosité d’'une image. Il rend une ienplyis claire ou
plus foncée. Son paramétre est compris entre -£B84e Les valeurs supérieures a zéro
rendent I'image plus claire (254 rend toute I'imagierement blanche) ; les valeurs
négatives rendent I'image plus foncée (-254 reinablije complétement noire).

b =

#
2
,,a.h_;

e |

kg e a0 1ok e L T I, a2 A

3.3

g gummal - T0{ smags gammal- 15| snage, gammal- I3

[(#FICHIER]image_gamma{70})]
[(#FICHIER]image_gamma{150})]
[(#FICHIER]image_gamma{254})]
[(#FICHIER]image_gamma{-70})]
[(#FICHIER]image_gamma{-150})]
[(#FICHIER]image_gamma{-254})]

image_alpha

Le filtre image_alpha rend I'image semi-transparente, en PNG 24 aveclmalpha. Si
I'image était déja semi-transparente, les deuxrinédions sont mélangées.

: . .:"‘:”n“;_' l;-...-hw

image_alpha{50} image_alpha{90]

[(#FICHIER]image_alpha{50})]
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[(#FICHIER]image_alpha{90})]

Le paramétre est une valeur entre 0 et 127 : 8ddisnage inchangée (aucune transparence),
127 rend I'image completement transparente.

image_flou

Le filtre image_flou rend I'image... floue. On peut lui passer en pataenun nombre
compris entre 1 et 11, définissant 'intensité ldutage (de 1 pixel de floutage a 11 pixels de
floutage).

[(#FICHIER]image_flou)]

[(#FICHIER]image_flou{6})]

Sans parameétre, la valeur de floutage est 3.

image_ ou Image Mouls)

Attention : ce filtre est particulierement lourd (c’est-aedirécessite beaucoup de puissance).
Plutét que de tenter un floutage important, on peétérer flouter plusieurs fois avec des
valeurs faibles.

Par exemple, remplacer :
[(#FICHIER]image_flou{6})] par
[(#FICHIER]image_floulimage_flou)]

Au pire, le calcul se fera en deux « recalcul sqleelette, le premier floutage étant
sauvegardé en cache.

Attention (2) : ce filtre agrandit 'image, en ajoutant tout@utde I'image une « marge »
équivalente a la valeur de floutage. Ainsi, avegdemetre « 3 » (par défaut), on ajoute 3
pixels de chaque coté de I'image, et le résulted donc 6 pixels de large et de haut de plus
que I'image d’origine.

Modifier I'habillage graphique 44/182



image_rotation

Le filtre image_rotation ~ fait tourner I'image d’'un angle égal au parametissé. Les
valeurs positives sont dans le sens des aiguillesednontre.

image_ratation{-90]

image,_rotationi20]
[(#FICHIER]image_rotation{20})]

[(#FICHIER]image_rotation{-90})]

Sauf pour les rotations a angle droit, la rotaposvoque un effet d’escalier. Nous avons tenté
de le limiter, mais il reste toujours présent. $otition pour réduire cet effet consiste a
réduire I'image apres avoir appliqué la rotation.

Attention : ce filtre est relativement lourd !

Attention (2) : ce filtre modifie les dimensions de I'image.

image_flip_vertical et image_flip_horizontal

Le filtre image_flip_vertical applique un effet de « miroir » selon un axe eattj
image_flip_horizontal selon un axe horizontal.

Tres simple d'utilisation, il n’y a pas de paramsetr

[(#FICHIER]image_flip_vertical)]
[(#FICHIER]image_flip_horizontal)]

T ]
image_Tlp_wertical image_flip_horizontal
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image_masque

image_masque est le filtre le plus puissant de cette sériefdite sa logique est nettement plus
complexe que les autres filtres. Il permet, & pditin fichier PNG 24 en niveaux de gris et
avec couche de transparence alpha, de modifier :

* le cadrage de lI'image ;
» latransparence d’'une image ;
* laluminosité d'une image.

- Dimensions de I'image

Si 'image d’origine est plus grande que le ficheasque, alors I'image d’origine est réduite
et découpée au format du masque, puis on applgueformations de transparence et de
luminosité du masque. Utile pour créer les vigrsetke navigation.

Si 'image d’origine est plus petite que le masalers on ne recadre pas, on applique
simplement les informations de luminosité et dagparence du masque (lui-méme non
redimensionné).

Voici notre image d’origine :
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- Masque de transparence

Les informations de transparence du masque sattdiment appliquées a I'image d’origine.
Un pixel transparent du masque rend le pixel cpoedant de I'image d’origine transparent,
selon la méme valeur de transparence. (Si I'imaggihe est déja transparente, les
informations sont mélangées de facon a consersatdex infos de transparence.)

Si on a le fichier masque suivant, nommé « decoppel» :

gu’on applique ainsi :
[(#FICHIER]image_masque{decoupel.png})]

on obtient 'image suivante :

L'image d’origine a été redimensionnée aux dimemside « decoupel.png », et les zones
transparentes du masque sont devenues les zongsarentes du résultat.

Attention ! Le filtre utilise la réduction d’'image. Pour gufdnctionne correctement, il est

impératif de choisir la méthode de réduction GD@sda configuration du site, onglet
« Fonctions avancées ».
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- Masque de luminosité

Dans I'exemple ci-dessus, I'image masque est emiént en gris a 50% (#808080). Les
couleurs de I'image d’origine sont alors laisséehangées (on s’est contenté de
« découper » I'image.

En faisant varier les couleurs du masque, on vicamp ces différences de luminosité a
I'image traitée. Lorsqu’un pixel du masque est @lasr, alors le fichier résultant est éclairci ;
si le pixel du masque est foncé, alors on fondilhéer résultant.

Par exemple, si notre masque est « decoupe2.png » :

[(#FICHIER]image_masque{decoupe2.png})]

on obtient 'image suivante :

Dans ces deux exemples, le masque est plus petltiopage d’origine, on obtient donc une
sorte de vignette de I'image. Si le masque estgrasd que I'image d’origine, on I'applique
a I'image non redimensionnée. Cela est pratique paexturer » une image. On peut ainsi
réaliser 'effet suivant :
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en appliquant un masque en niveau de gris, masggia@us avons crée plus grand que
I'image d’origine.

Attention : I'impact sur la luminosité est plus important Bimage finale que dans le fichier
masque.

Attention (2) : en réalité, le masque de luminosité est asque de coloration. Si I'image
masque est colorée, alors on modifiera non seuleladimminosité, mais aussi les couleurs de
I'image. Mais cet effet est particulierement diitica maitriser, notamment en partant
d’'images en couleur.

Attention (3) : a partir de SPIP 2l& syntaxe des #LOGO_xx change. Merci de vouseefér
a l'article qui I'explique

P.-S.
Sur son site http://www.paris-beyrouth.org/tutoxiaapip, ARNO donne de nombreux

exemples d’utilisation de ces filtres graphiquésxplique notamment la philosophie qui les
sous-tend : http://www.paris-beyrouth.org/Pourquitiser-les-filtres
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Le traitement des images

via GD, GD2 ou Imagemagick

Avril 2005 — maj : Décembre 2007

SPIP permet d'utiliser les systemes de traitemiémiagies installés sur votre site
d’hébergement. Ces fonctions de SPIP sont comglétaglus puissantes.

SPIP utilise le traitement d’'images de trois massdtifférentes :

la création de vignettes de prévisualition pourtesges installées comme

« documents joints » ; SPIP permet de plus, dass portfolios », de faire subir a
chaque image une rotation a 90° (cela est pamiarient intéressant lorsqu’on
installe une série de photographies depuis un epmnoto numérique) ;

(PNG, 167.9 ko) M [T cet
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a de nombreux endroits dans I'espace privé, I'affge de « vignettes » destinées a
illustrer la navigation, a partir des logos degches, des rubriqgues et méme des
auteurs (par exemple, si 'on dote les participants site de logos d’auteurs, des
vignettes de ces logos accompagneront tous lesagessle ces auteurs dans les
forums de I'espace privé) ;

‘C} 1 C} ]

dans les squelettes, les webmestres disposent ifoogonimage_reduire
particulierement utile pour contréler sa mise egeyat créer différentes versions (de
différentes tailles) d’'une méme image. Nous ne pas\gu’encourager les
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webmestres a « jouer » avec cette fonction pouctanet contréler leur interface
graphique ; on en tirera avantage pour obtenir :

« des alignements d’'images parfaits (par exempletetoles images de la méme
largeur), sans s’obliger a installer des imageginensions prédéfinies ;

* la garantie de ne pas faire « exploser » sa migage lorsqu’une image trop grande
est installée par un rédacteur,

» des effets de survol et d’animation réalisés simplat en utilisant la méme image a
des tailles différentes (sans devoir jouer ave&legos de survol »),

» des interfaces de portfolios (galeries de photpajaites...

Choix du systeme de traitement d'images

Mais, pour réaliser ces opérations de traitementatjes, SPIP fait appel & des systemes qui
ne peuvent pas étre installés automatiquement@R#e, mais doivent étre présents sur le
serveur qui héberge votre site. Il faut donc quesystémes soient préseatsplus de SPIP
(dit autrement : il ne suffit pas que SPIP soitafié pour que les fonctions de traitement
d’'images soient disponibles ; il faut en fait q@s fonctions soient présentes par ailleurs).

veulllez sélectionner b metlours mathody de fabrication des vegmekies en diquant sur Mimage
carrespondante

M.B. 5/ aucune kmage n'apparait, slors fe servewr gl heberge volre site n's pas & configurd pour ehitser
e fels pubis, 51 vous sohiiler ublliser g feactiond, condnohesr o respondable fechnigue of demanders lef
extensimns <G ou slmagicks

Le choix d’'un systeme de traitement d'images dedfans la partie « Configuration »
(configuration avancée) de I'espace privé. SPInpede choisir parmi 5 méthodes
différentes de traitement des images.

Imagemagick

Imagemagick en tant qu’extension de PHP (php-inkagist le choix privilégié par SPIP.
SPIP est capable de déterminer seul sa préseniceag@magick est présent sur votre
serveur, alors SPIP l'utilisera automatiquement.

Si Imagemagick n’est pas présent sur votre seratans SPIP vous proposera de choisir
parmi d’autres méthodes. Ces méthodes n’étantgiastdbles par SPIP (et, en tout cas, pas
parfaitement), une vignette vous est proposée gloague méthode ou, éventuellement, pas
de vignette si la méthode ne fonctionne pas sue\site. Vous étes alors invité a sélectionner
votre méthode préférée (parfois : sélectionneeldesréellement disponible !).
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GD, GD2

GD (et sa version 2, nettement plus puissante@)resextension de PHP désormais
frequemment présente sur les serveurs, y comrisdleergeurs mutualisés.

Si GD2 est présente, vous pouvez l'utiliser, eblarte des résultats de bonne qualité.
En revanche, GD (comprendre : « version 1 de GEsbproposée comme pis-aller : le

traitement des images se fait en 256 couleurstretduit de fortes dégradation des images ;
elle n’est donc a sélectionner ggieaucune autre méthode ne fonctionne sur votee sit

Imagemagick par convert

Convert est le logiciel en ligne de commande degknaagick. La qualité est absolument
épatante, cependant son installation est relatimegmmplexe.

Une foisconvertinstallé sur votre site, vous devez configuresHemin d’acces dans
mes_options.php3 (il s’agit d’'un appel en ligne de commande) pardaable suivante :

$convert_command = '/bin/convert’;

Il convient ici d’'indiquer le chemin complet d’accau programme. Sous Linux, ce chemin
est souvent :

$convert_command = '/bin/convert’;

sous MacOS X, s'il est installé avec Fink :

$convert_command = ‘/sw/bin/convert’;

(ces valeurs sont fournies a titre indicatif ; coentout programme, il peut étre installé
quasiment n’importe ou...).
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NetPBM

Cette méthode consiste en trois programmes, déjares) qui permettent de réaliser le
redimensionnement de I'image. L’avantage de ceéthate est que ces programmes peuvent
étre installés sans aca@mt sur la plupart des hébergements.

On trouvera, sur le site du logicgdllery, une explication claire et des versions précorapilé
de NetPBM.

Dans SPIP, on configure le chemin d’acces a pnmgtah seulement des trois programmes
installés - les deux autres chemins s’en déduipangsque les programmes sont installés dans
le méme répertoire) par la variable suivante :

$pnmscale_command = '/bin/pnmscale’;
(encore une fois, c’est-a-vous de déterminer lenthe&’acces réel de votre installation).

Pour rappel, vous pouvez obtenir nombre d'inforovatiutiles sur votre systeme via la page
lecrire/ ?exec=info, notamment : — le systemeadi(utile pour installer NetPBM
précompilé) ; — la version de PHP ; — la présenmmtiielle des extensions GD, GD2 et
Imagemagick.

Enfin, en cas de difficulté, la meilleure soluticonsiste a contacter votre hébergeur pour
gu'il installe les extensions nécessaires si auclest présente. La présence d’au moins une
extension graphique de PHP est désormais une rarezeles hébergeurs, n’hésitez pas a
demander leur installation pour en bénéficier siressite.
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Ajouter un type de document
Aot 2003 — maj : Décembre 2007

Il est possible d’installer des documents joints aricles (et, en option, aux rubriques).

Pour des raisons de sécuritePIP n’autorise pas l'installation de n’importeets types de
documents. En effet, permettre l'installation deutaents sur un serveur distant a partir
d’une interface Web peut poser de sérieux problataescurité. C’est pourquoi cette liste
d’autorisations existe, et pour cette méme raideir $ie propose pas d’interface pour
modifier cette liste.

®

¥ JOINDRE UN DOCUMENT [7]

Wous pouvez jaindre & cet article Télécharger depuis votre

des documents de type i, aiff, ordinateur

asf, avi, brp, bz2, o, deb, djvu,

doc, dvi, eps, gif, gz, h, html, jpg, Browse...

rmid, mng, mov, mp3, mpg, oJg, w
pas, pdf, pra, ppt, ps, psd, at, ra,

rarmn, rr, Fpm, M, sdd, sdw, sit, 1En tant gu'administrateur, vous

swf, sxe, sxi, sxw, tex, tgz, tif, txt,

wav, Wiy, xcof, xIs, xmi, zip. rpouves installer (par FTP) des

: fichiers dans le dossier ecrire/upload
La crét:tit': dutgrﬂﬂtiqllee :!t . ' pour ensuite les sélectionner
vignettes de prévisualisation es i -

activée sur ce site. Si vous ;directementici. @
installez & partir de ce formulaire

des images awx) format{s)

ipg,png, elles seront

accompagnees d'une vignette

d'une taille maximale de

120 pixels,

Comme vous pouvez le constater, la liste des tgpdihiers autorisés est déja relativement
fournie, et nous I'enrichissons régulierement laestg besoin est exprimé sur les listes.

Avant de poursuivre, prenez le temps de bien Brgui suit :

Cette manipulation egbotentiellement dangereusépeut introduire un énorme trou

de sécurité dans votre site. Certains formatsathéeiis (exécutables sur le serveur) ne
doivent surtout pas étre acceptés. En particuliacceptez jamais I'installation de
fichiers de type PHP(.php, .php3...) sur votre site, la sécurité dieevsite serait
totalement compromis&’hésitez pas a vous renseigner avant d’ajowdertgpes de
fichiers.

Volontairement, nous n’avons pas installé dans $Rierface pour modifier la liste
des types de fichiers autorisés. Cela pour réseestée modification aux utilisateurs
confirmés. Pour effectuer la manipulation, vousazewtiliser un gestionnaire de base
de données (par exemple : phpMyAdmin). Or s’attagurectement a la base de
données de SPIP « a la main » (sans utiliser tfaxte et les automatismes de SPIP)
est potentiellement destructeur pour votre sit&/085 ne savez pas exactement ce que
vous faites, ne le faites pas. Si vous n'avez pabitude de phpMyAdmin, ne

I'utilisez pas sur la base de SPIP. Dans tousdeseffectuez une sauvegarde de votre
site SPIP avant de procéder a des interventionsi@llas dans la base.
Accessoirement, I'ajout d’'un type de fichier ngistifie que si les visiteurs de votre
site peuvent utiliser (« lire ») ce type de fichidtiliser un format de fichier que I'on

ne peut lire qu’avec un logiciel ultra-spécialisé gn site grand public n’a pas
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vraiment de sens. Avant d’ajouter un type de fighiérifiez qu’il peut bien étre
utilisé par vos utilisateurs (notamment : lectemptug-in gratuit et facile a installer ;
ce format est-il lisible sur tous les ordinatetsc, PC, Linux...?).

* Pour toutes ces raisons, nous insistons sur lgdaitette manipulation ne doit étre
effectuée qu’en parfaite connaissance de caus vous avez des doutes,
renseignez-vous auprés de personnes compétenteglsi®sjmplement encore,
convertissez vos fichiers dans un format déja @éat largement répandu (par
exemple, un document FrameMaker ne pourra pasuédiieectement par le grand
public ; s’il s’agit simplement de diffuser son ¢temu, vous pouvez aussi bien en faire
un fichier PDF directement téléchargeable par weiseurs plutét que de vouloir
ajouter le type « FrameMaker » dans la liste ddsdis autorisés par SPIP).

Pour ajouter un type de fichier autorisé sur vette sous SPIP, utilisez phpMyAdmin (ou
tout logiciel équivalent) pour accéder a la gestlerla base de données.

Il vous faut ajouter un nouvel élément dans lagafip_types_documents

~T—  id type ilire deserlpiif  extension  milme_type lnclus  upload maj

Edil  Deloto 28 Rualdudio i embod oui 206N A5
Edit | Dieloto 28 Realdudio riirm embod  ous 200060183352
Edil: Dilete 53 PDF it non ol 200 AR
Edit: Delate 3 GIF if imaga  oui 0A0E2916:952

* id_type . Laissez ce champ vide. La numérotationidagpe est effectuée
automatiquement par mySQL.

e titre . Indiquez icile nom du type de fichier (souvdrg'agit du nom du programme
qui permet de créer et lire ce type de fichier)oiSissez un nom court et aussi
générique que possible. Sur un site multilinguenpe soin a ne pas utiliser un titre
propre a une langue (par exemple, un visiteur ghgloe ne sera pas tellement
intéressé par un fichier indiqué comme étant uimeagie vectorielle pour
lllustrator » ; on se contentera donc d’indiquédobe Illustrator »).

» descriptif . Laissez vide ; ce champ n’est pas utilisé.

* extension .Ce champ est le plus important : c’est la quialique le type de fichier
identifié par son extension. Par exemple, « rmem@m » pour du Real, « pdf » pour
un fichier Acrobat PDF, « gif » pour une image amnfat GIF...

* mime_type . Laissez vide ; ce champ n’est pas utilisé.

* inclus . Le choix est laissé entre : « embed », « nonimage ». Prenez bien soin a
effectuer ici le bon choix (c’est trés importanupte bon fonctionnement de votre
site) ; il détermine de quelle maniere ce type agudchent sera « appelé » dans votre
site pour étre présenté aux visiteurs :

0 «non »: ce type de fichier ne peut pas étre sditectemena l'intérieur
d’'une page HTML ; on ne peut que le présenteratets d’'un lien hypertexte.
Par exemple, un fichier PDF ne peut pas étre affechintérieur d’une page
HTML : le seul moyen de le joindre est de créetiem hypertexte permettant
d’ouvrir le fichier dans une nouvelle fenétre (auld télécharger sur le disque
dur du visiteur) ; un fichier de type « pdf » sétmnc attribuer le champ
inclus  fixé a « non » ;

0 «embed » : ce type de fichier peut étre directeraffiché a l'intérieur d’'une
page HTML ou il sera lu grace a une extension dinbur (plug-in...). C'est le
cas de la majorité des formats multimédia utilmdésle Web : Flash,
Shockwave, films vidéo...
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0 «image » : il s'agit de formats d'image affichésedtement dans la page

HTML sans extension particuliére (avec le code HTdfhg src=..> ). A
priori, vous n'aurez pas besoin d’ajouter de tgtes de fichiers, la liste
fournie par SPIP étant déja exhaustive. (Notez beamtains formats d’'images
réalisés avec des logiciels de « dessin » ne péepasrétre affichés
directement en tant que « image » et nécessitenéxiension pour étre lus ;
de tels formats seront alors « embed », voire «onpn

* upload . Indique que vous autorisez l'installation deygeetde fichier via l'interface

Web de SPIP. On choisit donc « oui ».
* maj. Ce champ est géré automatiqguement par SPIP ezaisde.

Cette opération effectuée, vous pouvez créer uneatle icone (vignette de prévisualisation)
correspondant a ce type de fichier. Pour assum@tarence graphique avec les icones livrées
par défaut avec SPIP, cette vignette aura une wdiginviron 48 pixels de large et 52 pixels de
haut.

Vous pouvez utiliser tout type de format (GIF, PNBG) ; préférez un format autorisant un
fond transparent.

Le nom de votre fichier sera formé ainsi :

* ['extension du type de fichier autorisé ;

* |e format graphique de cette vignette (« .gif 3prg »...) ;

* par exemple, une vignette sauvegardée en PNG, poégde format PDF, sera
nommeée : « pdf.png ».

* N.B. Les noms se terminant par « -dist » sont v&seaux fichiers distribués avec
SPIP. Ainsi, n'utilisez pas le nom « pdf-dist.pnge nom est réservé au fichier créé
par les développeurs de SPIP ; si vous utilisezdeuméme ce nom, votre fichier
risque d’étre écrasé lors de votre prochaine migesade SPIP.

Cette vignette s’installe par FTP dans le dossis/icones
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3. Interactivité

Les formulaires dynamiques.

La fonction verifier() des formulaires CVT
Avril 2010

Comment définir la fonction

La fonctionverifier() d’'un formulaire XXX (qui sera affiché dans les stgites par
#FORMULAIRE_XXxXest définie dans le fichi@srmulaires/xxx.php ou dans le fichier
formulaires/xxx/verifier.php . Le dossieformulaires/ pouvant étre rangé dans le
dossier d’'un plugin, ou dans le dossier squelettes.

Cette fonction devra étre nomm@ection formulaires_xxx_verifier_dist() . Le
suffixe _distpermettant a un développeur de surcharger lailonpour changer son
comportement, en créant une fonctiamtion formulaires_xxx_verifier()

Les arguments de la fonction

La fonctionverifier() recoit automatiquement la valeur de chaque argumersont passés a
la balise #FORMULAIRE_XX, dans le méme ordre. Pamaple en écrivant :

#FORMULAIRE_XX{#ID_ARTICLE #/D_RUBRIQUE}

et la fonction :

formulaires_xxx_verifier_dist($argl,$arg2){

$argl vaudra #ID_ARTICLE, et $arg2 vaudra #/ID_RUBRE.
Que doit faire la fonction

La fonctionverifier() doit renvoyer un tableau d’erreurs de saisiedta@#Lde la vérification
des données saisies.

Si toute la saisie est correcte, le tableau sei® @t SPIP appellera alors la foncticaiter()
du formulaire, chargée de finir le travail.

Si le tableau renvoyé par la fonctiearifier() n’est pas vide, alors la fonctidraiter() ne sera
pas appelée, le formulaire sera de nouveau aféigebé les messages d’erreur éventuels pour
correction par l'utilisateur.

Il convient donc de faire toutes les vérificatiodcessaires au traitement dans la fonction
verifier() pour assurer la meilleure interactivité possible.

Chaque erreur est renvoyée sous forme d’'une asisocig=>valeur , et il est d’'usage
d’utiliser comme clé le nom de la variable saisaeslle formulaire.
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Exemple de fonction verifier()
Voyons un exemple :

function formulaires_xxx_verifier_dist(){
$erreurs = array();
if (!_request('nom"))
$erreurs['nom'] = _T('info_obligatoire");
include_spip('inc/filtres");
if ($email = _request('email’) AND !email_valide( $email))
$erreurs['email’] = _T(‘form_email_non_valide");

return $erreurs;

}

Ici, la fonction

« vérifie que le nom a bien été renseigné, et praguinessage d’erreur dans le cas
contraire ;

+ regarde si une adresse mail a été saisie, et darasovérifie sa validité, avec un
message d’erreur si I'adresse mail est incorrecte.

Champs particuliers
La fonctionverifier() peut renvoyer certaines valeurs particuliéres tatableau :

message_erreur
Cette valeur est utilisée dans le squelette dudtaime pour afficher un message d’erreur
général, qui concerne tout le formulaire. Il pee gudicieux de renseigner ce message dés
gu’une erreur sur un champ a été identifiée

message_ok

Cette valeur permet de renvoyer un message desuteanessage peut-étre utile quand par
exemple l'internaute a entré une premiére valeupgumet de vérifier certaines informations,
sans que la saisie du formulaire ne soit finie Eaudant.

La présence de ce message empéche I'appel a ofotraiter() du formulaire, qui n’est
appelée que si, et seulement si, le tableau reéqarverifier() est vide.

Personnalisation

Comme la fonctiortharger() la fonctionverifier() d’'un formulaire existant peut étre
personnalisée par deux mécanismes

Surcharge

Comme indiqué ci-dessus, il est possible de redéddiionctionverifier() par défaut en
définissant sa propre fonctidumction formulaires_xxx_verifier() qui sera appelée a
la place de la fonction par défaut qui comportsutixe _dist. Cette fonction surchargée
pourra étre définie dans le fichiermulaires/xxx/verifier.php , ou dans un fichier
options.php  appelé a chaque hit de fagon a ce que la fonstidrdéfinie au moment ou
SPIP va la chercher.

Pipeline

Le pipelineformulaire_verifierpermet de modifier le résultat de la fonctiamifier() par
défaut de n’importe quel formulaire CVT.

Modifier I'habillage graphique 58/182



C’est la méthode qu'il faut privilégier dans un gilu
Le pipeline recoit en argument un tableau de d¢ettae :
array(
‘args'=>array(‘form'=>%form,'args'=>$args),
'data'=>$erreurs)
)
En écrivant la fonction pipeline sous cette forme :
function monplugin_formulaire_verifier($flux){

Alors vous trouverez dans $flux les éléments sus/an

$flux['args'['form’] nom du formulaire (xxx dans notre exemple)

arguments de la fonctiarharger()dans I'ordre ou ils ont été
passeés a la balise #FORMULAIRE_ XXX

$flux['args['data’] tableauserreurs  renvoyé par la fonctiowerifier() par défaut

$flux['args'['args']

Tous les formulaires passent par le méme pipdlif@ut donc tester la valeur de
$flux['args'['form’] pour ne modifier que le comportement du formulzice.
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La fonction traiter() des formulaires CVT
Avril 2010

Comment définir la fonction

La fonctiontraiter() d’'un formulaire XXX (qui sera affiché dans les sbpites par
#FORMULAIRE_XXxXest définie dans le fichi@srmulaires/xxx.php ou dans le fichier
formulaires/xxx/traiter.php . Le dossieformulaires/ pouvant étre placé dans le
dossier d’'un plugin, ou dans le dossier squelettes.

La fonction devra étre nommaéection formulaires_xxx_traiter_dist() . Le suffixe
_distpermettant a un développeur de redéfinir la famcgour changer son comportement, en
créant une fonctiofunction formulaires_xxx_traiter()

Les arguments de la fonction

Comme les fonctionsharger()etverifier(), la fonctiontraiter() recoit automatiquement, dans
le méme ordre, la valeur de chacun des argumessepa la balise #FORMULAIRE_XX.
Par exemple en écrivant :

#FORMULAIRE_XX{#ID_ARTICLE,#ID_RUBRIQUE}

et la fonction :

formulaires_xxx_traiter_dist($argl,$arg2){
}

$argl vaudra #ID_ARTICLE, et $arg2 vaudra #|D_RUBRE.
Que doit faire la fonction

La fonctiontraiter() fait tous les traitements nécessaires suite aiséeesde I'internaute, et
apres les vérifications faites par la fonctiarifier().

Le point important ici est que la fonctitmaiter() sera toujours appelée juste aprés la fonction
verifier() et uniqguement si celle-ci a bien renvoyé un tablade signifiant 'absence
d’erreurs.

Une fois les actions réalisées (par exemple : éstregient des données, écriture dans un
fichier, envoi de mail ...), la fonctiamaiter() doit renvoyer un tableau de valeurs décrivant le
résultat de I'action.

Ce tableau renvoyé paaiter() doit renseigner au moins une des deux valesassage_ok
Oumessage_erreur  pour indiquer le succés ou I'échec éventuel ditetreent.

message_ok
Si tout c’est bien déroulé, I'indiquer dans un naggspermet a l'utilisateur d’étre rassuré sur
I'action réalisée. C’est une bonne pratique dediatg renvoyer un message, méme si tout se
passe bien !
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message_erreur
Malgreé les vérifications realisées par la fonctwenifier(), le traitement peut échouer pour
d’autres raisons non détectables a I'avance. Dawrag la fonctiotraiter() indique la cause
de I'erreur dans message_erreur, et l'utilisateua snformé du probléme.

editable
Par défaut, apres la saisie du formulaire et smtetent avec succes, la saisie du formulaire
ne sera pas re-proposee, seul le message de sucd@sreur étant affiché.

En renvoyant une valetrue pour ce champ, cela permet de demander a I'utlisale
remplir a nouveau le formulaire.

id_xx
Si le traitement a inséré ou modifié une (ou plusiedonnée en base, il est judicieux de
renvoyer les clé primaires, généralement commerpgii_ , des enregistrements concerneés.

Ainsi, un plugin qui veut intervenir a la suite tlaitement par défaut sait sur quel objet a
porté I'opération, et peut agir en complément.

redirect
I suffit d’'indiquer une url dans ce champ pouririgger I'internaute sur une autre page apres
la saisie.

Attention, il est important que la fonctidraiter() ne fasse pas elle-méme la redirection, car
cela empécherait tout intervention d’un plugin auée de la fonctiotraiter().

Exemple de fonction traiter()
Voyons un exemple :

function formulaires_xxx_traiter_dist() {
$res = array();
$nom = _request('nom’);
$prenom = _request('prenom’);
$email = _request(‘'email’);

include_spip(‘action/editer_auteur";
if ($id_auteur = insert_auteur()) {
auteurs_set($id_auteur,array('nom'=>"$nom
$prenom"”,'email'=>$email));
$res['message_ok'] = "Enregistrement réussi !";
$res['id_auteur'] = $id_auteur;
}
else
$res['message_erreur'] = "Un probleme a été renco ntre,
impossible
d'enregistrer votre saisie";

return $res;

}

Ici, la fonction

« récupeére les informations saisies ;

« ajoute un auteur dans la table des auteurs de;SPIP

« enregistre les nom, prénom et email saisis pousuetur ;

« indique dans le résultat I'id_auteur ajouté, as le message de succes.
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Si l'auteur ne peut étre ajouté, un message d’egsirenvoyé.
Cas particuliers

Les formulaires peuvent étre facilement ajaxésesriricluant dans une classe ajax. Les
fonctionscharger() verifier() ettraiter() n’en savent rien, et ne voient pas de différence.

Cependant, il est parfois nécessaire que la famttaiter() ne soit pas appelée en ajax. Par
exemple parcequ’elle va modifier fortement la bdselonnées et qu’il est préférable que
toute la page soit ré-affichée aprés la saisiespakement le formulaire.

Dans ce cas, il faut commencer la fonctiiter() par un appel a la fonction
refuser_traiter_formulaire_ajax()

Si le formulaire n'a pas été soumis en ajax, dettetion ne fera rien, et la suite de la
fonctiontraiter() sera exécutée normalement.

Si le formulaire a été soumis en ajax, alors dettetion va tout arréter en renvoyant un code
spécifique au javascript de la page. Lorsque lageript recoit ce code, il provoque a
nouveau un envoi des données du formulaire, masaax cette fois-ci. SPIP va alors de
nouveau appeler la fonctiaerifier(), puis la fonctiortraiter(), qui cette fois s’exécutera
complétement et pourra réaliser ses opérations.

Il est donc primordial que la fonctidraiter() commence par cet appel a
refuser_traiter_formulaire_ajax() , et ne fasse aucune manipulation avant d’appeler
cette fonction, car sinon ces éventuelles opéraisanaient exécutées deux fois.

Personnalisation

Comme les fonctionsharger()etverifier(), la fonctiontraiter() d'un formulaire existant peut
étre personnalisée par deux mécanismes

Surcharge
Comme indiqué ci-dessus, il est possible de reudddifionctiontraiter() par défaut en
définissant sa propre fonctidumction formulaires_xxx_traiter() qui sera appelée a la

place de la fonction par défaut qui comporte Idisaf dist.

Cette fonction surchargée pourra étre définie dafishier

formulaires/xxx/traiter.php , Ou dans un fichiesptions.php  appelé a chaque hit de
facon a ce que la fonction soit définie au momensBIP va la chercher.

Pipeline

Le pipelineformulaire_traiterpermet de modifier le résultat de la foncticaiter() par défaut
de n’'importe quel formulaire CVT.

C’est la méthode qu’il faut privilégier dans un gilu

Le pipeline recoit en argument un tableau de dettae :

array(
‘args'=>array(‘form'=>$form,'args'=>$args),
'data’'=>$res)
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En écrivant la fonction pipeline sous cette forme :
function monplugin_formulaire_traiter($flux){

Alors vous trouverez dans $flux les éléments sus/an

$flux['args']['form’] nom du formulaire (xxx dans notre exemple)

arguments de la fonctiarharger()dans I'ordre ou ils ont été
passés a la balise #FORMULAIRE_XXX

$flux['args['data] tableausres renvoyé par la fonctiotraiter() par défaut

$flux['args']['args']

Tous les formulaires passent par le méme pipdlif@ut donc tester la valeur de
$flux['args['form’] pour ne modifier que le comportement du formulsice.
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La fonction charger() des formulaires CVT
Ao(t 2009 — maj : ao(t 2010

Comment définir la fonction

La fonctioncharger()d’un formulaire XXX (qui sera affiché dans les sbpites par
#FORMULAIRE_XXxXest définie dans le fichi@srmulaires/xxx.php ou dans le fichier
formulaires/xxx/charger.php . Le dossieformulaires/ pouvant étre placé dans le
dossier d’'un plugin, ou dans le dossier squelettes.

Cette fonction devra étre nommi@ection formulaires_xxx_charger_dist() . Le
suffixe _distpermettant a un développeur de redéfinir la femcgour changer son
comportement, en créant une fonctiamtion formulaires_xxx_charger()

Les arguments de la fonction

La fonctioncharger()recoit automatiquemerdans le méme ordréa valeur de chaque
argument passeé a la balise #FORMULAIRE_XX. Par gxeran écrivant :

#FORMULAIRE_XX{#ID_ARTICLE, #/D_RUBRIQUE}

et la fonction :

formulaires_xxx_charger_dist($argl, $arg2) {

$argl vaudra #ID_ARTICLE, et $arg2 vaudra #|D_RUBRE.

Que doit faire la fonction

La fonctioncharger()doit renvoyer un tableau de valeurs par défaut pbague champ de
saisie du formulaire. Ce tableau a une double fonct

« déclarer la liste des champs saisis (la liste demme » des input du formulaire)
« fournir une valeur par défaut pour chaque saisie

Les valeurs par défaut fournies seront utiliséegramier affichage du formulaire, mais
seront ensuite écrasées par les saisies de I'mtermen cas de re-présentation du formulaire
suite a une erreur de saisie.

Exemple de fonction charger()
Voyons un exemple :

function formulaires_xxx_charger_dist() {
$valeurs = array();
$valeurs['nom'] = 'Indiquez votre nom’;
$valeurs['prenom] =";
$valeurs['emaill ="
return $valeurs;

}

Ici, la fonctioncharger()va renvoyer un tableau associatif avec 3 chamms’niprenom’,
'email’ et une valeur par défaut pour chacun d'esgux.
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Méme si la valeur par défaut est vide, il est ingarde faire figurer le champ dans le tableau
retourné par la fonctiocharger() En effet, SPIP utilise ensuite ce tableau pouoisa@uels
champs seront saisis.

Il nest pas nécessaire de protéger la valeur kasps si ils contiennent des guillemets par
exemple : SPIP le fera automatiquement.

Chaque valeur du champ sera retrouvée dans lesstguell formulaire html avec, par
exemple iCi#ENV{nom}, #ENV{prenom} , #ENV{email}

Champs particuliers
La fonctioncharger()peut renvoyer certaines valeurs particulieres

editable

Cette valeur est utilisée dans le squelette dudtaime pour permettre ou non la saisie. Par
défaut, apres le traitement du formulaire, « ediitabest faux et la saisie du formulaire n’est
pas re-proposée. Seul le message de succes elséaffi

Il est possible de fournir ici une valeur pour &a&lale » pour gérer des conditions
particulieres sur I'activation ou non de la sadueformulaire.

message_ok
Le message de succes est fourni, en principeaganttiontraiter(). Il est néanmoins
possible de le fournir par la foncticharger()de maniére dérogatoire.

message_erreur
Le message d’erreur est fourni, en principe, péorationtraiter(). Il est néanmoins possible
de le fournir par la fonctiooharger()de maniére dérogatoire.

action

Cette valeur précise 'URL sur laquelle est pos&ermulaire. C’est par défaut 'URL de la
page en cours. Il est important que cela restadegénéral car en cas d’erreur de saisie, il faut
pouvoir re-présenter le formulaire.

Dans certains cas dérogatoires, il peut étre déilenodifier cette URL. A réserver a des
usages trés particuliers.

_forcer_request

Par défaut, SPIP vérifie que le formulaire postéas le bon pour permettre d’avoir
plusieurs formulaires du méme type dans une page &aiter que celui qui a été soumis. La
vérification est basée sur la liste des argumesdségs a la baliSEORMULAIRE_XXX

Dans certains cas, quand ces arguments changenadaisaisie, SPIP peut se tromper et
croire que la saisie vient d’'un autre formulaire.

En lui passantue pour_forcer_request , vous lui indiquez qu’il ne doit pas faire cette
vérification et qu'’il doit traiter la saisie darsus les cas.

_action

Si le traitement du formulaire xxx doit faire appeline fonction du répertoire actions/ qui est
protégée pasecuriser_action()il est possible, en indiquant le nom de 'actigne SPIP
fournisse automatiquement le hash de protectiorespondant.
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_hidden
La valeur de ce champ sera ajoutée directementldasie HTML du formulaire génére.
Elle est utilisée pour y ajouter des input hiddendgvront étre écrits explicitement :

$valeurs['_hidden'] = "<input type="hidden' name='"s ecret' value='hop' />";

_pipeline

Ce champ permet de demander a ce que le résultalcll du formulaire passe dans le
pipeline mentionné, permettant son extension papteins.

Ce peut étre une simple chaine, pour définir le darpipeline :

$valeurs['_pipeline'] = "monpipeline”;
ou un tableau de deux valeurs, pour préciser dgsramts a passer au pipeline :

$valeurs['_pipeline'] = array("monpipeline”, array( ‘argl’ => 'unevaleur’,

));

Pré-fixage et protection des champs pour saisie

Par défaut, toutes les valeurs du tableau sonégées pour pouvoir étre insérées en toute
sécurité dans l'attributalue  d’uninput dans le squelette du formulaire. Lorsque la valeur
est elle-méme un tableau, chacune de ses valdpsoéigée et ainsi de suite.

Toutefois, les champs préfixés par ufunderscorg ne seront pas protégés automatiquement
par SPIP. Lorsqu’il est nécessaire de passer degrgau squelette, mais qui ne seront pas
utilisées pour la saisie, il est conseillé d'uélisystématiquement ce préfixe.

Par ailleurs, il ne faut pas utiliser un préfix@underscorg pour un champ de saisie, car la
valeur entrée par l'utilisateur est ignorée lorstlgurmulaire est re-présenté en cas d’erreur.

Personnalisation

Une fonctioncharger()d’un formulaire existant peut étre personnalisg&edgux
mécanismes :

Surcharge

Comme indiqué ci-dessus, il est possible de redéddirionctioncharger()par défaut en
définissant sa propre fonctidumction formulaires_xxx_charger() qui sera appelée a la
place de la fonction par défaut qui comporte Idiseif dist. Cette surcharge pourra étre
placée dans le fichiésrmulaires/xxx/charger.php , OU dans un fichiesptions.php

toujours chargeé.

Pipeline
Le pipelineformulaire_chargempermet de modifier le résultat de la fonctararger()par
défaut de n’importe quel formulaire CVT.

C’est la méthode qu’il faut privilégier dans un gilu
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Le pipeline recoit en argument un tableau de d¢ettae :

array(
‘args' => array(‘form' => $form, 'args' => $args),
'data’ => $valeurs)

)
En écrivant la fonction pipeline sous cette forme :
function monplugin_formulaire_charger($flux){

son argument comportera les éléments suivants :

$flux['args']['form’] nom du formulaire (xxx dans notre exemple)

arguments de la fonctiarharger()dans I'ordre ou ils ont été
passés a la balise #FORMULAIRE_XXX

$flux['args['data] tableausvaleurs renvoyé par la fonctiooharger()par défaut

$flux['args'['args']

Tous les formulaires passent par le méme pipdlif@ut donc tester la valeur de
$flux['args['form’] pour ne modifier que le comportement du formulaacerné.
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Structure HTML des formulaires de SPIP 2

Formulaires d’édition utilisés dans I'espace privé

Juin 2009 — maj : Juillet 2009
Document de références précisant comment les fairealdans SPIP doivent étre structurés
Structure HTML

Un formulaire de base est ainsi structuré :

<div class="formulaire_spip formulaire_editer
formulaire_editer_nomformulaire" id="formulaire_edi ter_nomformulaire-id">
<a id="nomformulaire" name="nomformulaire"></a>
<form action="#" method="post">
<fieldset>
<legend>Une |égende</legend>
<p class="explication">Un texte d'explication</p>
<ul>
<li class="editer_nomlabel obligatoire erreur">
<label for="nomlabel">Courriel</label>
<em class="aide">#AIDER{arttitre}</em>
<p class="explication"> Explication du label</p >
<span class="erreur_message">Message
d'erreur</span>
<input type="type" class="type" name="nomlabel"
id="nomlabel" value="" />
</li>
</ul>
<[fieldset>
</form>
</div>

Le div englobant porte la classe génériipienul ai re_spi p. Les formulaires d’édition de
I'espace privé portent de plus la classenul ai re_edi t er indiquant qu’on a affaire a un
formulaire d’édition de données d’une base.

Le premier fieldset étant optionnel, on peut aéssre, sans le fieldset et sans les
paragraphes optionnels :

<div class="formulaire_spip formulaire_editer
formulaire_editer_nomformulaire formulaire_editer_n omformulaire-id">
<a id="nomformulaire" name="nomformulaire"></a>
<form action="#" method="post">
<ul>
<li class="editer_nomlabel obligatoire">
<label for="nomlabel">Courriel</label>
<input type="type" class="type" name="nomlabel"
id="nomlabel" value="" />
</li>
</ul>
</fform>
</div>
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Les classes spéciales

+ «explication »:pourindiquer un message d’explication (qui@goit pour
I'ensemble des champs, soit sur une étape). Exemplgass="explication"> :

« «attention »: pour afficher un message concernant un chaédgition critique.
Exemple <em class="attention"><:texte_login_precaution:></e m>,

« «obligatoire »: pour signaler un champ obligatoire, a appliqueélément de liste
parent. Exemplexli class="obligatoire">

+ «erreur »:pour signaler une étape en erreur, a appligliétément de liste parent.
Exemple <li class="erreur"> . chaque erreur bénéficie d'un message explicatif,
portant la class erreur_message  » :<span class="erreur_message">

Cadre englobant

Ce formulaire peut optionnelement étre inclu damsadre-formulaire-editer, et peut alors
contenir un entete-formulaire :

<div class="cadre-formulaire-editer">

<div class="entete-formulaire"></div>

<div class="formulaire_editer formulaire_editer_si te
formulaire_editer_site-#ENV{id_site,nouveau}"></div >
</div>

Gestion des messages réussite/erreur
Messages globaux

Un formulaire comporte obligatoirement deux parpbes permettant d’afficher les réussites
et erreurs globales qui ont pu apparaitre a la s&siom. Les variables d’environnements
message_ok etmessage_erreur sont des retours envoyeés par SPIP (formulaires)CVT

<div class="formulaire_editer formulaire_editer_sit e
formulaire_editer_site-#ENV{id_site,nouveau}">

[<p class="reponse_formulaire
reponse_formulaire_ok">(#ENV*{message_ok})</p>]

[<p class="reponse_formulaire
reponse_formulaire_erreur">(#ENV*{message_erreur})< Ip>]
</div>

Messages spécifiques
Chaque champ de formulaire, encapsulé dans uniirpeevoir un message d’erreur

spécifique. Celui-ci est contenu dans la le tablanvironnement 'erreurs’ et peut étre
obtenu de la sorte :

[(#ENV**{erreurs}|table_valeur{nom_du_champ})]
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On peut attribuer la classe ’erreur’ au li et dféc une erreur spécifique si elle existe de la
sorte :

<li class="editer_descriptif|
(#ENV**{erreurs}|table_valeur{descriptif}joui)erreu ">
<label for="descriptif"><:texte_descriptif_rapide: ></label>
[<span class='erreur_message'>(#ENV**{erreurs}
[table_valeur{desctiptif})
</span>]
<textarea name='descriptif' id="descriptif' rows="' 2'
cols="40">[(#ENV**{descriptif})]
</textarea>
</li>

Particularités pour les styles css
Champs input

Chaque<input />  différent denidden doit posséder une classe identique a son typedafi
palier & un déficience du navigateur Internet Esgyo:

<input type="text" class="text" name="titre" id="ti tre"
value="[(#ENV**{titre})]" />

Boutons de soumission

Les boutons de soumissions sont inclus dans ume.baitons  (qui peut recevoir plusieurs
boutons) :

<p class="boutons"><input type="submit" class="subm it"
value="<:bouton_enregistrer:>" /></p>

radio/checkbox

Dans le cas de bouton radio ou checkbox, on pepaseeprendre tout a fait la méme
structure, par exemple pour avoir le bouton avaurdtbel, ou pour avoir la liste radio en
horizonal

Chaque entrée (radio + label) peut alors étre egeguhr un bloc .choix :

<li class="editer_syndication">
<div class="choix"><input type="radio’' class="radio
name='syndication’ value="non" id='syndication_non'

[(#ENV{syndication}|=={non}|?{'checked="checked"?}) 1/>
<label for="syndication_non"> <:bouton_radio_non_sy ndication:>
</label>
</div>
<div class="choix">
<input type="radio’' class="radio" name='syndicati on' alue='oui'

id="syndication_oui'[(#ENV{syndication}|=={oui}|?
{'checked="checked"})] />
<label for="syndication_oui'><:bouton_radio_syndi cation:;>
<em>#AIDER{rubsyn}</em>
</label>
</div>
</li>
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Par défaut, la liste est verticale. Pour rendtesta horizontale, il suffit de spécifier que
.champ en question est de type inline :

formulaire_editer .editer_syndication .choix {disp lay:inline;}
P.-S.
Principes généraux de ces formulaires pour avsilaieels alignés a gauche

On se retrouve dans un cas ou l'on a:

<ul>
<li>
<label />
<input />
</li>
<li>
<label />
<em />
<span />
<input />
</li>
</ul>

1) on applique un padding gauche au LI supérigartaille du label (ex:120px)

formulaire_spip li {

margin: O;

padding: 10px 10px 10px 130px;

clear:both;

border-top: 1px solid
#[(#GET{foncee}|couleur_eclaircirjcouleur_eclaircir );

2) on demande au label d’étre flottant et décaléasgauche (via un margin négatif)

formulaire_spip label {
width: 120px;
float:left;
margin-left:-125px;
text-align: left;
vertical-align: top;

}

3) lorsqu’un fieldset suit un i, on le décale awsss la gauche (seul IE n’en tient pas
compte) pour que le fieldset prenne toute la largessi

formulaire_spip li fieldset {
border:1px solid #888;
background:white;
margin-left:-125px; /* redecalage vers la gauche.. .IE<8nele
prend pas en compte */
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Formulaires CVT par I'exemple

Un formulaire de contact en 4 étapes
Décembre 2008 — maj : avril 2010

Etape 1 : Créer le squelette de son formulaire

Dans le sous-répertoire formulaires/ de votre @osssquelettes », créez le fichier
contact.html qui va contenir le code HTML de vdtremulaire de contact. Par exemple :

<form action="#ENV{action}' method="post'>
#ACTION_FORMULAIRE{#ENV{action}}
<label>Votre email</label>
<input type="text' name="email' value="#ENV{email} ">
<br />
<label>Votre message</label>
<textarea hame='message">#ENV{message}</textarea>
<input type="'submit' name='ok' value="ok' />
</form>

Comme vous pouvez le constater, ce formulaire néex@t que quelques particularités :

« [attribut action de la baliseform> contient#ENV{action}  qui est I'url de la page en
cours sur laquelle le formulaire sera envoyé

+  #ACTION_FORMULAIRE{#ENV{action}} indique a SPIP de prendre en charge les
données envoyées par ce formulaire et les appeddesfonctions « charger, verifier,
traiter »

« chaque input, textarea ou select contient la valeNw{xxx} 0oU Xxx correspond a
I'attribut name correspondant.

A ce stade, vous pouvez déja afficher ce formuldémes un squelette, avec la balise
#FORMULAIRE_CONTAGCOU directement dans le texte d’un article avemnlde
<formulaire|contact> . Vous apprécierez de pouvoir tester et affineefelu et le contenu
de votre formulaire sans écrire une seule lignlde.

Toutefois, si vous saisissez du texte et cliquezesbouton OK, votre formulaire ne fait rien,
et vous ne retrouvez pas votre saisie.

Etape 2 : la fonction charger

Nous allons donc maintenant indiquer a SPIP qu#isles champs que l'internaute peut
remplir.

Créez pour cela un fichier contact.php dans le-sépertoire formulaires/ (juste a c6té de
votre squelette contact.html, donc), et mettez-golde suivant :

<?php

function formulaires_contact_charger_dist(){
$valeurs = array(‘'email'=>",'message'=>");
return $valeurs;
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Que fait ce code ?

Il déclare la fonctiortharger du formulairecontact du répertoirdormulaires
consécutivement nomméemulaires_contact_charger :

Le suffixe _dist signale qu'il s’agit de la fonaticharger par défaut de ce formulaire, mais
gu’elle est éventuellement personnalisable (voiswget des surcharges
http://programmer.spip.org/Surcharger-une-fonctiorst).

Cette fonction liste, dans la varialshaleurs , les champs de saisie de votre formulaire et,
pour chague champ, la valeur initiale par défaut.
La fonctionformulaires_contact_charger_dist renvoie donc cette liste de champs.

Testez a nouveau votre formulaire : si vous reraplides champs et validez avec le
bouton OK, vous verrez que cette fois-ci le fornmela’a pas perdu les valeurs que vous avez
saisies (méme s'il ne fait toujours rien).

Dans cet exemple, tous les champs sont vides feutd&lous pourrions améliorer notre
fonction en remplissant automatiquement I'emagdpre le visiteur est identifié.
Cela nous donnerait le code suivant pour la fonativarger :
function formulaires_contact_charger_dist(){
$valeurs = array(‘email'=>",'message'=>");
if (FBGLOBALS['visiteur_session']['email)

$valeurs['email’l = $GLOBALS[ 'visiteur_session'][ ‘email'];
return $valeurs;

}

Si vous testez maintenant votre formulaire, entétkamtifié, vous constaterez :

« que le champ email est déja rempli avec I'emawatee compte SPIP
+ que les valeurs saisies ou modifiées sont conseteies quelles apres validation

Etape 3 : Vérifier que la saisie est correcte

Avant de prendre en compte les valeurs saisiebip@rnaute nous devons bien évidemment
vérifier que ce qu’il nous envoie est correct.

Nous allons, par exemple, définir les contraintégamtes :

+ les champs email et message sont obligatoires
« I'email doit étre valide
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Pour vérifier la saisie, nous allons créer la farctormulaires_contact_verifier_dist
(sur le méme modéle que la fonction charger) tasjodans le méme fichier contact.php :

function formulaires_contact_verifier_dist(){
$erreurs = array();
I verifier que les champs obligatoires sont bien la:
foreach(array('email’,'message") as $obligatoire)
if (I_request($obligatoire)) $erreurs[$obligatoire] ='Ce champ
est obligatoire’;

/I verifier que si un email a été saisi, il est bi en valide :
include_spip('inc/filtres";
if (_request('email’) AND !email_valide(_request(' email’)))

$erreurs['email'] = 'Cet email n\'est pas valide'
if (count($erreurs))
$erreurs['message_erreur'] = 'Votre saisie contie nt des erreurs

}

return $erreurs;

Remarque : l'utilisation derequest()  est expliquée sur le site programmer.spip.org

La fonction verifier renvoie une liste de champseemrurs, avec le message d’erreur
correspondant a chaque champ.

A ce stade, vous ne verrez aucune différence s tesiez le formulaire : en effet, votre
formulaire contact.html n’affiche pas les erreisus allez donc le compléter comme suit :

[<p class="formulaire_erreur'>(#ENV*{message_erreur H</p>]
<form action="#ENV{action}' method='post'>
#ACTION_FORMULAIRE{#ENV{action}}
<label>Votre email</label>

[<span class='erreur>(#ENV**{erreurs}|table_valeu r{email})</span>]
<input type="text' name="email' value="#ENV{email} ">

<br />

<label>Votre message</label>

[<span class='erreur'>(#ENV**{erreurs}|table_valeu r{message})</span>]

<textarea name='message">#ENV{message}</textarea>
<input type="submit' name='ok' value='ok' />
</form>

Notez bien :

« l'affichage d’'un message d’erreur général renvogela fonction verifier
[<p class="reponse_formulaire

reponse_formulaire_erreur'>(#ENV*{message_erreur})< Ip>]
+ les messages d’erreur devant chaque champ :
[<span
class='erreur_message'>(#ENV**{erreurs}|table_valeu r{email})</span>]

Vous pouvez maintenant tester votre formulaireasissant un email erroné ou en laissant
un champ vide : votre formulaire commence déjaeragir avec l'internaute !

Etape 4 : traiter !

Lorsque la fonction verifier ne renvoie aucune @rr&PIP appelle automatiquement la
fonction traiter correspondante. Déclarons cettetion
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formulaires_contact_traiter_dist (toujours dans le fichier contact.php) et faisans-
envoyer un mail au webmestre :

function formulaires_contact_traiter_dist()}{
$envoyer_mail = charger_fonction('envoyer_mail','i nc');
$email_to = $GLOBALS['meta’]['email_webmaster';
$email_from = _request(‘'email’);
$sujet = 'Formulaire de contact’;
$message = _request('message’);
$envoyer_mail($email_to,$sujet,$message,$email_fro m);
return array('message_ok'=>'Votre message a bien é té pris en compte.
Vous recevrez prochainement une réponse !");

}

Vous remarquerez que la fonction traiter ne faftusue vérification : elles ont toutes été faites
au préalable (dans la fonction verifier). Si ladtbon traiter est appelée c’est qu'il n'y a
aucune erreur.

La fonction traiter renvoie un message de succagssage ok », contenu dans un tableau.
Comme pour les messages d’erreur, il faut compiéige formulaire pour qu'il affiche ce
message. Comme sulit :

[<p class="formulaire_ok'>(#ENV*{message_ok})</p>]
[<p class="formulaire_erreur>(#ENV*{message_erreur H</p>]
[(#EDITABLE]|oui) <form action="#ENV{action} method ='post'>
#ACTION_FORMULAIRE{#ENV{action}}
<label>Votre email</label>
[<span class="erreur'>
(#ENV**{erreurs}|table_valeur{email})</span>]
<input type="text' name='email' value="#ENV{email Y I>
<br />
<label>Votre message</label>
[<span class='erreur'>
(#ENV**{erreurs}|table_valeur{message})</span>]
<textarea name='message'>#ENV{message}</textarea>
<input type="submit' name='ok' value='ok' />
</form>

]

Notez bien :

« ['affichage d’'un message de succes au début
[<p class="formulaire_message">(#ENV*{message_ok})< Ip>]

« I'affichage conditionnel du formulaire de saisiefenction de #EDITABLE : apres la
saisie, il est en général plus clair pour l'intargade ne pas réafficher le formulaire
complet mais juste le message de succes. #EDITAdrEa cela.

C’est fini ! Vous pouvez utiliser votre formulaire de contact
Le bonus

Vous souhaitez que I'interaction entre votre forame et I'internaute soit plus rapide et ne
passe pas par le rechargement complet de la patgggae erreur ou lors de la validation ?

Il faut que votre formulaire soit implémenté en AdA’habitude c’est la que se situe la
difficulté, ce type d'implémentation étant souvkmig et laborieux. Mais c’est simplifié dans
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SPIP, par le formalisme CVT, qui vous fait bénéficle mécanismes automatisés, dont
I'ajaxisation de vos formulaires.

Pour cela, il suffit de placer votre formulaire dame div dotée de la class ajax :

<div class="ajax'>
#FORMULAIRE_CONTACT
</div>

Et le tour est joué !
Pour aller plus loin

- Cet exemple simple ne produit pas un joli forama. Pour un résultat plus esthétique,
sémantique et accessible, n’hésitez pas a utibsseecommandations de structures de
Structure HTML des formulaires de SPIP 2 pour toasformulaires SPIP

- Tout savoir sur la fonctiocharger(): La fonction charger() des formulaires CVT

- Tout savoir sur la fonctioverifier() : La fonction verifier() des formulaires CVT

- Tout savoir sur la fonctiotmaiter() : La fonction traiter() des formulaires CVT
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Les formulaires CVT de SPIP 2.0
Décembre 2008 — maj : avril 2010

La réalisation de formulaires dynamiques a été i avec SPIP 2.0 grace a un
formalisme clair découpé en une vue (ou squelptiaj I'affichage, et trois étapes Charger,
Vérifier, Traiter (CVT).

Une vue et 3 étapes

Prenons I'exemple d’'un formulaire de contact qoe Veut gérer avec la balise
#FORMULAIRE_CONTACT

Affichage
Lorsque SPIP rencontre la balis@®RMULAIRE_CONTAGT reconnait qu’il s’agit d’une balise
du type#FORMULAIRE_xxx Il cherche alors le squelettemulaires/contact.html pour

afficher le formulaire.
Il 'y a aucun autre pré-requis pour I'affichagefdimulairé’, ce qui permet son intégration
visuelle indépendamment des 3 fonctions ci-dessous.

Chargement

Avant I'affichage du squelette, SPIP appelle, k& ekiste, la fonction
formulaires_contact_charger_dist() pour fournir la liste des champs saisis dans le
formulaire, avec des valeurs par défaut éventudlles champs et valeurs seront fournis au
squelettgormulaires/contact.html qui en fait donc usage.

Vérification

Lorsque l'internaute remplit le formulaire et clesur le bouton de validation, SPIP appelle
la fonctionformulaires_contact_verifier_dist() pour veérifier la validité de la saisie. La

fonction renvoie une liste de messages d’erreuespondants a chaque champs erroné, ou
une liste vide en cas d'absence d’erreur.

Traitement
Si la fonction de vérification n’a pas renvoyé déerr, alors SPIP appelle automatiquement la
fonction de traitement du formulait@mulaires_contact_traiter_dist() qui pourra

réaliser toutes les opérations de traitement duadiéaire : envoi d’un mail, enregistrement en
base de donnée...

La fonction de traitement renvoie une liste d’'imf@tion, dont un message confirmant que la
saisie a bien été prise en compte.

Arguments

Les arguments passés a la balise formulaire, soiasrhe
#FORMULAIRE_CONTACT{#ID_AUTEUR$0Nt automatiquement transmis aux fonctions charge
verifier, traiter, dans le méme ordre.

Personnalisations

Le découpage modulaire du formulaire en un squetetiffichage et trois fonctions Charger,
Verifier et Traiter permet de personnaliser indé@nment chacune des étapes :

% .. mais on consultera avec intérét la page SrediTML des formulaires de SPIP 2
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« le squelette d’'un formulaire de SPIP peut étrequralisé dans le dossier
squelettes/

+ la fonctionformulaires_contact_charger_dist() peut étre personnalisée en
définissant la fonctioformulaires_contact_charger()

« la fonctionformulaires_contact_verifier_dist() peut étre personnalisée en
définissant la fonctioformulaires_contact_verifier()

« la fonctionformulaires_contact_traiter_dist() peut étre personnalisée en

définissant la fonctioformulaires_contact_traiter()
Ces fonctions sont a définir dans un fichi@ttact.php
AJAX

La standardisation dans SPIP du formalisme CVT peda bénéficier de fonctionnalités
supplémentaires sans développement.

En particulier, pour améliorer la fluidité de lavigation et le temps de réponse pergu par
I'internaute, une technique consiste a soumettfertaulaire par une requéte asynchrone
envoyée par le navigateur sans recharger toutege. p

Ce type de requéte, souvent désignée par I'acrod®yAX est en général lourd a développer.

SPIP et CVT simplifient radicalement la mise ercpldu traitement AJAX de votre
formulaire.

Pour cela, il suffit d’encapsuler votre formulaitans une div avec la classgex

<div class="ajax>
#FORMULAIRE_CONTACT
</div>

Lorsque l'internaute soumettra le formulaire, celusera renvoyé a SPIP par une requete
asynchrone, et SPIP ne renverra que le résultitrdwlaire apres veérification et traitement

éventuel. L'internaute aura une réponse plus rapieil n'aura pas rechargé toute la page,
mais seulement la zone correspondant au formulaire

Compatibilité avec les anciens formulaires dynamiqu es de SPIP
Les anciens formulaires dynamiques de Spip rep@sanin squelette et une serie de fonction
balise_formulaires_xxx, balise_formulaires_xxx_statalise_formulaires_xxx_dyn restent

fonctionnels, mais il est conseillé de les migmagpessivement vers le formalisme CVT.

Techniqguement CVT est une surcouche implémentédgsafonctions génériques
balise_formulaires_xxx, balise_formulaires_xxx_s¢atalise_formulaires_xxx_dyn.

A ce titre, il est possible, par exemple pour |heobe automatique d’arguments, de définir sa
propre fonction balise_formulaires_contact_stat.

Sur le méme sujet, on lira aussi avec bonheurda paormulaires CVT par I'exemple”.
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4. Multilinguisme

Réaliser un site multilingue
Octobre 2003 — maj : Septembre 2009

Préalable : qu’est-ce qu’un site multilingue ?

Il n’est pas question dans cet article de rédigetutoriel complet sur les sites multilingues :
d’'une part, il y a certainement plusieurs « visierde ce qu’on appelle « multilinguisme » ;
d’autre part, nous manquons toujours de recul pouvoir définir « la meilleure méthode ».

Vous trouverez donc ci-dessous une revue des gliff@ioutils que SPIP propose pour gérer
des sites multilingues ; a vous de les utilisedigtutons-en dans les espaces prévus a cet
effet (forums, wiki, listes de discussion, etc.)

Mais avant de lire, oubliez un peu votre projefallr, et pensez aux situations suivantes :
- un site de poésies, classées par thémes (resdiqu

- un site de documentation pour, par exemplepgitiel comme SPIP ;

- un site institutionnel en 25 langues ;

- un site corporate bilingue ;

- le site d’'une association bulgare avec quelgages en anglais.

Le site de poésie choisira plutbt ses languedeir article ; la documentation de SPIP,
pour sa part, les ventile par « secteurs » (ruksgle premier niveau), et affiche les
traductions disponibles pour chaque article, quaewdtraductions sont disponibles. Le site
institutionnel en 25 langues ne pourra sans doageiqurnir les 25 traductions en méme
temps, mais cherchera tout de méme a conservearl@escences paralléles ; le site
corporate bilingue aura obligatoirement une tradacén face de chacun des articles, et une
arborescence de rubrigues en deux parties, la&arglaise étant « clonée » sur la partie en
auvergnat ; I'association bulgare affectera I'arsgéaun secteur particulier de son site, le reste
des secteurs étant tous en bulgare (par défaut).

Principe

Pour pouvoir autoriser ces situations différengées]’autres encore, le modéle mis en place
dans SPIP consiste a déterminer une langue poguelaticle, chaque rubrique et chaque
breve. Dans I'espace public comme dans I'espa®@ prette langue détermine le mode de
correction typographique qui est appliqué aux ®xwans I'espace public cela détermine
également la langue des élements insérés par SRIBY @e ces « objets » : dates et
formulaires principalement.

Pour créer un site multilingue avec SPIP, il faabdrd configurer le site en conséquence :
dans la configuration du site, a la section « l&sge bien entendu. La vous pourrez activer la
gestion du multilingue, et choisir les langues goes utiliserez sur votre site.

Configurer I'espace privé

Pour gérer plus facilement le site, on peut chaiairs la configuration du site avec quelle

précision s’effectuera le réglage des languesucearmet de masquer l'interface la ou elle
n'est pas nécessaire et de limiter les risqueseilies [L]. SPIP propose trois niveaux
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d’interface différents pour choisir les languesafées aux articles (et breves, etc.) ; par ordre
croissant de complexité :

- Par secteur(rubrique de premier niveau) : a chaque sectewitdicorrespond une langue
modifiable par les administrateurs, qui concernge® ses sous-rubriques ainsi que les
articles et les breves qui y sont publiée réglage devrait satisfaire les besoins de la
plupart des sites multilingues tout en conservantne structure et une interface simples.

- Par rubrique : de maniere plus fine, avec ce réglage, on geanger la langue pour
chacune des rubriques du site, pas seulement dellpgemier niveau.

- Par article : la langue peut étre modifiée au niveau de chagigle ; ce choix est
compatible avec les précédents (on peut par exerhpisir la langue par rubrique mais
appliguer des exceptions de-ci de-la a certainges) et permet toutes les finesses
imaginables, mais attention a ne pas produireteradia structure incompréhensible...

Blocs multilingues

Certains objets, comme les auteurs ou les motsqmésent s’orthographier differemment
selon gu’ils sont affectés a un article dans ungua ou dans une autre. Cependant, il serait
absurde de concevoir des « traduction d’'un mobaé « traduction d’'un auteur », car c’est
bien le méme auteur qui signe les deux articlete m€me mot-clé (méme « concept »)
gu’on leur attache. Ces objets n'ont donc pas nigua au sens de SPIP, mais il est tout de
méme possible, a I'aide des « blocs multi », dédee s’afficher dans la langue du contexte
dans lequel ils sont invoqués (pour le dire plagpbement : faire que le mot-clé « Irak »
s’affiche « Iraq » quand il est affecté a un agtieh anglais).

Le « bloc multi » est un raccourci SPIP, dont tadure est relativement intuitive :
<multi>chaine 1 [xx] chaine 2 [yy] chaine 3 ...</mu Iti>

Pour reprendre 'exemple du mot-clé, son titreiserdré sous cette forme dans I'espace
priveé :

<multi>[fr]irak [en]lrag</multi>
Si un bloc multi est appelé a s’afficher dans @amglie qui n’est pas prévue, c’est toujours la

premiére partie du bloc qui s’affiche (« chainedans le premier exemple, « Irak » dans le
second). Cela, afin de ne jamais avoir d'afficheige [2].

NB : les blocs multi peuvent aussi étre utilisés, sedanéme structure, dans les squelettes,
cf. Internationaliser les squelettes.

Boucles et balises : comment faire
Une fois I'espace privé réglé aux petits oignomssons maintenant au site public. Hé oui,
méme si chaque article dispose maintenant de gaeplengue judicieusement choisie (selon

le mécanisme expliqué plus haut), les squeletteenbbien pouvoir en tenir compte dans
I'affichage du site.
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1. Une bonne nouvelle pour commenckr multilinguisme des squelettes est pour la plus
grande part totalement naturel ; il n’est pas nécesaire de faire des squelettes différents
pour afficher des articles de langues différentesJn méme squelette adapte
automatiqguemenson affichage a la lange courante.

Ainsi tous les éléments affichés autour et danartiole d’'une langue donnée, seront affichés
dans cette langue. Cela concerne aussi bien laddgiablication de I'article que les
formulaires de réponse au forum, de signature dpgétigion, etc. Plus généralement : toute
balise SPIP incluse dans une bou®aICLES sera affichée dans la langue de I'article (de
méme pour les rubriques et les breves).

Exemple si votre page d’accueil contient un sommaire bt les dix derniers articles
publiés ainsi que leur date de publication, la digz articles en vietnamien s’affichera en
vietnamien, celle des articles en créole de la Réusiafficheront en créole de la Réunion,
etc.

Note : ce fonctionnement suppose que la languadele fait I'objet d’une traduction dans
SPIP. Ainsi, si un article est écrit en volapUckisrgue votre version de SPIP n’est pas
encore traduite en volaplck (nous vous invitona Bddemment a corriger cette lacune en
participant a I'effort de traduction), la date dautticle s’affichera en toutes lettres certes,
mais dans une langue par défaut - le francais pbdéaent.

2. Le sens de I'écriture

Si votre site contient des langues s’écrivant declga a droite (la plupart des langues) mais
aussi des langues s’écrivant de droite a gauchiartmoent I'arabe, I'hébreu ou le farsi), il
faudra de petits compléments au code HTML pourl'affichage se fasse sans accrat |

SPIP offre a cet effet une balise spécifiqeeANG DI R, qui définit le sens d’écriture de la
langue courante. Cette balise est utilisable comateur de l'attributlir dans la plupart des
tags HTML (cela donne doncitx  » pour les langues s’écrivant de gauche a dretite,

«rtl - » pour les autregl]).

Une boucle d’affichage du sommaire devient donc :

<ul>

<BOUCLE_sommaire(ARTICLES){par date}{inverse}{0,10} >
<li dir="#LANG_DIR">[(#DATE|affdate)]:
<a href="#URL_ARTICLE">#TITRE</a></li>

</BOUCLE_sommaire>

</ul>
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Si la mise en page repose sur des éléments abgtkste ou a gauche, ceux-ci devront étre
inversés pour les langues écrites de la droitelaegauche : on peut tout de suite penser a
remplacettous[5] les éléments du squelette marqués ouright par les balises
#LANG_LEFTet#LANG_RIGHT Pour ce qui est de la définition de la page eléane, il est

alors judicieux de commencer par indiquer la langgéélément demandé, et la direction
générale de la page :

<html dir="#LANG_DIR" lang="#LANG">

<head>

;)head>
<body>

</body>
</html>

3. Les liens de traduction

SPIP propose un systeme de traduction entre artide peut spécifier quelles sont les
différentes traductions d’un article (note : cesltrctions sont elles-mémes des articles a part
entiére). Le critéret raduct i on} permet alors, dans une bougkeTICLES, de récupérer

toutes les versions d'un méme article.

Par exemple, pour afficher toutes les traductianbadtticle courant :

<BOUCLE_traductions(ARTICLES){traduction}{exclus}>
[<a href="#URL_ARTICLE" rel="alternate"
hreflang="#LANG">(#LANG|traduire_nom_langue)</a>]
</BOUCLE_traductions>

Notons le critergexclus} , qui permet de ne pas afficher la version couragitke filtre
[traduire_nom_langue qui fournit le nom véritable de la langue a patérson code
informatique (cela permet d’afficher « francaiswliau de «r », « English » au lieu de
«en », etc.).

- Un critere complémentaigerigine_traduction} (pour les plus acharnés) permet de
sélectionner uniquement la « version originale ¥atécle courant.

Une page du wiki de spip-contrib rassemble des plesrde boucles utilisant ces critéres :
http://www.spip-contrib.net/-Carnet-Multilinguisme-

4. Eléments supplémentaires

SPIP introduit d'autres éléments permettant dedabr des sites multilingues :

* le critéreflang_select} sert a forcer la sélection de la langue pour lacko
(AUTEURS), qui normalement ne le fait pas (a I'iree le critére
{lang_select=non} permet de dire aux boucles (ARTICLES), (RUBRIQUES)
(BREVES) de ne pas sélectionner la langue).

» lavariable de personnalisatigforcer_lang  indique a SPIP qu'il doit vérifier si le
visiteur dispose d’'un cookie de langue, et si euehvoyer vers la page
correspondante. C’est ce que fait la page de commex/’espace privé livrée en
standard avec SPIP.

* les balise#MENU_LANGet#MENU_LANG_ECRIREaffichent un menu de langue qui
permet au visiteur de choisir « cette page en Lapremiere balise affiche la liste des
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langues du site ; la seconde la liste des langeidsshace privé (elle est utilisée sur la
page de connexion a I'espace privé).

» enfin, les criteres optionnels permettent d’'utilisee méme boucle (en fait, un méme
squelette) pour afficher soit tous les articlesitie dans toutes les langues, soit
seulement les articles dans la langue passée’tiRis. ICa peut étre utile dans les
backend, par exemple, ou dans les boucles de odeher

<BOUCLE_recents(ARTICLES){lang?}{par date}{inverse} {0,10}>
<BOUCLE_recherche(ARTICLES){lang?}{recherchelpar p oints{inverseK0,10}>

Des squelettes internationaux pour un site massivem ent multilingue

Ce qui précéde nous a permis de rendre multilitgpartie proprement SPIP de notre
squelette : tout ce qui est issu des boucles sfedfdans le bon sens, avec la bonne
typographie, et les éléments produits par SPIPn{@itaires, dates...) sont dans la langue
demandée.

Pour un site présentant un nombre modeste de larfiliegue par exemple), ou pour lequel

il existe une langue principale et quelques languegxes, on pourrait en rester la. Les textes
figés présents dans les squelettes, c’est-a-dinméntions écrites directement dans le HTML
comme « Plan du site », « Espace de rédactioriRependre a ce message »... peuvent dans
certains cas rester dans une seule langue ; @) alosite bilingue pourra utiliser des
squelettes séparés pour chacune des deux langues.

Cependant, si vous voulez réaliser et gérer efficent un site présentant beaucoup de
langues a part entiere, il devient illusoire dentenir des squelettes séparés, ou d’imposer
une navigation dans une langue unique (méme emiar@l en espéranto...). Pour réaliser un
jeu de squelettes unique fonctionnant dans toatelhgues, il faut internationaliser les
squelettes afin de modifier les textes indépendamhiohe code HTML qui les contient (qui
reste, lui, figé d’une langue a l'autre). Cettehi2ioécessite de mettre un peu « les mains dans
le cambouis » et fait I'objet d’un article séparé.

Détails annexes

» Les raccourcis typographiquesode> et<cadre> produisent toujours un texte écrit
de gauche a droite, méme si la langue de 'artiderit normalement de droite a
gauche. En effet ces deux raccourcis sont destiadéfscher du code ou des données
informatiques, qui sont a peu prés toujours édatgauche a droite (et, la plupart du
temps, en caractéeres occidentaux).

* Toujours en ce qui concerne le sens d’écrituregmtue les attributsft  etright
du HTML sont aussi souvent présents dans les ésuilé style. Cela veut dire que
vous devrez peut-étre inclure la partie correspotedde la feuille de style dans vos
squelettes (pour utiliser les baliseaNG_LEFTet#LANG_RIGHT plutdt que de la
placer dans un fichier séparé.

Voici un récapitulatif du comportement des baliSE3P liées au sens de I'écriture :

Langue #LANG_LEFT #LANG_RI GHT #LANG DI R
langues écrites de gauche a drtafe right Itr
arabe,farsi,hébreu... right left rtl
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* Un filtre |direction_css permet d’'« inverser » un fichier CSS pour les lasy
s’écrivant de droite & gauche. Si la feuille dées@SS a inverser s’appelle par
exemplestyle.cssce filtre utilise (dans le cas ou la langue catea’écrit de droite a
gauche) une éventuelle feuiligyle rtl.css si celle-ci n’existe pas, il crée
automatiquement une feuille RTL en remplacant ®igs occurrences dieft par
right et vice-versa (et la stocke dans le répertoitgcache-css/ ). Il sS’applique le
plus souvent sur une baligeHEMIN de cette fagon :
[(#CHEMIN{style.css}|direction_css)]

Notes

[1] On précise ici que dans la configuration livréerigine, SPIP reste monolingue, afin de
ne pas compliquer du tout l'interface.

[2] Si I'on veut au contraire un affichage vide,alt créer explicitement une premiere partie
vide avec un nom de langue quelconque.

[3] Théoriguement le HTML devrait régler tous cesatlétautomatiquement, mais le résultat
n’est pas toujours a la hauteur, surtout lors dssgges a la ligne ou si 'on mélange des
langues utilisant un sens d’écriture différent.

[4] Malheureusement, les instances de normalisagorbkent pour I'instant ignorer le
boustrophédon, ce qui empéche son utilisation eMHT

[5] Tous, ou presque tous, nous vous laissons décaivotre mise en page présente des cas
particuliers...
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Internationaliser les squelettes
Octobre 2003 — maj : novembre 2010

Pourquoi créer des squelettes multilingues ?

Dés la mise en ligne de documents, SPIP adapt@mestinformations « automatiques » dans
la langue désirée. Notamment les dates sont affsctiéns la langue du site, ou d’un article,
ou d’'une rubrique, les formulaires sont affichésgli langue correspondante (par exemple
I'interface pour poster des messages de forum®)ut cela est d’ores et déja traduit par SPIP.

Ce n’est cependant pas suffisant : les webmestseésdant dans leurs squelettes un certain
nombre d’informations, décrivant notamment les @gas de navigation dans le site. Il est
nécessaire, par exemple, d'afficher des textesydiel € Plan du site », « Répondre a cet
article », « Articles du méme auteur », « Dans @@ rubrique »... Pour un site dans une
seule langue, ces différents éléments sont fagilesérer : on les insére tels quels dans le
code HTML des squelettes. Le probleme apparaiglmse site est multilingue : sous un
article en francais, on veut afficheiRépondre a cet articlg mais sous un article en anglais,
on a besoin d’afficher un autre texteGomment on this article) »

SPIP propose trois méthodes pour gérer ces élémenéxte differents selon les langues :

+ (1)une méthode consistant a stocker les élémentxtedes squelettes dans des
fichiers de languéun fichier différent par langue utilisée sur i)y séparés des
squelettes ; un squeletiaique(par exemplerticle.html appelant, selon des codes
définis par le webmestre, ces €léments de texteration de la langue utilisée ; de
cette fagcon, un méme squeletitrle.html affichera automatiquement le texte
« Répondre a cet article » ou « Comment on thisigent » en fonction de la langue
de l'article. Cette méthode est vivement conseille offre le plus de souplesse, elle
facilite les mises a jour du site (on travaille @ue squelette unique qui gere
automatiquement plusieurs langues), et a termeutds seront ajoutés a SPIP
facilitant le travail collectif de traduction denterface de votre site (plusieurs
administrateurs, parlant chacun une langue diftéfgrourrontraduire l'interface
d’'un méme site depuis I'espace privé, sans avaoibed’intervenir sur les fichiers
des squelettes) ;

* (2)une méthode plus rapidement accessible, tecemguat trés simple, reposant sur la
création de fichiers de squelettes différents phiaque langue. Dans cette méthode,
on fabrique un fichiesrticle.html pour gérer les articles en francgais, et un fichier
article.en.html pour les articles en anglais (noteticle.html gere en réalité
toutes les langues sauf 'anglais). Cette méthatidéronseillée si le site utilise de
nombreuses langues et/ou si on utilise des sgegléitincts selon les rubriques. Par
ailleurs, elle est dans tous les cas avantageusesmplacée par la méthode 3 décrite
ci-dessous :

* (3)la méthode des « blocs multilingues », introglpiar [SPIP 1.7.2], fonctionne aussi
bien dans les contenus que dans les squeletsedfillde mettre dans le squelette la
construction suivante :

<multi>

[fr] Répondre a cet article
[en] Comment on this article
</multi>
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et la phrase s’affichera dans la langue voulueeSiysteme est tres souple, il atteint
toutefois ses limites dés que le nombre de langsiesnportant, et que I'on souhaite
que différents traducteurs interviennent danstée(difaut en effet qu’ils puissent
modifier le squelette, ce que la méthode des fishde langue permet d’éviter).

1. Méthode des fichiers de langue

Le principe des fichiers de langue consiste a ers#ans un squelette uniqueaode lequel
correspondra dans chaque langue a un élémentteég(tere « chaine ») ; entre les différentes
langues le code ne varie pas, mais le texte ekiitra

Par exemple, nous pouvons décider qumbet el echar gement correspond :

* en francais, a la chairetélécharger ce fichier,»

* en anglais, a la chairedownload this file »

* en espagnol, a la chairalescargar este archivq »
* eftc.

Dans le fichier de squelette des articles (un Behiler gérera toutes les langues),
article.html , il suffit d’insérer le code (notez la syntaxe) :

<:telechargement:>

Lors de l'affichage d’'un article, aadesera remplacé par sa traduction dans la langue de
I'article.

Par exemple, dans le squeleitile.html , hous insérons dans la boucle affichant les
documents associés a l'article, le code suivant :

<a href="#URL_DOCUMENT"><:telechargement:></a>

Si I'article en question est en francais, cela pnad:

<a href="/IMG/jpg/mondocument.jpg">télécharger ce f ichier</a>
si l'article est en anglais :

<a href="/IMG/jpg/mondocument.jpg">download this fi le</a>

et ainsi de suite. Un unique squelette, contenaninique code, affiche un texte traduit dans
toutes les langues utilisées sur le site.

- Utiliser des textes déja traduits
Pour faciliter le travail des webmestres, SPIPrigwn ensemble de chaines déja traduites
(par les traducteurs de SPIP). En utilisant cetnelsacorrespondant a des éléments de texte

frequemment utilisés sur des sites Web, le webmesint rapidement réaliser une interface
fonctionnant dans différentes langues, mémes cglléisne parle pas lui-méme.
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Vous pouvez lister les chaines disponibles deprapace privé : allez dans la section

« Gestion des langues » de la partie « Administnadiu site », puis cliquez sur I'onglet

« Fichiers de langues ». Vous n'avez plus qu’aogipér les codes de votre choix pour la
réalisation de vos squelettes.

e du site | @ Multilinguisme _ﬁ Fichiers de langue I

Vous pouvez insérer les raccourcis suivants dans les squelettes de votre site pub
seront automatiquermnent traduits dans les différentes langues pour lesquelles il e
fichier de langue.

Le fichier de langue « public = estdisponible en: 4e=Y Gwnrapcew, breton, catala,
réyoné, Deutsch, English, Esperanto, Espafiol, Colombiano, % frangais, fr_tu,
italiano, Nederlands, dc auvernhat, oc lengadocian, dc nigard, oci_pro, éc proveng
polski Portugués, Serbo-Croatian, Tatap, Tiéng Viét.

<:accueil_site:> Accueil du site
<:articles:> Articles
<:articles_auteur:> Articles de cet auteur
<:articles_populaires:> Articles les plus populaires

Les fichiers de langue dans I'espace privé

Exemple un webmestre veut réaliser I'interface pour ue sit francais, en espagnol et en
arabe, mais il ne parle pas lui-méme I'espagnbaetbe. En insérant dans ses squelettes les
codes livrés avec SPIP, il n'a pas a se soucidatéior des traductions en espagnol et en
arabe, car le travail de traduction a déja été&rfteen amont par les traducteurs de SPIP ;
ainsi, en mettant au point l'interface en frangaisc les codes fournis par SPIP, il sait que ses
pages s'afficheront immédiatement en espagnol atadve.

Si par la suite on ajoute des articles en polorilaiseront immédiatement affichés avec les
éléments de texte traduits en polonais, sans quebenestre ait a intervenir a nouveau.

Autre avantage de cette méthode : elle faciliterdéation de squelettes « a distribuer »
immeédiatement multilingues. Des squelettes réalisémn cette méthode seront
immédiatement utilisables dans toutes les langaas squelles sera traduit SPIP.

D’un point de vue technique, les éléments de tiximis en standard avec SPIP sont stockés
dans les fichiers de langue « public » :

e /ecrire/lang/public_fr.php contient les chaines en francais,
e Jecrire/lang/public_en.php en anglais
e etc.

- Créer ses propres codes

Il est de plus possible de créer ses propres codagspondant a des chaines que I'on désire
ajouter soi-méme.
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Il s’agit alors de créer des fichiers de languespenels, sur le modele des fichiers
public... . Pour créer ses propres fichiers, on installeaasdin répertoire
squelettes/lang a créer le cas échéant.

* local_fr.php pour définir les chaines en francais,
* local_en.php  en anglais,

L]
Par exemple, on pourra créer les chaines suivantes

* telechargement  pour afficher « Télécharger la derniére version »,
» quoideneuf pour afficher « Modifications récentes ».

Selon cette méthode, on insére dans les squelestesdes::telechargement:> et
<:quoideneuf:> , ils seront ensuite affichés avec les traductamrsespondantes, telles
gu’elles sont définies dans les fichiérsal_...php

Notons que les codes sont arbitraires : c’est gouiges choisissez. Nous recommandons bien
evidemment de choisir des codes qui vous permettetds retenir facilement (plutét que des
numéros par exemple). Comme souvent avec les aoidesiatiques, il est préférable de
n'utiliser que des lettres de I'alphabet latinsahs accents...

Lesfichiers de langueontiennent les différentes traductions des cqdesvous utiliserez ;
ce sont des fichiers PHP contenant chacun un talblesociant aux codes les chaines
correspondantes dans chaque langue.

lIs contiendront par exemple :

- Version francaise :

<?php
$GLOBALS[$GLOBALS['idx_lang'] = array(
'telechargement’ => 'Télécharger la
derniéere version',
‘guoideneuf' => 'Modifications récentes'
)i

?>

- Version catalane :

<?php

$GLOBALS[$GLOBALS['idx_lang']] = array(

'telechargement' => 'Descarregar la darrera versié ,
‘guoideneuf' => 'Modificacions recents'

);

?>
La construction est la suivante :

* au début du fichier :

<?php
$GLOBALS[$GLOBALS['idx_lang']] = array(
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* alafin du fichier :

);

?>

» la partie gu'il faut enrichir soit-méme consistepusieurs lignes deéfinitions sur le
modele :

'‘code' => 'La chaine a afficher',
N.B. Chaque ligne de définition se termine par unewdégsauf la derniere ligne.

N.B.2. Le texte de la chaine a traduire doit étre coreri codes HTML (les caractéres
accentués, par exemple, sont convertis en leuvaignit HTML, du typeeacute; ).

Les apostrophes a I'intérieur de la chaine doieétmetechappéesc’est-a-dire précédées d’'un
antislash. Par exemple, la chaine « sur l'intesngbit étre inscrit sur Ninternet

Note :a terme, il est prévu d’'inclure un outil permettda gérer et créer ses propres fichiers
de langue sans avoir a modifier « a la main » idbsefs PHP. Un tel outil facilitera de plus
I'utilisation de caractéres « spéciaux » (carasteEentués, caracteres dans des alphabets
non occidentaux, échappement des apostrophemsi)gae la collaboration de plusieurs
personnes au processus de traduction de l'intedracite public.

Pour l'instant, I'outil permettant de gérer la wation des chaines de texte n’est pas livré
directement avec SPIP, et son utilisation tres igdisée (nous I'utilisons pour traduire toute
l'interface de SPIP, et pas seulement des ficliersingue de typecal..php ) le rend un
peu complexe par rapport a cette tache. Ce progeatrad-lang, qui nous sert a traduire le
logiciel SPIP, le site spip.net, etc., est lui-méfsponible sous licence GNU/GPL, mais il
n'est pas intégré en standard a SPIP.

Vous pourrez le télécharger (http://eledo.com/kii€.html), pour 'utiliser pour votre site ou
pour d’autres projets de logiciels.

Si vous I'améliorez, ou avez des idées pour lesfaamer, venez en discuter sur la liste des
traducteurs de SPIP, spip-trad (http://listes.medmailman/listinfo/spip-trad).

2. Des squelettes séparés pour chaque langue

La seconde méthode, plus accessible aux webmestbesants, consiste a créer des
squelettes différents pour chaque langue. Un pelesuéme principe qui consiste a créer des
squelettes spécifiques pour différentes rubriques pbtenir des interfaces graphiques
différentes.

Nous voulons réaliser un site en francais (languredgfaut), en anglais et en espagnol. Nous
réalisons trois fichiers de squelette différents :

e article.html pour le francais (en réalité, pour toutes les U@sgqui n’ont pas de
fichier de langue spécifique ci-apres),

* article.en.html pour I'anglais,

* article.es.html pour I'espagnol.
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(Note : si on publie un article en allemand, abpul n’existe pas de squelette
article.de.html sur notre site, c’est le squeledtécle.html qui sera utilisé.)

Important :pour que les squelettes « par langue », défimiggyaut d’'un.lang a la fin du
nom, soient pris en compte, il faut obligatoiremaunil existe la version « par défaut » sur le
site.

Ici, siarticle.html n'existe pas (on aurait préféré nommer directernant
article.fr.html ), les fichiers anglais et espagnol ne seront pasep compte.

On peut combiner cela avec le nommage « par russieiet I'ordre suivant sera pris en
compte :

* article=8.es.html (le squelette pour les articles en espagnol dedaque 8, mais
pas ses sous-rubriques),

* article=8.html (le squelette pour les articles de la rubriquen8is pas ses sous-
rubriques),

* article-2.es.html (le squelette pour les articles en espagnol dedaque 2 et ses
sous-rubriques),

* article-2.html (le squelette pour les articles de la rubriqué &6 sous-rubriques),

* article.es.html (le squelette pour les articles en espagnol),

e article.html (le squelette pour les articles),

e article-dist.html (le squelette pour les articles livré avec SPIP).

Note :sauf pour quelques exceptions, il faut utilisétdés codes de langues a deux lettres
normalisés par I''SO, commeesg ». On en trouvera notamment la liste sur le sitéad
Bibliotheque du Congrés des Etats-Unis (eh oulf:Htvww.loc.gov/standards/iso639-
2/langcodes.html). Pour s’assurer d’un maximumatrepatibilité, il faut utiliser en priorité
les codes ISO a deux lettres (« iso 639-1 »), qularekistent, et pour une désignation plus
spécialisée d’'une langue dans sa famille linguistigs codes ISO a trois lettres (« iso 639-
2 T »). Par exemple, I'allemand sera désigné commee». Mais I'lSO ne prend en compte
qgue 182 langues sur les 5 000 a 7 000 languesepaténs le monde ; pour les langues non
encore répertoriées, on peut s’inspirer du réperfmopose par le site

ethnologue.com (http://www.ethnologue.com/iso638ésoasp); pour en savoir plus, rendez-
vous sur la liste spip-trad (http://listes.rezameilman/listinfo/spip-trad).

Se simplifier la vieUne des méthodes de structuration tres simpleutprise SPIP pour

gérer un site multilingue consiste a associer thraent les langues aux rubriques (et non
article par article). Ainsi, dans le cas ou legchrs d’'une méme langue sont regroupés dans
une méme rubrique (voire par secteurs), on pecbstenter de créer les squelettes
spécifiqguegar rubrique sans utiliser alors les noms de fichiers paruasg

De cette fagon, si, tous les articles en espagmilregroupés dans la rubrique 8 (et ses sous-
rubriques), on peut se contenter de nommer ledickdapté a I'espagnaiorique-8.htm|
plutbt querubrique.es.html

On devine les problemes qui peuvent se poser ateeméthode :

* le fichierarticle-2.html doit exister si on veut quaticle-2.es.html puisse étre
sélectionné ;
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* 0N ne peut pas décider, a l'inverse, qtiiele.es.html doit étre utilisé a la place
d’article-2.html Si article-2.es.html n'existe pas : la sélection par rubriques a
toujours la priorité sur la sélection par langues ;

* une correction de mise en page dans un squelgitejire de faire la méme correction
dans les autres versions,

» on doit pouvoir insérer soi-méme des élémentsxte tdans les fichiers des
squelettes, alors qu’on ne comprend pas forcémadahbue (imaginez-vous creer
ainsi les squelettes en arabe alors que vous parlpeu le francais de I'ouest et assez
mal I'occitan du nord...).

Cette méthode est donc destinée a travailler repadé sur des sites peu complexes (peu ou
pas de squelettes spécifiques aux rubriques) ethmyportant peu de langues différentes. Des
que votre projet multilingue devient un peu plushéraux, il est vivement conseillé de
travailler avec la méthode des fichiers de langue.

3. Les blocs multilingues

Les blocs multi définis dans l'article Réalisersite multilingue fonctionnent aussi bien dans
le texte des auteurs ou mots-clés que dans letetigse Attention, ces blocs ne gergoedu
texte, et pas des boucles SPIP !

Pour gérer rapidement un site multilingue, c’esissdoute, dans un premier temps, la
meilleure méthode, a la fois accessible et efficaesuite, une fois votre site stabilisé, si
vous avez besoin d’affiner vos squelettes (par @kenpour les ouvrir a plus de langues ; ou
pour les distribuer sous forme de contrib ; ou ee@our les « professionnaliser »), il faudra
transformer vos blocs multi en fichiers de langue.
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5. Rechercher avec SPIP

SPIP integre un moteur de recherche interne, qui penet d’effectuer des recherches sur
différents types d’informations présentes dans ladse de données : les articles, les
rubriques, les breves, les mots-clés, etc.

Comment fonctionne le moteur de recherche de SPIP ?
Mai 2002 — maj : Décembre 2007

Le moteur de recherche intégré a SPIP est tredesuytilisation, et cependant relativement
puissant. Méme si la plupart des utilisateurs narune raison de se demander « comment
¢ca marche ? », nombreux sont les courriers qui dderd des précisions sur son
fonctionnement...

Voici les principes sur lesquels repose le moteusRIP.

Afin d’étre rapide et efficace (c’est-a-dire powridonne des réponses pertinentes), le
moteur de SPIP utilise un systémendexation des contenus. L'indexation consiste a
analyser tous les textes contenus dans SPIP, @rair@tous les mots, et a sauvegarder pour
chague mot I'endroit ou il apparait.

Comme I'index dans un livre vous présente les nmoportants du livre, suivis des numeéros
des pages ou les retrouver, I'index du moteur dearche fait correspondre a chaque mot
utilisé sur le site le numeéro de l'article, de ta\®... ou le retrouver.

Ensuite, lorsqu’on utilise le moteur pour effectuae recherche, SPIP n’a plus besoin de
consulter 'ensemble des textes du site, mais meht d’aller consulter I'index pour savoir
ou se trouvent ces mots. On gagne ainsi énorméedeimps (et plus le site est gros, plus on
gagne de temps).

L’'indexation

Le principe est donc le suivant : prendre un téphes ou moins long), en extraire tous les
mots, et noter chacun de ces mots dans une bakmdées, en faisant correspondre ce mot a
I'endroit ou il se trouve.

Par exemple, notre site a trois articles, dontdgtes (trés courts) sont :
- article 1: « Le petit chat est mort de froid et de faim. »

- article 2: « Le gros chat est rentré a la maison. »

- article 3: « La maison résiste au froid. »

Nous allons extraire les mots de chaque articleneggistrer pour chaque mot a quel article il
correspond (nous ne prendrons que les mots dalpltreis lettres, nous expliquerons plus
loin pourquoi) :

- petit: 1

- chat: 1, 2

- mort: 1

- froid: 1, 3

- fam: 1

- gros: 1

- rentré: 2
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- maison: 2, 3
- résiste; 3

Et ainsi de suite, en considérant que notre siteeggainement beaucoup plus gros, et les
articles beaucoup plus long.

» Sil'on recherche le mathat:
une solution sans indexation consisterait a rétivs les articles, pour y trouver le mot
chat; sur un gros site, méme pour un ordinateur, medad beaucoup de temps ;

e puisque nous avons un index, il suffit de consuleamtréechat: on sait
immeédiatement qu’il se trouve dans les articles 2. e

La pondération

A l'indexation s’ajoute un deuxiéme principe : langlération. Il s’agit d’essayer de rendre le
moteur plus pertinent. Par exemple, si un mot appdans le titre d’'un article, et dans le
corps du texte d’'un autre article, on considéregjlien recherche ce mot, il faut en premier
indiquer celui ou il apparait dans le titre. Desplsi un mot apparait 25 fois dans un article, et
seulement deux fois dans un autre, on veut affiehgremier I'article ou le mot est le plus
fréquent.

On voit que l'indexation simple ne suffit pas. &im@cherchehat on trouvera les articles ou
il apparait, mais sans pouvoir ensuite classea&des entre eux (selon que le mot chat
apparait une fois ou 20 fois, ou s'’il se trouvediantitre ou seulement dans le texte...).

SPIP va donc calculer une pondération pour chagqialems chaque article. C’est-a-dire
donner des points a ce mot en fonction de I'enaniil se trouve, et du nombre de fois ou il
apparait :

dans le titre 8 points
dans le soustitre 5 points
dans le surtitre 5 points
dans le descriptif 4 points
dans le chapo 3 points
dans le texte 1 point

dans le post-scripturh point

Si le mot apparait plusieurs fois, on additionrsedecurences.

Par exemple, si dans un article, le roloatapparait :
- une fois dans le titre : 8 points

- deux fois dans le descriptif : 2 fois 4 = 8 fgsin

- six fois dans le texte : 6 fois 1 = 6 points

- total: 8 + 8 + 6 = 22 points.

Le motchat, dans I'index, est donc ainsi enregistré :
- chat dans I'article numéro X, 22 points ;
- chat dans l'article numéro Y, 15 points ;
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Si I'on recherche le mathat grace a lI'index, on saura donc qu'il se trouvesdas articles X
et Y, et de plus on peut classer ces articles enixe 22 points dans X, 15 points dans Y,
donc on considere que I'article X répond mieux eezherche.

Les mots-clésbeaucoup d'utilisateurs confondent les mots-ddé'teexation. Les mots-

clés n'ont, par nature, aucun rapport avec I'indiexa quand SPIP effectue une recherche, il
ne recherche pas dans les mots-clés associésaétidles (ce serait trés limité), il recherche
dans l'index qu’il a fabriqué a partir du texte eixdes articles. Donc, dans le principe méme
de l'indexation, les mots-clés n’interviennent pastout.

En revanche, les mots-clés sont tout de mémeésipsur fabriquer la pondération des
articles. Si un mot-clé est associé a un artitkntre alors dans I'indexation de l'article lui-
méme, avec une forte pondération (12 points ponoia du mot-clé, 3 points pour son
descriptif). Ainsi, si notre article Y (15 pointa erenant simplement compte son contenu
propre) est associé au mot-cléat (parce qu’on indique par ce mot que c’est le sugetet
article), il faut ajouter a I'indexation de cetielet, pour le mothat les 12 points du mot-clé :
total 27 points. Dans notre recherchechat, I'article Y devance désormais l'article X.

Notons enfin que tous les éléments de contenu & f8Rt ainsi I'objet d’'une indexation : les
articles, les bréeves, les rubriques, les autesimmlets-clés, les sites référencés (si le site est
une syndication, les titres des articles recupguése site entrent également dans
l'indexation).

Ou est-ce stocké ?

Les données de l'indexation sont directement sexki@ns la base de données. Cette partie
est un peu technique, aussi je ne m'étendrai pagdmps sur le sujet.

Sachez simplement qu'’il y a plusieurs index (listes mots), correspondant chacun a un type
de contenu (un index pour les articles, un index pes rubriques, un index pour les
bréves...). De plus, contrairement a I'explicatbdessus, ou les entrées de I'index sont des
mots, dans SPIP les entrées des index sont des@®diculés a partir de ces mots (des
hachagey; une autre table de la base de données stopkaatlleurs les correspondance
entre les véritables mots et ces nombres ; cettieatlé permet d’accélérer les recherches
dans les index (il est plus rapide pour le logidelrechercher des nombres plutét que des
mots).

Notez surtout que la taille des index est trés mgpde. Sur uZine, par exemple, la partie de
la base de données consacrée au stockage dessgpiéske 9,7 Mo. La partie qui stocke
I'index correspond aux articles pése 10,5 Mo. Fideie qui stocke la correspondance entre
les mots et leur traduction en nombres 4,1 Mo. iApiur un site dont les articles occupent
9,7 Mo, I'indexation de ces articles représentgjéseule, pres de 14,6 Mo. L'espace
nécessaire a ces articles et a la recherche apliomque doublé la taille occupée par le site.
C’est I'une des raisons, notamment, pour lesquelhegeut préférer désactiver le moteur de
recherche, si 'on a d’importantes limitations eatigre d’hébergement.

Quels mots sont indexés ?

Nous I'avons vu, tous les mots de tous les élenamtontenu du site sont extraits, puis
analysés (pour pondération). Cependant, SPIP pawyeaetenir tous les mots.
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- Les codes HTML sont exclus de l'indexation. Gesa évidemment nécessaire pour obtenir
des recherches « propres »...

- Les mots de moins de 4 lettres ne sont pasust@n réalité, de moins de 3 lettres, mais les
mots de 3 lettres ne sont pour l'instant pas etgdaiéellement lors des recherches). Ce point
souleve beaucoup de questions de la part desatgiliss...

Le probleme est d’obtenir des résultats aussingatts que possible. Il faut donc privilégier,
dans les recherches, les mots réellement importianis le sens de la recherche. Par exemple,
si I'on recherche les mols chat le mot important esthat, et nonle...

Reprenons notre premier exemple (avec trois astmbastitués chacun d’'un phrase). Si I'on
avait indexé tous les mots, nous aurions notamiaemhots :

-le: 1,2

-est: 1,2

En recherchant les mt froid est dangereuyxous trouverions les entrées :
-le:1,2

- froid : 1,3

-est:l,2

- dangereux nulle part.

En ajoutant les résultats de ces mots pour chatjokeden réalité, la pondération de chaque
article, mais considérons pour notre exemple gagwh mot a une pondération d’'un seul
point), on obtiendrait :

- article 1 : 3 mots

- article 2 : 2 mots

- article 3: 1 mot.

Le classement mettrait donc en téte I'article 1s particle 2, puis l'article 3. Or, I'article 2
ne parle pas de froid, contrairement a l'articl& ause de I'utilisation des mots sans
importance pour le senke(es), le classement est faussé.

D’ou le besoin, dans I'indexation, de ne pas teampte des mots qui n’entrent pas dans le
sens de la recherche. La méthode la plus propstera fournir au systeme une liste de
mots a ne pas indexer ; cependant, cela nécessitavail énorme, c’est-a-dire la constitution
de dictionnaires d’exclusion (et cela dans touteddngues)... Donc, plus simplement, dans
SPIP nous choisissons de considérer que les matsisldettres et moins ne sont pas

« importants » ; évidemment, il y a de la casssque des mots comnv&al, mer, sud.. ne

sont plus pris en compte ; c’est donc un comproqusse juge sur I'efficacité des recherches
(qui sont globalement de bonne qualité).

N.B. Depuis la version 1.6 de SPIP, les siglesaidettres et plus, y compris ceux
contenant des chiffres (G8, CNT, PHP, ONU...), sodéxés. Un sigle est un mot ne
comprenant aucune minuscule.

Quand a lieu l'indexation ?

L'indexation a lieu a trois moments différents :

- lorsque vous validez un article, celui-ci estigdiatement indexeé ;
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- lorsque vous modifiez un article déja publigst a nouveau indexé ;

- lors de la visite du site public, si un élémantessible au public n’est pas indexé (par
exemple, lorsque vous venez d’effacer les donnéesectation depuis I'espace prive, ou
lorsque vous venez de rétablir une sauvegarde tte site - les index ne sont pas
sauvegardeés -, ou si vous avez activé le moteteaerche apres avoir déja publié des
articles), alors il est indexé (en tache de fond).

Retenez que I'opération d’indexation est relativetieurde : elle demande de nombreux
calculs (calculs peu complexes, mais effectuésosisrles mots de I'article), et provoque de
tres nombreux appels a la base de données. L3 elussiun hébergeur trés lent (vraiment
tres lent !), il peut étre préférable de désactieenoteur de recherche.

Retenez également que, si vous activez le moteas @voir déja publié des articles, ceux-ci
ne sont pas immédiatement indexés : ce serontdgss/sur le site public qui provoqueront
leur indexation. Sur un gros site, cela peut premuir certain temps.

La recherche
Puisque tous les documents sont indexés, on peatrdéis effectuer des recherches.
Si vous recherchez un seul mot...

SPIP va consulter I'index, et trouver I'entrée espond a ce mot. Pour le nobtat nous

avions trouvé les articles X et Y. SPIP va de pagsipérer le nombre de points attribués a ce
mot pour chaque article (22 points dans X, et ditpgour Y). On peut donc classer nos
résultats : I'article Y, puis l'article X.

Si vous recherchez plusieurs mots...

SPIP n'autorise pas les constructions du type «EIOU », il ne fonctionne pas de cette
maniere.

Lorsque vous recherches plusieurs mots, SPIP eate#fr I'opération de recherche pour
chaque mot, récupérer les points de chaque aftialereve, ou rubrique, etc.), et ajouter ces
points.

Recherchons par exemple les nadtat gros maison On obtient les résultats suivants pour
chaque mot :

- chat: article X (22 points), article Y (27 points),

- gros: article X (12 points), article Y (2 points), iateé Z (5 points),

- maison: article Y (3 points), article Z (17 points).

SPIP fait I'addition de tous ces points pour chagpiele :
- article X : 22 + 12 = 34 points,

- article Y : 27 + 2 + 3 = 32 points,

- article Z: 5 + 17 = 22 points.

Le classement des articles, pour la rechectlag¢, gros, maisqgrest : article X, puis article Y,
puis article Z. (Dans les squelettes, on peutldi@s demander I'affichage des points de
chaque résultat grace a la baks®INTS, voir I'article « Les boucles et balises de
recherche ».)
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Ca n’est donc pas une recherche de type « ET 5Ot «, c’est une addition de points. Et a
'usage, cela se montre plutét efficace (on troceeue I'on cherche, ce qui est bien le but
d’'un moteur...).
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Le moteur de recherche
Juin 2001 — maj : Décembre 2007

SPIP intégre un moteur de recherche, désactivdgfaut. Ce moteur, lorsqu’il est activé par
un administrateur dans la page de configuratioomped’effectuer des recherches sur
différents types d’informations présentes dansakelde données : les articles, les rubriques,
les breves, les mots-clés et les auteurs. Leddildiscussion des forums (threads) et les
signatures de pétitions sont également indexés.

Principe

Il y a deux grandes facons de faire un moteur dearehe. La premiere est de chercher tout
bétement dans le type de stockage existant (fet@ML, base de données... selon le type
de site). Cette méthode est trés lente car ledgpsockage n’est pas prévu a cet effet.

La seconde méthode, qui a été choisie pour SPH{eist aussi celle de tous les moteurs
professionnels), est d’établir un mode de stoclspgeifique aux besoins de la recherche. Par
exemple, le score de chaque mots d’'un article @eeatstocké directement afin d’étre
facilement retrouvé, et d’avoir le score total dwecherche par une simple addition.
L’avantage est que la recherche est tres rapidesgpe aussi rapide que n'importe quel
calcul de page. L'inconvénient est qu'il faut uepe de construction du dit stockage des
informations : cela s’appelle I'indexation. L'ind&tion a un colt en termes de ressources
(temps de calcul et espace disque), et elle inirédalement un Iéger décalage temporel
entre I'ajout ou la modification d’un contenu, atrépercussion de cet ajout ou de cette
modification sur les résultats de recherche.

D’autre part, dans le cas de SPIP, nous sommegeshdiutiliser PHP et MySQL comme

pour le reste du logiciel, ce qui ne permet pagddiéser un moteur tres performant, en termes
de rapidité, mais aussi de pertinence ou d’enseimgnts divers (indexation de documents
extérieurs au site, création de champs sémantjpresettant de proposer des recherches plus
fines, etc.).

L’avantage du moteur interne, cependant, c’est gelimet de gérer I'affichage des résultats
a travers les mémes méthodes (squelettes) qustéedes pages de SPIP, et a l'intérieur du
méme environnement visuel.

L’'indexation

L’indexation est réalisée lors des visites du gitblic. Afin d’éviter que le cumul d’une
indexation et d'un calcul de page ne méne @meaoutsur les serveurs particulierement lents,
SPIP attend qu'une page soit affichée en utilimnaché.

L’indexation traite une a une les différentes damextuelles d’'un contenu donné : par
exemple, pour un article, le chapo, le descrif#ifjtre, le texte... Pour chaque donnée
textuelle, le score de chague mot est calculé sptant simplement le nombre
d’occurrences. A cet effet, les mots de trois déras ou moins sont ignorés (ils sont, pour la
plupart, non significatifs, et alourdiraient la bate données) ; d’autre part, les caracteres
accentués sont translittérés (convertis en lewrs/élgnts non-accentués), pour éviter les

* Si, donc, vous avez mis tous Bdelais & zéro, ou si votre site n'est pas visité (sitéed#), I'indexation
n'aura pas lieu.
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problemes de jeux de caractéres et aussi pour geerdaeffectuer des recherches en version
non accentuée.

Ensuite, les scores de chaque mot sont cumuldagcde pondérée, entre les différentes
données textuelles du contenu indexé. La pondérptgomet, par exemple, de donner plus de
poids aux mots présents dans le titre d’'un artjake dans le corps du texte ou le post-
scriptum...

Les fonctions d’indexation peuvent étre étudiéesein du plugin recherche_etendue avec
d’autres fonctions de gestion de I'indexation).

La recherche

La recherche s’effectue simplement en séparaeite tle recherche en ses différents mots ;
le méme filtre est appliqué que lors de l'indexaticuppression des mots de trois lettres ou
moins (sauf sigles), et translittération.

Pour chaque contenu recherché, le score des difsémgots est ensuite récupéré puis
additionné afin d’obtenir le score total. Enfins l&sultats sont en général affichés par ordre
décroissant de scorgdr points}{inverse} ), C’est-a-dire de pertinence (mais cela est
laissé a la volonté de la personne qui écrit leelsqtes de mise en page).

Performances
Rapidité

Sur un serveur récent et pas trop chargé, I'indexatun texte long (plusieurs dizaines de
milliers de caractéres) prendra entre une et decargles : I'attente est presque
imperceptible, comparée aux délais de chargemarievéseau. Les contenus courts sont
indexés de facon quasi-instantanée. Bien sir,fiewations doivent étre modulées selon la
taille du site.

Un site vraiment trés gros risque de voir les tedipslexation s’allonger légerement ; pour
relativiser, signalons qu’un site comme Le Courdes Balkans (http://www.balkans.eu.org/)
comporte, a la date d’écriture de ce texte, enN@800 articles publiés, et plus de 7500
messages de forum, et que le moteur de rechercBPIéeene donne aucun signe de faiblesse.

Par ailleurs, statistiquement, on peut considéegadon approximative que chaque contenu
ne sera indexé qu’une seule fois : compte tend gaien général beaucoup plus de visites
sur un site que de mises a jour de contenus, teastide charge du serveur apparait
négligeable.

Qualité

La qualité de l'indexation est plus faible que sdas moteurs de recherche professionnels.
PHP étant un langage plutét lent, la phase d’etitnacles mots a di étre simplifiée au
maximum pour que les temps d’indexation restenimes. Par conséquent, les données
d’'indexation comportent quelques « déchets », -@eadite des morceaux de texte qui ne
correspondent pas a de « vrais » mots, mais omadd&eés comme tels (il s’agit souvent de
contenus techniques comme des noms de fichiede passages a la ponctuation malmenée).
L’exemple d’'uZine (http://www.uzine.net/), ou I'@onstate environ 2 % de tels « déchets »,
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nous laisse cependant penser que ces donnéesisatiténégligeable, d’autant qu’il y a peu
de chance qu’elles déclenchent un résultat pasitfd’'une recherche.

La recherche n’offre pas d’opérateurs booléenpgrateur implicite étant grosso modo un

« OU » logique. Cependant les articles trouvédistegnt dans un ordre qui privilégie les
résultats contenant le plus de mots orthograph@&sgement selon la requéte. Ainsi, une
requéte sur « la main rouge » mettra en éviderscarteles contenant « main » et « rouge »,
loin devant les articles ne contenant que « maame® » ou « rouget » - ceux-ci apparaitront,
mais plus loin dans le classement.

Espace disque

MySQL n’étant pas spécialement congu pour le stpekie données d’indexation,

I'utilisation du moteur de recherche a tendancair@ tbeaucoup grossir I'espace disque utilisé
par la base de données. Pour donner quelque pr&éaiksons qu’un contenu génere des
données d’indexation de taille comprise entreilietdu contenu et le double de celle-ci.
Donc, si I'on fait abstraction des données ne donpas lieu a indexation (les forums par
exemple), l'indexation fait entre doubler et triple place prise par la base de données. Cela
peut étre génant si la place vous est tres comptée.

Si jamais vous désactivez le moteur de recherdhedafconomiser de I'espace disque,
n'oubliez pas ensuite d’effacer les données d’iatier (dans la page de
sauvegarde/restauration de la base de données)eaféellement libérer I'espace disque
occupé par ces données.
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Les boucles et balises de recherche
Mai 2001 — maj : ao(t 2010

SPIP dispose d’'un moteur de recherche intégrautldonc prévoir une page permettant
d’afficher les résultats des recherches.

Le formulaire de recherche

Pour afficher le formulaire de recherche, il suffinsérer la balise :

#FORMULAI RE_RECHERCHE

Le formulaire renvoit par défaut vesisip.php?page=recherche ; vous devez donc réaliser
un squeletteecherche.html  permettant d’afficher les résultats.

Vous pouvez décider d’utiliser une autre page ahéfge des résultats. Pour cela, il faut
utiliser la balise de la maniere suivante :

[(#FORMULAIRE_RECHERCHE{#URL_PAGE{xxx}})]

oU spip.php?page=xxx  est la page vers laquelle vous désirez envoyslidateur, et
xxx.html  est son squelette.

Le squelette des résultats

Les boucles permettant d’afficher les résultatladecherche sont, en réalité, des boucles
déja abordées ici : ARTICLES, RUBRESIQU, BREVEF&RUMS. Vous pouvez en effet

effectuer des recherches non seulement sur leseartmais aussi sur les rubriques, les bréves

et les forums.

» La seule différence, par rapport a ce qui est decuéndans le manuel de référence
des boucles, est le choix du critére de sélectjongoit étre{ r echer che} . Les autres
criteres d'affichage et les balises de ces bouelstent ici valables.

» Cependant, afin de classer les résultats par pede on utilisera de préférence ce

nouveau critere d’affichagg par poi nt s}. Les résultats sont en général affichés par

ordre décroissant de scofgaf points}inverse} ), c’est-a-dire de pertinence.

» Enfin, on pourra utiliser la balise°a NTS, qui affiche la pertinence des résultats
(attention, dans I'absolu cette valeur n’est pas éxplicite, elle est surtout utile pour
le classement des résultats).

» La balise#RECHERCHE affiche la requéte formulée par le visiteur.
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Exemple de boucle complete :

<hl><:resultats_recherche:>[(#RECHERCHE)]</h1>

<B_articles>

<h2><:info_articles_trouves:></h2>

<ul>
<BOUCLE_articles(ARTICLES) {recherche} {par points Hinverse}>
<li>#POINTS <a href="#URL_ARTICLE">#TITRE</a></li>
</BOUCLE_articles>

</ul>

</B_articles>

Surligner la requéte dans les autres pages

La mise en évidence des termes de la recherclzét gaf le biais de la bibliotheque de
fonctionsjquery.

- Si la variableecherche existe dans l'url, elle est d’abord nettoyée péuiter toute attaque
par injection, puis, si le terme de la recherche@eve directement dans un bloc de

cl ass="surlignabl e" (ou dans umbloc descendard’'un bloc declass="surlignable" ), il
s’affiche enhighlightdans urkspan cl ass="spi p_surligne">.../span>.

- S’il se trouve directement dans un blocdess="pas_surli gnabl e" (ou dans utloc
descendandl’'un bloc declass="pas_surlignable" ), il s’affiche normalement
(nohighlighy.

- L’apparence visuelle du surlignement peut éti@engée en modifiant la définition de style
de. spi p_surligne (voir : « Modifier I'habillage graphique »).

Pour bénéficier de la mise en évidence des termées icherchdés la premiére page
d’affichage(par exemple dans le cas ou la recherche ne tgpa®iersecherche.htm)]
ajouter dans le fichiemes_options.php:

if (isset($_REQUEST[recherche)) {
$_GET['var_recherchel = $_REQUEST(['recherche;
}

Les balise#DEBUT_SURLI GNE et#FI N_SURLI G\E ainsi que la variable de personnalisation
$nonbr e_sur | i gne sontobsoletes depuis SPIP 2.0.3
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6. Optimisation / Systeme

Mutualisation du noyau SPIP
Février 2007 — maj : Janvier 2009

Il s’agit de pouvoir gérer plusieurs sites SPIPwsuseul serveur ou hébergement en
n'utilisant qu’une seule fois les fichiers du noydISPIP.

Cela permet un gain d’espace disque importanti girigsne possibilité de mise a jour de
SPIP simple de 'ensemble des sites en ne metjant gue le noyau.

C’est avec SPIP 1.9.2 et ses amélioratidhsjfie la mutualisation devient plus robuste
permettant la mise en place d’'un partage du nogasRIP.

Cet article explique la procédure pour SPIP 18u2 des serveurs Apach# putorisant la
réécriture d’url (url_rewriting).

Il'y a plusieurs méthodes pour arriver aux mémssligts, selon que I'on souhaite configurer
directement la mutualisation depuis un hébergememtepuis un serveur.

Le concept...

Les dossiers nécessaires au fonctionnement du r8H(ecrire, squelettes-dist, 00), et

ceux marquant l'activité d’'un site (config, IMG, prlocal) sont clairement identifiables et
sépares. C’est cette séparation qui permet d’'@hagsieurs sites SPIP autonomes pour un
méme noyau de SPIP.

Cette autonomie repose sur I'existence d’'un quadeagpertoires par site, dans lesquels Spip
va écrire les données résultant de I'activité ¢l €les répertoires sont au nombre de quatre,
car on distingue les données temporaires et pemtesd’une part, et les données accessibles
par http et celles qui ne le sont pas d’autre pot) quatre types de données. Les deux
répertoires inaccessibles par http seront protéogiesn .htaccess installé automatiquement
par SPIP (les administrateurs du serveur pourr@menmettre ces répertoires en dehors de
I'arborescence servie par http).

Avant SPIP 1.9.2, ces quatre types de donnéederiéfzas clairement distingués, et se
retrouvaient dans les répertoires IMG, CACHE, eceir ecrire/data. Avec SPIP 1.9.2, ces
quatre répertoires sont distincts et nommés pardestantes PHP suivantes :

define(_NOM_TEMPORAIRES_INACCESSIBLES', "tmp/");
define(_NOM_TEMPORAIRES_ACCESSIBLES', "local/");
define(_NOM_PERMANENTS_INACCESSIBLES', "config/");
define(_NOM_PERMANENTS_ACCESSIBLES', "IMG/");

Dans une installation de Spip non mutualisée, €gsrtoires sont créés a la racine du site,
lors de I'application de la foncticapip_initialisation sur les quatre valeurs ci-dessus.
Pour obtenir la mutualisation des sources de SP3Bffit de savoir associer une URL
spécifiqgue a son quatuor de répertoires spécifiqereappelant la fonction

spip_initialisation sur quatre autres valeurs, déduites de 'URL.
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Créer les bons répertoires

Pour démarrer la mutualisation, il faut tout d’abpartir d’'un site fonctionnel. Pour les
exemples, nous partirons d’un site appelé par litid://example.orgstocké physiquement
dans /home/toto/public_html/.

Il faut créer un répertoire (par exemple nomme&)tqui va contenir les répertoires des sites
mutualisés, a la racine de la distribution (au méeau que /ecrire).

- mutualisation d’un répertoire :

Si I'on souhaite que les adres$gip://example.org/premier_sitef
http://example.org/deuxieme_sitgdpellent chacun un site spip, il faut créer diesssous-
répertoires /premier_site et /deuxieme_site danggdertoire /sites, puis dans chacun d’eux
créer les répertoires /config, /IMG, /tmp, /lodaks quatre répertoires doivent étre accessibles
en écriture. Il sera possible par la suite d’ajouterépertoire /squelettes aussi, a c6té de ces
répertoires.

- mutualisation sous-domaine et domaine (quelgiéss) :

Si I'on souhaite que I'adressétp://toto.example.orghttp://exemple.tidét
http://utilisateur.example.comappellent chacun un site spip, on peut envisageréker dans
/sites les répertoires /toto, /exemple.tld, et viepde.com/utilisateur

Remarque : Toutes les url doivent pointer a la racine deisarithution SPIP, c’est-a-dire
dans /home/toto/public_html/. C’est le réle quetvamplir soit un fichier .htaccess soit la
configuration du serveur Apache expliqués plus.loin

Des redirections bien faites !

Pour que SPIP reconnaisse qu’un site est mutudlfaéit que le script spip.php (appelé par
index.php) soit executé. Celui-ci cherchera, géoe code ajouté dans
/config/mes_options.php si TURL appelée correspanah site mutualisé ou non. Pour cela, il
faut qu’'une adresddtp://example.org/premier_sitell http://example.org/deuxieme_site/
soit redirigée vergttp://example.orgpour executer alors index.php...

C’est le role attribué au fichier .htaccess (oediement dans la configuration du serveur
Apache)

Il faut copier et renommer le fichier htaccessat¥a racine de la distribution en .htaccess, puis
le modifier :

Pour autoriser la réécriture d’'URL (rien ne changemalement) RewriteEngine On

Si la distribution SPIP est dans un sous-répertoiaifier rewritebase. Ici, le site est a la
racine donc RewriteBase /

Enfin, dans réglages personnalisés, ajouter le sotkant pour que les répertoires
/premier_site , /deuxieme_site et /troisieme_sitert traités depuis la racine de la
distribution :

#Mutualisation
RewriteRule ~(premier_site|deuxieme_site|troisieme_ site)$ /$1/ [R,L]
RewriteRule ~(premier_site|deuxieme_site|troisieme_ site)/(.*) /$2 [QSA,L]
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Le premier rewriterule redirige les adresk#p://example.org/premier_siters
http://example.org/premier_sitd_e deuxieme redirige tout ce qu’il y a derrigoseemier_site/
a la racine, par exempléuttp://example.org/premier_site/arest redirigé vers
http://example.org/articlel112Cependant, cette redirection est transparemtegrin de I'url
ne change pas, il est toujountsp://example.org/premier_site/artméme et surtout pour

php!)

Et si SPIP est dans un sous répertoire ?

Dans ce cas Ia, les fichiers de spip se trouvemd leome/toto/public_html/spip/ , SPIP est
appelé pahttp://example.org/spiples sites mutualisés par
http://example.org/spip/premier_sitwi http://example.org/spip/deuxieme_site/

Il faut alors mettre dans le .htaccess :

RewriteEngine On
RewriteBase /spip/

#Mutualisation

RewriteRule ~(premier_site|deuxieme_site|troisieme_ site)$ /spip/$1/ [R,L]
RewriteRule ~(premier_site|deuxieme_site|troisieme_ site)/(.*) /spip/$2
[QSA,L]

Et pour rediriger tous les répertoires comme des ®@s mutualisés ?

Il vous est possibla la placedes rewriterules ci-dessus d’utiliser un code gqué,
utilisable quelque-soit le nom du répertoire da gitutualisé :

- alaracine

RewriteCond %{REQUEST_URI} "/(config|squelettes-
dist|ecrire|IMG|oo|plugins|sites|squelettes|tmp|loc al)/(.*)
RewriteRule NM]+/(.*) /1$1 [QSA,L]

- ou dans un dossier /spip :
RewriteCond %{REQUEST_URI} "/spip/(config|squelett es-
dist|ecrire|IMG|oo|plugins|sites|squelettes|tmp|loc al)/(.*)

RewriteRule A[M]+/(.*) /spip/$1 [QSA,L]

Et pour les domaines et sous domaines ?
Par un heureux hasard, il n’y a rien a faire igsgu’ils pointent normalement déja vers la
racine de la distribution SPIP...

Mutualiser selon I'URL grace a mes_options.php
C’est le fichier /config/mes_options.php a la r&ctte la distribution qui va réaliser la
majeure partie du travail : il doit chercher si WL est a mutualiser ou non, et initialiser

SPIP en fonction.

De nombreux cas peuvent se présenter, entre ledo#ps, les domaines et sous domaines.
PHP peut utiliser deux variables pour tester les &J&ui ont appelé le script :

$ SERVER['REQUEST_URIY; // contient tout ce qu'il y a derriére le nom de
domaine : /premier_site/article112 par exemple...
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$_SERVER['SERVER_NAME'; // contient le nom du doma ine et sous domaine :
utilisateur.example.org par exemple

Ce sont ces deux variables qui vont étre comparées expression réguliere pour extraire le
nom du répertoire qui contient la mutualisation.

Un moyen simple de mutualiser tous les répert@stsle copier le code suivant :

<?php
if ( preg_match(',/(J[a-zA-Z0-9_-]+)/?,",$_SERVER['R EQUEST_URIT,$n) {
if (is_dir($3e = _DIR_RACINE . 'sites/" . $r[1]. ) {

$cookie_prefix = $table_prefix = $r[1];

define('_SPIP_PATH/,
$e . "',
_DIR_RACINE ."".
_DIR_RACINE .'squelettes-dist/:" .
_DIR_RACINE. prive/:".
_DIR_RESTREINT);

spip_initialisation(
($e . _NOM_PERMANENTS_INACCESSIBLES),
($e . _NOM_PERMANENTS_ACCESSIBLES),
($e . _NOM_TEMPORAIRES_INACCESSIBLES),
($e . _NOM_TEMPORAIRES_ACCESSIBLES)

)i
$GLOBALS['dossier_squelettes'] = $e.'squelett es’;

if (is_readable($f =
$e._ NOM_PERMANENTS_INACCESSIBLES. NOM_CONFIG.".php")) include($f);
}
}

?>

La ligne preg_match récupére le nom d’'un dossies dlarborescence de 'URL, par exemple
‘premier_site’ dan$ittp://example.org/premier_site/ Puis le script tente une mutualisation
si le répertoire /sites/premier_site/ existe.

Si SPIP est dans un répertoire /spip, il faut media premiére ligne parif:
(preg_match(',/spip/([a-zA-Z0-9_-]+)/?,", $_SERVER] 'REQUEST_URIT, $n)) {

Il faut dire dire a SPIP quel est le préfixe dddate base de données utilis€, ce que fait
$cookie_prefix = $table_prefix = $r[1];

Cette ligne va créer des tables MySQL avec desxpseiyant le nom du répertoire contenant
le site : mon_site_article a la place de spip_larfiar exemple. Cela permet d’héberger tous
les sites sur une seule et méme base de donnéespdovez garder le préfixe par défaut
(spip), mais il faut penser a avoir plusieurs batkedonnées différentes pour chaque site.
Pour cela, mettre a la place :

$cookie_prefix = $r[1];
$table_prefix="spip’;

La fonction spip_initialisation admet quatre par&ne®qui sont 'adresse de chacun des
répertoires nécessaires au fonctionnement du siteatisé.
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$GLOBALS['dossier_squelettes'] = $e.'squelettes’; définit 'emplacement du
dossier squelettes du site mutualisé.

Enfin les derniéres lignes chargent un éventuesfgtemier_site/config/mes_options.php.
Information :

Toute modification du fichier config/mes_optiongptu noyau SPIP affectera les options de
tous les sites hébergés.

Par exemple, mettre dans ce fichigtype_urls = propres’ ;

Donnera par défaut a tous les sites ce type d’'his chaque site peut le changer dans son
propre /sites/mon_site/config/mes_options.php.

Configurer apache pour les domaines et sous-domaine S
La mutualisation c6té serveur, pour ce qui conctamyestion des sous-domaines ou des
domaines reste simple, mais nécessite de créajupsetedirections d’'URL dans la

configuration du serveur Apache pour tenir com@ees sites.

Voici un exemple de configuration pour un servemmmeé 'exemple.tld’ (ici un SPIP
mutualisé) utilisant des sous-domaines (SPIP apaeléttp://utilisateur.example.org/sp)p/

Le noyau SPIP est dans '’home/toto/public_html/ipip
Il faut alors créer les répertoires /sites/exentgle, /sites/exemple.tld/utilisteur/.

Le fichier de configuration se situe dans Apachie2t dans
/etc/apache2/sites _availables/default (vous poausgi créer un nouveau fichier dans le
dossier sites_availables et I'activer).

# SERVEUR exemple.tld
# SPIP par sous domaine...
<VirtualHost *>
ServerName exemple.tld
ServerAlias *.exemple.tld

# Redirection vers le SPIP noyau
DocumentRoot "/home/toto/public_html"
<Directory "/home/toto/public_html/">

AllowOverride All

Order allow,deny

Allow from all
</Directory>

# Seule l'adresse http://utilisateur.exempl e.tld/spip/* doit étre
redirigée
# (utilisateur.exemple.tld/spip/* -> /home/ toto/public_html/*)
RewriteCond %{SERVER_NAME} (www\.)?([".]+)\ .example\.net$
RewriteRule ~/spip/(.*) /Thome/toto/public_h tml/spip/$1 [QSA,L]
# (utilisateur.exemple.tld/* ->
/home/toto/public_html/sites/exemple.tld/utilisateu r/*)
RewriteCond %{SERVER_NAME} (www\.)?([".]+)\ .example\.net$
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RewriteRule (.*) /Thome/toto/public_html/sit es/exemple.tld/%1/$1
[QSA,L]

</VirtualHost>

Il est par contre nécessaire de tester ces mudtialhs possibles dans
/config/mes_options.php :

<?php

# pour utilisateur.exemple.tld/spip/

if (

preg_match(,(.*)\.exemple\.tld/spip/?,',$_SERVER]' SERVER_NAME'].$_SERVER['
REQUEST_URIT,$n) {

if (is_dir($e = _DIR_RACINE . 'sites/exemple.tld I $r[1]. ') {
$cookie_prefix = $table_prefix = $r[1];

define('_SPIP_PATH,,
$e ..
_DIR_RACINE ."".
_DIR_RACINE .'squelettes-dist/:" .
_DIR_RACINE.'prive/:".
_DIR_RESTREINT);

spip_initialisation(
($e . _NOM_PERMANENTS_INACCESSIBLES),
($e . _NOM_PERMANENTS_ACCESSIBLES),
($e . _NOM_TEMPORAIRES_INACCESSIBLES),
($e . _NOM_TEMPORAIRES_ACCESSIBLES)

)i
$GLOBALS['dossier_squelettes'] = $e.'squelett es’;
if (is_readable($f =

$e. NOM_PERMANENTS_INACCESSIBLES. NOM_CONFIG.".php')) include($f);

}
}

?>

Note sur les sauvegardes et les restaurations

Chaque site copie ses fichiers de sauvegardedelaegyzertoire /sites/premier_site/tmp/dump
(ou /sites/premier_site/tmp/uplo&mtjin pour les sauvegardes d’'un administrateur resjreint
Les restaurations se font par le méme dossier.

Attention :

A I'heure actuelle, SPIP enregistre dans la bas#odeées, pour ce qui concerne le dossier
/IMG des sites mutualisés une adresse sites/presiieiMG/* au lieu de IMG/* comme

pour un site SPIP seul.

Une restauration ne fonctionnera donc que si &dffestue dans le site qui a créé la
sauvegarde.
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Une astuce pour restaurer le site ailleurs conaigiiter le fichier dump.xml et a remplacer
toutes les occurrences (a I'exception de cellesldelarations dir_img et dir_logo dans
I'ouverture de la balise spip) :

* sites/premier_site/IMG/
e par (SPIP seul) : IMG/
e ou (SPIP mutualisé) : sites/mon_nouveau_site/IMG/

Inversement, pour passer un SPIP seul dans urtogpanutualisé, il faut remplacer toutes
les occurrences de :

e IMG/
e par: sites/mon_site/IMG/

(Cette difficulté sera corrigée dans la prochaieesion de SPIP.)

Notes

[1] Nouvelle distribution des répertoires pour clarifia mutualisation, correction des
problemes de logins et de noms de sites qui sengedéent parfois entre les sites mutualisés,

fonction d'initialisation d’un site a mutualiserysl claire

[2] Pour information : ces procédures ont été tesiges Apache 2.0.55 et PHP 5.1.2 sur
serveur Ubuntu Dapper Drake ainsi que sur PHP Suir.8erveur Ubuntu Edgy Eft
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Le validateur XML intégré
Février 2007 — maj : Décembre 2007

Depuis que le World Wide Web Consortium a lancé&/kb Accessibility Initiative
(http://www.w3.0rg/WAI/PF/), les problématiques didation XML et d’accessibilité du
Web aux déficients visuels ont convergé.

SPIP s’est tres tot intéressé aux problémes d’aitikt®, avec la version 1.5 en 2002. En
revanche, il a longtemps récusé XML eu égard arketé des pages conformes : 'abondance
de pages HTML non XHTML fait que les navigateurslear propre analyseur, et les
langages basés sur XML, comme SVG, MathML et XQueny connu un démarrage tres
lent.

Toutefois, la convergence des problématiques d&siodité et de validation d’'une part, et
'implémentation en natif de SVG dans plusieursigateurs de I'autre, a amené SPIP, dans
sa version 1.8.1, a offrir une interface avec dggsode validation comme Tidy ou le
validateur officiel du W3C.

Ces outils, comme l'indiquent sans détour les pagescueil de leur site, souffrent de
quelques limitations, révelent des divergences tiams messages d’erreur, et ne sont pas
installables par I'internaute moyetj [lls sont de plus inopérants face aux nouvelles
technologies comme Ajax, qui modifient incrémentaat le contenu d’une page Web.

Plus grave encore, I&cument Type Definitiodu W3C ont elles aussi des limitations, y
compris la DTD XHTML 1.0 ditestricte: alors que la spécification officielle interdit
I'emboitement des baliseslabel ouform , la définition formelle de la grammaire décrite
considere comme valides les constructicasel for="x'><label... ou <form
action="."><div><form... par exempled].

Face a cette situation, SPIP innove radicalemept@posant uwvalidateur extensible,
intégre, incrémental et optionndbndé sur l&Simple Analyzer for XMfourni en standard

par PHP. Cette pluralité d’aspects le destine aaax webmestres qu’'aux graphistes et aux
développeurs d’extensions de SPIP avec évidemnesnihdnipulations différentes.

Validation pour les webmestres

Pour les webmestres, mettre simplement dans lefigles_options.php  I'instruction

$xhtml = 'sax; provoquera une remise en page du code HTML prgduitin squelette,
chaque ligne comportant une seule balise ouvrdrge plus un attribut, avec renfoncement
de la marge gauche proportionnellement au nombhlmaliges ouvrantes non fermées. Dans le
cas ou la page se réveéle invalide, ce travail fseadement ignoré, et le texte initial sera
envoyeé au client HTTP. Dans les ceux cas, la misgaehe éventuelle a évidemment lieu
apres I'action du validateur, qui se contente dond’'une simple mise en page.

Quelques précisions en ce qui concerne le traitedenattributs. Leur valeur sera
systématiquement entourée d’une apostrophe, sallé giontient une apostrophe auquel cas
elle sera entourée de guillemets (et si elle cohteassi des guillemets, ils seront écrits
&quot; ). En raison d’'une erreur de conception de SBJXIEs entités XML seront
préalablement converties dansharsetdu site a I'exception dgamp; &lt; &gt; et&quot;

qui sont correctement traitées par SAX (car cledisipensable). La liste des entités et leur
valeur seront déduites du DOCTYPE indiqué par ieekxite ; a défaut SPIP prendra un
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ensemble prédéfini équivalent a la DTD du latinficine deg&euro; , &oelig;  et&OElig;
définis dans la DTD des symboles spéciaux.

Validation pour les graphistes
Pour les créateurs de squelettes, le validatewligsbnible a travers le débusqueur.

Cet outil n’est visible que des administrateursiiie, car ils disposent des boutons
d’administration lorsqu'ils visitent les pages tispace public. L'un de ces boutons se
nommeAnalyse XMLet déclenche explicitement la demande de validat®la page visitée.
Cette analyse est d’abord confiée a SAX qui, mémiéabsence deOCTYPErepere :

« les mauvais emboitements de balises ouvrantesedifiées ;

+ les attributs sans valeur ;

« les attributs sans délimiteur ;

+ les attributs sans espace avant le suivant ;

+ les entités XML mal écrites (notammentahttéral, alors que XML impose d’écrire
&amp;).

A la premiére erreur rencontrée, le débusqueurRlE 8ssaiera immédiatement de retrouver
de quel squelette provient I'erreur (il y en a puss en cas d’inclusion) et a quelle ligne, en
donnant des liens vers les fichiers sources (détiermination ne peut pas toujours aboutir,
une marge d’erreur est a prendre en compte).

Si cette premiére analyse est correcte, cette Heuxarsion de SPIP va plus loin en prenant
en compte le DOCTYPE de la page. Il peut étre derRyBLIC OUSYSTEM et dans le premier
cas la DTD sera mise en cache pour accélérer gsas ultérieures. Chaque DTD peut en
inclure d’autres, qui seront chargées pareilleméfin. d’éviter les redondances de calcul tout
en tenant compte du systeme d’inclusion conditidaries DTD, SPIP met également en
cache une structure de données spécifique qu'iitidd la lecture de toutes les définitions
d’éléments, d’attributs et d’entités issus du DO®EYindiqué. A l'aide de cette structure,
SPIPvalidela page, autrement dit vérifie que :

« tous les noms d’attributs utilisés dans une balsd acceptés par la DTD ;

« tous les attributs obligatoires d’une balise saaspents ;

« toutes les valeurs d’attributs sont conformesnatif indiqué éventuellement dans la
DTD;

« tous les attributs de type ID ont une valeur corépate lettres, chiffres, souligné, tiret
et deux-points ;

+ tous les attributs de type IDREF ou IDREFS réféeandes ID effectivement présents
dans la page ;

+ toutes les entités XML utilisées sont définies dari3TD ;

+ tous les noms de balises utilisées sont définis aBTD ;

« toute balise non vide est autorisée a I'étre p&TB (par exemple ufing non vide
sera dénonceé) ;

+ toute balise vide est autorisée a I'étre par la p&r exemple un vide sera
dénoncé) ;

+ toute balise utilisée est fille d’'une balise I'adtaat comme telle dans la DTD ;

+ toute balise devant apparaitre avant une de ces sggparait effectivement ainsi (par
exemplenead avantbody )

+ toute balise devant apparaitre un nombre fixe tedipparait effectivement ainsi (par
exempleite  une unique fois darngad).
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Si des erreurs sont détectées, le validateur afféicbn tableau de toutes les erreurs, avec leur
nombre d’occurrences, des liens vers les lignasnmmuées et des suggestions de corrections
déduites automatiquement des constructions auésrizgr la DTD. En I'absence d’erreur, le
débusqueur affichera le code selon la mise en gagée précédemment.

Validation pour les développeurs

Les pages Web en acces restreint ont particulierebesoin d’un validateur intégré pour étre
mises au point, puisque les outils de validaticiemes n’ont par définition pas accés a ces
pages. En ce qui concerne les scripts, standardsrmant d’extension, de I'espace de
rédaction de SPIP on leur applique la validateur@vi placant

$GLOBALS['transformer_xml'] = 'valider_xml’; dans le fichier mes_options.php.
L’espace privé d&PIF 1.9.2 a été rendu conforme XHTML 1.0 grace a ce mécagism
Affecter cette variable globaleiadenter_xml' provoquera l'indentation du source HTML

si celui-ci est conforme XML, sans chercher a liedea.

Il est également possible de lancer, avec la sdiatslyse XML du résultat d’'un script Ajax
activé dans I'espace de rédaction. Un tel scripet@urnant pas une page HTML complete
mais seulement un fragment, le validateur intégbéiuera une page avec le DOCTYPE
courant, un en-téte réduit a la balise Title, e halise Body composée de ce fragment. Une
fenétre s’ouvrira avec le résultat de I'analysenow pour une page normale, pendant que la
fenétre initiale recevra le résultat du script Aggmme d’habitude. En raison d’'une
spécification du W3C inutilisable quant au modé&dnements4], ce lancement du
validateur n’est pas provoqué par un bouton sppafide la souris, mais par un clic pendant
lequel une au moins des deux touches Alt ou Mdtardencée.

Par ailleurs, le validateur de SPIP peut étre gpplia n’'importe page présente sur le Web.
Tout site SPIP installé & 'URhitp://  u contient la pagettp://  Uecrire/valider_xml

que les auteurs du site peuvent invoquer expli@tgmour valider des pages non limitées a
celle du site. Ce validateur ne s’applique cependaia des documents XML ; en I'absence
de DOCTYPE, la DTD XHTMLL1.0 transitionnal sera peris

Comme le suggerent les lignes ci-dessus, le validatappliqgue a n’importe quel

DOCTYPE, y compris ceux référencant des DTD résaasaur le site. Rendre accessibles
des pages Web, c’est étre plus rigoureux dandidation des attributs et des balises, on peut
donc facilement se construire un outil de validatitaccessibilité en écrivant des DTD moins
laxistes que la XHTML 1.0 dite stricte. RemplacewrRLIED par fREQUIREDdans les attributs
jugeés indispensables est immédiat. Folge, select, textarea etbutton a étre
exclusivement des filles de la baliseel est a peine plus difficile. En outre, le validateu
accepte n'importe quel motif (au sens de PCRE) cenype d’attribut, il sera alors appliqué
a chaque occurrence de cet attribut dans la padgsée.

Enfin, il est possible de définir ses propres regle validation associées a un attribut. Les
types usuels ID, IDREF et IDREFS sont implémentgdgs fonctions validerAttribut_ID,
validerAttribut_IDREF, validerAttribut_IDREFS. Iudfit d’introduire de nouveau type S1 ...
Sn dans la DTD, et de définir les fonctions assscaans le fichier mes_options pour
provoquer des contrbles personnalisés. En fin dyaeala fonction surchargeable
inc_valider_passe2 est appelée, afin d’effectuer les contréles r@eosfs (c’est ici que les
attributs IDREF sont vérifies comme référencantatasbouts effectivement présents). Cette
interface de programmation est encore un peu &@tsera revisée apres expérimentation.
Mais elle permet dés a présent de mettre sur pgsdapidement de nouvelles spécifications
d’'accessibilité.
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Notes

[1] Le validateur du W3C se présente sous la forma drchive de plus de 1Mo, comportant
essentiellement un script CGI en Perl, nécesspasteurs modules de ce langage et son
interface avec le serveur HTTP. En outre, 'anabyg#axique et la validation ne sont pas
effectuées par ce programme, mais déléguées dyamuaonsgmigprogramme en C++ et
nécessitant donc d’étre compilé apres chargemargaleces du projet OpenSP de 1Mo
eégalement (certains systemes d’exploitation indleependant déja I'exécutable de 128Ko
résultant). Cette difficulté explique sans douteal@té de ses installations, qui du coup sont
souvent saturées.

[2] Cette carence est justifiée par ce passage medenmandation XHTML qui affirmeThe
HTML 4 Strict DTD forbids the nesting of an 'a’ glent within another ’a’ element to any
descendant depth. It is not possible to spell aahgrohibitions in XMLCette affirmation

n'est etayée par aucune démonstration ou réfémamnentifique. Les théorémes établissant les
pouvoirs de I'analyse syntaxique automatique aih&é@bncés et démontrés dés les années
1950, et contredisent une telle affirmation. W3€taschool ?

[3] A la rencontre de ce qu'il considére comme uretar, SAX appelle upreneur
d’événementd-aute de considérer les attributs comme des leggirprovoquera la méme
séquence d’appel pour les 3 textes suivants :

&eolig;&EOlig;<a ...
&eolig;<a title="&EOlig;" ...
<a title="&eolig;" href='&EOlig;' ....

En conséquence, le preneur d’événemEntgé XMLne saura pas si I'entité provoquant son
appel fait partie de I'élément de texte précédamrochaine balise, ou si elle fait partie de
I'un des attributs de cette balise, et lequel. Wamité ne peut méme pas étre levée a l'aide
des numéros de ligne et de colonne (ou de caradieitax), qui indiquent dans tous les cas
I'emplacement précédant la balise.

[4] Alors que le systeme d’exploitation le plus répamians le monde suivait pour une fois
sagement les lecons d’Unix et plus précisément-iléixdow, en décrivant un bouton de
souris par un masque de bits, le W3C a cru borrattupre une spécification incompatible et
mal congue, que ne suit pratiguement aucun navigate
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Tidy : Correction XHTML 1.0
Avril 2005 — maj : Décembre 2008

Les pages produites par SPIP peuvent étre analgaéés Le validateur XML intégré. I
existe aussi une interface avec Tidy ; elle exige installation séparée mais a I'avantage
d’essayer, souvent avec succes, de corriger autpumatent les erreurs de validation.

Principe général

Tidy est un outil (externe a SPIP) qui permet dagformer du code HTML relativement
propreen code XHTML 1.0 transitional valide. Cet ouiidl@les webmestres a conformer
leurs sites aux recommandations XHTML, méme dashsiessages de forums librement
COmMpOSEs par les visiteurs.

Important : Tidy n’est pas un outil « magique » : il est ingble de transformer du code
« tres sale » en code conforme. Face a certaisagws » de code, il refuse purement et
simplement de fonctionner. Des interventions mdasedur les erreurs qu'il dénonce sont
donc a prévaoir..

- Etape 1 :il convient, avant tout, de créer du code ausspiar et conforme que possible,
avant méme le passage par Tidy. Cela se fait &epigsniveaux :

« tout d'abord, SPIP produit, dans ses traitememisgsaphiques, du code propre, et a
chaque version plus conformedempliant») ; 'espace privé et les squelettes de SPIP
sont conformes XHTML strict.

- Etape 2 :si Tidy est présent sur le serveur, et si le wedtraective cette option (voir plus
loin), alors SPIP fait passer les pages produged y, qui va alors tenter de nettoyer les
pages et de les transformer en pages conformes.

- Etape 3 :si le traitement a bien fonctionné (Tidy n’a pasaontré d’erreur « bloquante »),
alors la page affichée est bien du XHTML 1.0 ; ewanche, si Tidy n’a pas fonctionné (voir
plus loin), alors c’est la page d’origine qui efichée — dans ce cas (c’est un outil important
a prendre en compte), SPIP affiche un bouton d’ahtnétion signalant I'« erreur Tidy », et
créeé un fichier récapitulant les différentes paayemt rencontré des erreurs.

Encore une fois, afin de ne pas préter a I'outdl pessibilités « magiques » qu’il n’a pas, et a
ses développeurs des intentions qui ne sont pdsuies il est important de noter qu'’il ne
s’agit pas de se reposer entierement sur Tidy, lésriimites sont connues, mais de l'intégrer
dans une logique plus large de mise en conformité :

» d’abord en améliorant le code produit par SPIP,

* en utilisant ensuite Tidy a la fois comme outikdeettoyage » du code, mais alessi
proposant une indication des erreypsur permettre au webmestre d’améliorer son
code.

La mise en conformité du code ne peut reposerrseisalution purement technique, mais sur
un travail personnel pour lequel SPIP offre unlalgisuivi.

Installer Tidy
- Tidy, extension de PHP
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Tidy existe en tant qu’extension de PHP. C’esatzh la plus simple de l'utiliser, I'outil
étant alors directement utilisable par le webmegtoair déterminer sa présence, on pourra
consulter la pagecrire/?exec=info de son site pour obtenir la configuration de son
serveur et la liste des extensions de PHP dispemibl

N.B. : Tout retour d’expérience de la part de webmestitésesse les développeurs — sur la
liste spip-dev. (Nous avons besoin de retours adagpce sur les versions 1 et 2 de Tidy,
c’est-a-dire sur des sites en PHP 4, en PHP 5, également des installations via PEAR.)

- Tidy comme programme indépendant

Il est par ailleurs possible d’utiliser Tidy endiggde commande (c’est-a-dire en tant que
programme indépendant de PHP s’exécutant directesnete serveur).

Cette version est particulierement pratique, puesqu

» il existe des versions de Tidy déja compilées paplupart des systémes
d’exploitation,

» il est souvent possible et simple d’installer cessions de Tidy sur un hébergement
sans avoir d'acca®ot,

» certains administrateurs de sites ont subi desnpedibilités lors de I'installation de
Tidy en extension PHP (avec, semble-t-il, ImagelM&ygi la version en ligne de
commande ne provoque pas ce genre de probleme.

Avant toute chose, vérifiez que Tidy n’est pas g@gsent sur votre serveur. Pour cela,
installez dans le fichienes_options.php  les lignes suivantes :

define(_TIDY_COMMAND', 'tidy"):;
$xhtml = true;

Et vérifiez sur votre site public si les pages suontifiées (soit transformées en XHTML, soit
affichage du message « Erreur tidy »). Si celeonetfonne pas, pensez a supprimer ces deux
lignes, et essayez d’installer Tidy selon la mééhsdivante (ou demandez a la personne
responsable de votre hébergement de le faire).

Vous pouvez installer une version déja compilé&idg correspondant a votre systeme.

» On trouvera ces versions sur le site officiel dayTiil en existe pour Linux, divers
*BSD, MacOS X, etc.

» Décompressez I'archive téléchargée, et installéizhéer « tidy » sur votre site.

» Vérifiez les droits d’exécution de ce fichier sarserveur (si nécessaire, passez les
droits en « 777 »). (Si vous avez un acces SSHra gerveur, vous pouvez tester le
programme directement depuis le terminal. Si véagaz pas un tel acces, rien de
grave, passez aux étapes suivantes, sachant geisem@z plus démuni si cela ne
fonctionne pas du premier coup.)

» Configurez I'acces a ce fichier en indiquant leroived’acces en le définissant ainsi :

define('_TIDY_COMMAND', ‘fusr/bin/tidy");
$xhtml = true;
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Si le chemin indiqué dangIDY_COMMANRSt correct, alors Tidy sera déclenché lors des
affichages des pages de votre site public.

Important. La définition de TIDY_COMMANMDIoit se trouver dans

lecrire/mes_options.php et non a la racine du site dames_fonctions.php . Cela est di
au fonctionnement assez spécifique du systeme-{faitement des fichiers tirés du cache de
SPIP).

La partiesxhtml = true; , en revanche, fonctionne comme une « variable de
personnalisation » ; vous pouvez, si vous souhfaiez des essais ou restreindre le
fonctionnement a une partie du site, définir cettigable au niveau du fichier d’appel, par
exemplearticle.php3 si vous ne voulez passer tidy que sur les articles

Nettoyez votre code...

Encore une fois, il faut bien comprendre que Tithshcapable de rendre conforme que du
code qui est déja, a l'origine, trés propre. Avecdquelettes livrés avec SPIP et le code
produit par défaut par SPIP, cela ne pose aucurigme : le code est tres proche du HTML 4
conforme («compliant»), aussi Tidy n'a aucun mal a en faire du XHTMD fransitional
parfaitement conforme.

Lorsque Tidy a bien fonctionné, vous constatez dmesde source de vos pages :
— que le « DOCTYPE » de votre page est devenu «MHT »,

— que le code est joliment indenté,

— que I'ensemble passe la validation W3C sanscditi.

Si le DOCTYPE n’est pas modifié, c’est que Tidyeaonceé a corriger la page, dans laquelle
il a rencontré des erreurs impossibles (pour ladriger.

Les erreurs peuvent avoir deux sources : les siijeglet le texte des articles.

- Vos squelettes ne sont eux-mémes pas conformekans ce cas, il faut les corriger. C’est
le cas le plus fréquent.

Vous pouvez, ici, commencer par désactiver Tidggpala variabléxhtml afalse ), et
passer vos pages a un validateur (le Le valida¢®lr intégré ou le W3C Validator) en
visant la conformité HTML 4.01 transitional au nmmim.

Une fois vos squelettes aussi proches que poshitt€TML 4, Tidy n'aura pas de difficulté a
produire du XHTML conforme. Si ces pages sont ca@tgphent conformes, c’est encore
mieux ! (Et pas impossible : les squelettes Ihaésc SPIP le sont déja).

- Certaines articles contiennent des codes erronés

SPIP laissant les rédacteurs travailler en « codece », ceux-ci peuvent insérer du code non
conforme a l'intérieur de leurs articles. (Par eptandans la documentation de

www.spip.net , on trouve a certains endroits I'utilisation ddides HTML <tt>...</tt>

que Tidy considere comme inacceptables.)

Aussi, une fois les squelettes nettoyés, on palmeacher a corriger les textes de certains
articles (cela concerne, donc, les insertions dsHdirectement dans les articles ; encore
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une fois, le code produit par SPIP est essentieli¢mmonforme, et ne provoque pas de
« blocage » de Tidy).

Errewr tidy ! Modifier ¢ et article [2256]) Recalculer cette page *

Pour cela, outre I'apparition, sur les pages canaes, d’'une bouton d’aministration intitulé

« Erreur Tidy », SPIP tient a jour en permanencéalier /ecrire/data/w3c-go-

home.txt qui contient la liste des pages impossibles algall]. Une fois vos squelettes
rendus propres (paragraphe précédent), le nomlpags défaillantes devrait étre limité aux
articles contenant du code HTML non accepté pay.Tid

Il est assez difficile de définir préecisément ce idy considére comme une « erreur
insurmontable ». Par exemple, les balises mal fesmé sont pas réellement considérées
comme impossible a corriger (par exemple, passéakgque dans un paragraphe et fermer
I'italique dans un autre paragraphe fabrique diedd@ML non conforme, que Tidy parvient
cependant a bien corriger). Le plus souvent, git'@e balises insérées a la main totalement
inexistantes (par exemple : tageér> a la place debr> ), ou de balises HTML considérées
comme obsolétes dans le HTML 4 (telles gtte ou<blink> ), que Tidy refusera purement
et simplement de traiter.

Conclusion

Encore une fois, I'outil Tidy ne doit surtout paseéconsidéré comme un produit « miracle » :
il ne transforme pas du code sale en code confdBmeintégration dans SPIP suit donc une
logigue d’accompagnement d’un processus de netéoyag

e SPIP lui-méme continue a produire du code de plyses propre ;

» Tidy sert alors a mettre la derniére touche deogatie sur du code déja trés
« compliant » (au passage, en résolvant quelqeesipatibilités difficiles a gérer
avec un code unique entre le HTML et le XHTML, ¢slique certaines balises auto-
fermantes en XHTML, et non fermées en HTML, tetieg<br /> ) ;

» Tidy est ensuite utilisé pour identifier les erede codage dans le code source des
articles eux-mémes (lors de l'insertion, assezuesd, de code HTML « a la main »
dans le corps des articles).

Notes

[1] Ce fichier titre son nom de I'article W3C go hdme
(http://www.uzine.net/article1979.html), publié si#ine, qui critiquait I'acharnement des
prophétes de laompliancea emm... les webmestres qui se contentent dedeg@ages

Web ; I'essentiel, rappelons-le, est de publiessancasser la téte. Si en plus on peut le faire
de maniére conforme, tant mieux, et c’est I'obgtcdtte passerelle SPIP-Tidy.
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Sécurité : SPIP et IS

Empécher I'accés aux données confidentielles dB S&Us Microsoft 1S
Ao(t 2004 — maj : Décembre 2007

Sécurité par défaut de SPIP

Il existe deux dossiers « sensibles » dans SPISQr@E€ACHEet ecrire/data . Le premier
comporte tous les fichiers qu’utilise votre cacloerpaccélérer I'affichage des pages, il est
donc moyennement sensible, mais le deuxiéme steskeurnaux d’activité de spip (les
spip.log ) et vous permet notamment de créenp.xml , le fichier de sauvegarde de la base
de données.

Or le fichierdump.xml contient des données tres sensibles : en paeticni peut y voitous
les articles, méme s’ils ne sont pas rendus public¢e site, sans compter qu’il liste
également les identifiants et les mots de pdd$eles rédacteurs et administrateurs du site.

La sécurité de tous ces fichiers est assuréeitadéllement par des fichiers de configuration
d’acces nommeéstaccess . SPIP génere automatiquement ces fichiers pouéeimep

I'accés aux données sensibles stockées sur leuserveus pouvez vérifier qURACHEet
ecrire/data  contiennent chacun un fichigtaccess . Hélas, ces fichiers fonctionnent sous
Apache (le serveur Web libre faisant tourner laant des sites Web de I'Internet) mais pas
sous IS (Internet Information Services, le servalab de Microsoft).

Protéger ses données sous IIS : une étape de plus

Si votre site SPIP est installé sur un IIS, n’impagui peut donc voir les dossiers censément
sécurises viantaccess  : il faut donc les protéger.

Pour protéger un dossier sur votre site : alles deupanneau d’administration de votre
serveur Web, faites un clic droit sur le dossierasmné, cliquez sur « propriétés », et dans
I'onglet « Répertoire » décochez la case « Lire ».

data Properties

® Les mots de passe sont chiffrés par SPIP, maikegdiien a I'esprit qu'aucune protection n’est table.
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Le panneau de propriétés du dossier /ecrire/data/
Décocher la case "Lire" suffit a protéger le dassi@actement comme le fait Apache

avec les fichiers .htaccess

Faites cette opération pour chacun des deux dessieHEetecrire/data . Si la
manipulation est bonne, vous ne devriez plus paowaanéder aux fichiers de ces dossiers a
travers le serveur web. Testez votre configuratloessayant d’afficher
http://www.votresite.com/ecrire/data/spip.log avec votre navigateur. Vous devriez
obtenir un message du type « Acces refusé ».
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Le support LDAP
Décembre 2001 — maj : Octobre 2009

Attention, cet article est vraiment destiné a dédsateurs avancés, qui maitrisent 'usage de
LDAP et souhaitent appuyer SPIP sur un annuaire RBRistant.

LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) est pimtocole permettant d’interroger un
annuaire contenant des informations d’utilisaténcsn, login, authentification...). Il est
possible de vérifier si un rédacteur est dans $& h&AP avant de lui donner acces a I'espace
privé.

A Tinstallation, SPIP détecte si PHP a été comailéc le support LDAP. Si oui, & la
cinquieme étape (« créer un acces »), un boutongiat’ajouter un annuaire LDAP a la
configuration SPIP. La configuration qui suit edativement simple, elle essaie de deviner
les paramétres au maximum. Notamment, elle permehdisir le statut par défaut des
auteurs venant de I'annuaire : ceux-ci peuventréttacteurs (conseillé), administrateurs ou
simples visiteurs.

Note : par défaut, 'extension LDAP de PHP n’esté@lement pas activée, donc SPIP
n'affichera pas le formulaire correspondant lorsldestallation. Pensez a activer I'extension
LDAP dans votre installation de PHP si vous voulgizser LDAP avec SPIP.

Si SPIP est déja installé et que vous voulez cardig’annuaire LDAP, il faudra reprendre
I'installation en effacant le fichiefonfigiconnect.php

Une fois la configuration correctement effectuéestles utilisateurs de I'annuaire LDAP
seront identifiés en tapant leur login (ou nom)slBannuaire LDAP, puis leur mot de passe.
Notez que cela n’empéche pas de créer directenesrduteurs dans SPIP ; ces auteurs ne
seront pas recopiés dans I'annuaire mais gérésteiinent par SPIP. D’autre part les
informations personnelles (biographie, clé PGHes) auteurs authentifiés depuis LDAP ne
seront pas non plus recopiées dans I'annuairei AR n'a besoin que d’'un acc&s

lecture seuleé I'annuaire LDAP.

Important : créez toujours un premier administrateur « nosn@on LDAP) lors de
I'installation de SPIP. C’est préférable pour éviti&tre bloqué en cas de panne du serveur
LDAP.

Pour en savoir plus

Les infos de connexion au serveur LDAP sont écdte®sconnect.php . Corollaire : il faut
supprimer ce fichier et relancer l'installation paativer LDAP sur un site SPIP existant.

Dans la table spip_auteurs, est ajouté un champ¢sbqui indique d’ou viennent les infos
sur 'auteur. Par défaut, c’est "spip”, mais catfissi prendre la valeur "ldap”. Ca permet de
savoir notamment quels champs ne doivent pas létmegés : en particulier, on ne doit pas
autoriser la modification du login, car sinon ihyne perte de synchronisation entre SPIP et
LDAP.
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A l'authentification, les deux méthodes sont tes@éa suite : SPIP puis LDAP. En fait un
auteur LDAP ne pourra pas étre authentifié paréthode SPIP (méthode standard avec
challenge md5) car le pass est laissé vide damabla spip_auteurs. Un auteur SPIP, quant a
lui, sera authentifié directement depuis la taplp sauteurs. D’autre part, si le login entré ne
vient pas de SPIP, le mot de passe est transncisien

Quand un auteur LDAP se connecte pour la premagse gon entrée est ajoutée dans la table
spip_auteurs. Les champs remplis sont : nom, legemail qui viennent de LDAP (champs
‘cn’, 'uid’ et 'mail’ respectivement) et le statdbnt la valeur par défaut a été définie a
I'installation (rédacteur, admin ou visiteur). Inrgant : on peut modifier le statut par la suite,
afin de choisir ses admins a la main par exemple.

Une fois un auteur connecté, il est authentifiélpaoie classique, c’est-a-dire simplement
avec le cookie de session. De méme, les infosgpeiseompte dans I'affichage et les boucles
sont celles de spip_auteurs, pas celles de l'arsuai

Pour les auteurs SPIP, rien ne change. On peatées et les modifier comme a I'habitude.
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Rapidité du site public
Juin 2001 — maj : Décembre 2007

Contrairement a la plupart des systémes de puidiicgtatuits, SPIP intégre un systeme de
cache permettant d’accélérer I'affichage du sitelipuQuelques pistes pour comprendre ce
qui influe sur la rapidité de votre site...

Optimiser un site

Si vous vous inquiétez pour la rapidité de votte, si est bon de vous intéresser aux pistes
suivantes :

» Votre hébergement Web offre-t-il des performanabahne qualité ? Evidemment,
c’est subjectif. L’expression « mauvaise qualitécouvre a coup sir la plupart des
hébergeurs gratuits (notamment Free). « Bonnetgualnclut forcément une
machine dédiée (i.e. qui ne sert gu’a votre sigefadbrication récente, mais aussi des
hébergeurs commerciaux pas trop au rabais. Ergmdelex, ca devient tres subjectif,
en fonction de vos exigences, de la taille de vaitee...

» Sila qualité de votre hébergement laisse a désioeis aurez intérét a ne pas créer de
squelettes trop complexes, i.e. qui demandent B 8Rfficher trop d’informations
différentes. Cela vaut pour tout type d’informasartout ce qui, dans les squelettes,
est susceptible d’étre transformé par SPIP en dmnakichables. Notez, en
particulier, que les squelettes fournis par défi@montrent au maximum les
possibilités de SPIP, et par conséquent généreralges assez lourdes.

* N’oubliez pas non plus de régler les délais d’'eajpn des différents types de pages.
Ainsi, si votre site contient un grand nombre d&es en archives, vous avez peut-
étre intérét a augmenter la durée d’expirationattésles, sinon les articles consultés
peu souvent ne bénéficieraient pas du systemeathe ca

L'influence du cache

La présence du cache change quelque peu la dommati@me de rapidité. Ce n’est pas tant le
nombre de visites de votre site qui sera le paititjae, que la capacité de votre serveur a
recalculer les pages dans le temps imparti autdeHP (en effet, sur la plupart des serveurs,
une limite de durée d’exécution par appel de sespfixée afin d’éviter les abus et les
erreurs de programmation). Par contre, si la pageaddée est dans le cache et n’a pas
expiré, la réponse du serveur devrait étre quasaimanée (dans le cas contraire, votre
serveur est vraiment trés charge).

La qualité des performances devient ainsi objestamt mesurable si, lors du recalcul d’'une
page du site, on obtient urtimeout», c’est-a-dire que le serveur a dépassé le temapgmnal
d’exécution d’un script PHP. Alors il faut soit cigeer d’hébergement, soit se résoudre a
afficher des pages plus simples : pour cela, merdiis squelettes pour afficher moins
d’informations sur une méme page.
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Sur une machine dédiée

Si vous utilisez votre propre machine, il faut vassurer qu’elle pourra tenir la charge.
N’importe quelle machine pas trop vieille (moinstd@s ans environ) devrait en étre capable.

Par contre, l'utilisation de SPIP, par rapport autifes systemes de publication, permet de
mutualiser les ressources techniques entre plgssti@s. En effet, tant que le cache est
utilisé, la machine est peu sollicitée, donc plusissites peuvent cohabiter sans probleme
(sauf s’il y a vraiment un tres grand nombre dé@es3. Le probléme est donc surtout de
prévenir gu'’il y ait trop de passagers a bord,tezedire qu’un trop grand nombre de

« services » hébergeés (sites Web, boites a e-haiktte en péril la qualité du service.
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Utiliser des URLSs personnalisées
Mai 2001 — maj : avril 2010

Apres l'installation, les pages générées par SRIBant des adresses relatives ressemblant &
spip.php?article765 , donnant des URLs du type
http://www.spip.net/spip.php?article765

Il'y a possibilité d’avoir des adresses plus ae/gwit — par exempkaticle123.html ou
Titre-de-l-article.html , et SPIP vous aide en partie dans cette tache.

Cette fonctionnalité fait appel a la distinctiorirerdeux types d’'URLS :

- 'URL apparented’'une page, c’est-a-dire telle qu’elle est tapgeueaffichée dans la barre
d’adresse du navigateur. Par exemnmate//www.spip.net/fr_article765.html . Ce sont
ces URLs qu’on cherche a rendre plus « jolies plos « signifiantes » ;

- 'URL réellede la page, c’est-a-dire 'URL qui est « vue » BBIP lorsque la page est

calculée sur le serveur. Par exentlg//www.spip.net/spip.php?article765 ;en
général, cette URL peut aussi étre tapée directedaas le navigateur (vous pouvez vérifier).

Choisir le type d’'URLs apparentes

Depuis SPIP 2.1, le choix est faisable via I'ireed privé. Allez dans Configuration du site-
>fonction avancées, et choisissez le type d’'URLhada.

Avant SPIP 2.1 il faut suivre la procédure insceitedessous.

Dans le fichiekcrire/mes_options.php ¢ (a créer le cas échéant), vous pouvez déclarer une
variable PHP contenant le type d’'URLSs a utiliser.lBbsence de ce réglage, SPIP utilisera :

$type_urls = "page”;

La variablestype_urls  détermine le nom du fichier PHP qui est appelé péver les URLS.
Avec la déclaration par défaut ci-dessus, c’epréenierurls/page.php  trouvé dans
SPIP_PATH.

Vous remarquerez que SPIP propose aussi les fahi€standard.php , urls/html.php
urls/propres.php , urls/propres-gs.php eturls/propres2.php dans le répertoire
ecrire/

- Le fichierurls/ntml.php permet de traiter des adresses du type (« arZ8laiml »).
Vous pouvez décider d'utiliser les « URLs “htmleén mettant dans

ecrire/mes_options.php la ligne :
$type_urls = "html";

- Le fichierurls/propres.php permet de traiter des adresses du type (« Titleadicle »).

Il faut alors ajouter :
$type_urls = "propres";

® Remarque : les versions précédentes de SPIP imetua fichierinc-urls.php3 a la racine du site s'il
était présent ; cette méthode est encore valahileesticonsidérée comme obsoléte...
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- Le fichierurls/propres2.php est une variation du précédent, qui donne desselsadu

type (« Titre-de-l-article.html »). Il faut alorgoater :
$type_urls = "propres2";

- Le fichierurls/propres-gs.php est une variation du précédent, qui donne desselsedu
type («./?Titre-de-l-article »). Il faut alors ajouter :
$type_urls = "propres-gs"; . Ce dernier est a utiliser si votre hébergeurmes\permet

pas d'utiliser le module de réecriture d’urls d’elpa (cf. mod_rewrite)

- Enfin, le fichierurls/standard.php permet aux nostalgiques des versions précédeates d
spip de donner des adresses du typeticte.php?id_article=765 »). Il faut alors
ajouter :

$type_urls = "standard";

Si vous voulez plutdt utiliser vos propres adregsegpour quoi vous devez savoir
programmer en PHP), il est fortement conseilléattinpd’'un des fichiers existants et de le
recopier sous le nom que vous aurez chaigs/XxxXX.php . Il est par exemple tres aisé de
modifier la fonction generer_url_propre() dansurls/propres.php pour obtenir des
variations trés intéressantes ; si vous faites oedaici de partager vos modifications sur le
site SPIP Contrib (http://www.spip-contrib.net/).

Programmer la traduction des adresses apparentes en adresses réelles

Pour que l'adresseticle123.html appelle bien en réalité le fichier PHP spip.phecav
comme parametré_article=123 , il va falloir configurer le serveur Web qui hégervotre
site, soit dans un fichiehtaccesg¢ca ne marche pas toujours), soit dans le fiakeer
configuration centrale du serveur si vous y aveesacCela utilise, sous le serveur Apache (le
plus utilisé), ce qu'on appelle dBgwrite Rules des regles de réécriture d’adresses Web.

Savoir écrire ces régles n’est pas simple poundesprogrammeurs, et nous ne pouvons pas
vous donner de solutions infaillibles car cela aepée votre configuration : cette partie est
entierement entre vos mains (ou celles de votrerigélr).

Un fichierhtaccess.txt a titre d’exemple, qui fonctionne sur la plupaesdhébergeurs avec
les types d’URLSs cités précédemment (« standasdhtinl », « propres » et « propres2 »).
Pour I'activer il faut le recopier a la racine die sous le nomnthtaccess . Il est fortement
conseillé de I'ouvrir au préalable pour vérifieretues aspects de configuration.

Vous devrez ensuite tester la validité de ces adse&n appelant la page « Voir en ligne » sur
un article, un auteur, une breve, une rubrique, etc

Générer les URLs apparentes dans les pages SPIP

Afin d’afficher partout les URLs du type choisijligez dans vos squelettes les balises
#URL_ARTICLE, #URL_RUBRIQUE#URL_BREVE etc.

Transition d’un type d’'URLs a l'autre
Tout est prévu pour que la transition d’'un typeddésses a I'autre se fasse en douceur :

installez le fichiehtaccess.txt  , et vous pouvez ensuite librement basculer de=sads
« standard » aux adresses « propres2 », « promesohtml », et vice-versa, sans jamais
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provoquer d’erreur 404 pour les visiteurs (ou legeurs de recherche) qui auraient mémorisé
les anciennes adresses.

Dernier détail pour faciliter la transition, si \®ahoisissez les URLS propres ou propres2, les

visites des pages portant les anciennes adresaerddsd ou html) sont redirigées
automatiquement vers les nouvelles adresses.
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7. Bases de données

Les bases de données en SPIP
Décembre 2008 — maj : Juillet 2009

SPIP peut étre vu comme un outil de mise en page aia format MIME (HTML, RSS, ICS
...) d’extraits de bases de données. Une des notdsedeSPIP 2.0est de pouvoir rassembler
dans une page des données en provenance de @usases SQL, accessibles par des
serveurs éventuellement différents et distantsihssdes autres. SPIP se charge de gérer les
différentes connexions et déclarations de tables saposer de programmation a ses
utilisateurs. Le présent article expose toutesnasipulations de bases de données offertes
par cette derniere version.

Installation minimale
Voici d'abord tous les scénarios possibles d'iat@n de SPIP avec une seule base.

Lors de linstallation de SPIP, celui-ci teste tafiguration de PHP et propose, lorsque c’est
possible, un choix parmi plusieurs types de ses/8@L (actuellement MySQL, PostgreSQL
ou SQLite), qui offrent tous les mémes fonctioriéali A ce stade, il faut également fournir
I'adresse Internet du serveur SQL, un identifiamtdnnexion a ce serveur et son mot de
passe associé. Ces informations sont en généaaiadans le formulaire d’installation.
Toutefois, si vous voulez mettre en ceuvre la Migatibn du noyau SPIP, vous pouvez
indiquer une ou plusieurs de ces valeurs danshéefi de configuratiomes_options.php

SPIP ne les demandera alors pas, ce qui dispenss slaisir et ne vous oblige pas a les
communiquer a ceux qui utiliseront votre instatiatmutualisée. Voici les noms des
constantes PHP & définir pour cela :

_INSTALL_SERVER_DEtype du serveur SQIMysql ou PG ; casse indifférente)
_INSTALL_HOST_DB nom Internet du serveur SQL (par exemple : loca)hos
_INSTALL_USER_DB un nom d’utilisateur du serveur SQL
_INSTALL_PASS_DB son mot de passe

SPIP se connecte alors au serveur choisi, aveddasfiants de connexion. En cas de
réussite, il teste si l'utilisateur a le droit déer des bases, ou seulement le droit de voirscelle
présentes et d’en choisir une, voire n’a le drag d'utiliser une base homonyme de son nom
d’utilisateur. Vous pouvez également fixer d’avadees le fichiemes_options.php  le nom

de la base de données a utiliser, en définissaminstante PHP :

_INSTALL_NAME_DBnom de la base

SPIP poursuit alors I'installation en créant séet® SQL (ou, en cas de réinstallation, en
vérifiant que celles présentes sont utilisablesk 2ables commencent toutes paptéfixe de
table (qui vaut par défautpip_ ) et peut étre indiqué dangs_options.php  de deux
manieres :

la variable globalebtable_prefix
la constante _INSTALL_TABLE_PREFIX
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Ce préfixe de table est ce qui permet d’écrirelrles abrégées dans les squelettes, comme

<BOUCLE1(ARTICLES)....
alors que le nom SQL de la table est ensfajt _articles

SPIP demande ensuite de créer le premier utilisdiegite en fournissant un nom et un mot
de passe (sans rapport avec ceux du serveur S(Hr) proposant de déléguer le service
d’authentification a un serveur LDAP. Apres cetéeldration, la procédure minimale
d’installation est terminée, et la page suivantdaepage habituelle d’entrée dans I'espace de
rédaction, qui demande les identifiants venantre’éaisis. Ceux-ci ont été sauvés dans un
fichier qui par défaut esbnfig/connect.php

Compléments d’installation

Voici a présent comment indiquer a SPIP plusieaseb a exploiter, sous le méme serveur ou
sous des serveurs différents, et méme sur des nasctifférentes.

Une fois le site installé, choisir le sous-menaintenance du sitgéans le menaonfiguration
en haut de I'espace privé. Ce menu fournit une pageis onglets ; cliquer sur celui de
droite, nommaéléclarer une autre bas®n accede alors a un formulaire quasiment ideatiq
au formulaire d'installation : il propose d’indiquen type de serveur SQL, son adresse
Internet, un nom d'’utilisateur et son mot de paEsecas de connexion réussie, SPIP
demandera de fournir le nom d’'une base, en listeligs présentes s’il en a la possibilité. Si
elle existe bien, il créera un fichier de connexéapplémentaire, qui par défaut se trouve
dans le répertoireonfig et porte le nom de la base de données indiquée.

Cela fait, SPIP revient & nouveau a ce formulatdste les fichiers de connexion présents,
autrement dit les bases accessibles. SPIP proposedé déclarer encore une base
supplémentaire : il n'y a pas de limitation au noentte bases déclarables.

L’intérét de ces déclarations est de pouvoir apigiida notation des squelettes de mise en
pages a ces bases supplémentaires. S’il exisiehiarfde connexion nomni&php ,
permettant d’interroger une base possédant une taibhméd, alors le squelette

<BOUCLEL(B:T) />#TOTAL_BOUCLE<//B1>

donnera le nombre de lignes de cette table. De $RB°> demande au serveur SQL de lui
décrire cette table, ce qui lui permet de connaitre sampis et, éventuellement, da
primaire. Si la boucleT a une clé primaire nommée et un champ nommem, alors le
squelette :

<BOUCLE1(B:T){id}>#NOM</BOUCLE1>
donnera le chammom de l'unique ligne ayantii donné par le contexte.

Enfin, il est possible d’appliquer un squelettedemandant que toutes ses boucles utilisent
une autre base que celle par défaut, en ajoutastldzRL de la page le paraméti@nect

indiquant le nom de la base. Par exenhple//monsite?connect=autre_site appliquera
le squelettaommaire standard du site@onsite a la base indiquée par le fichier de connexion
config/autre_site.php dans le répertoire d’installation den_site .
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Il est recommandé de respecter la casse du noiotderfde connexion, lorsqu’on l'utilise
dans une boucle ou comme parameétreodeect : aucune conversion majuscules /
minuscules n’est effectuée par SPIP (mais ceriistemes de fichiers le font).

Remarque L'acces a des bases supplémentaires est exclusivem lecture ; en particulier,
si une base est par exemple un forum (adminisr&P&# ou non) il reste impossible de
poster dans ce forum autrement qu’a partir de gerd®rigine. La levée de cette restriction
est a I'étude.

Installations croisées

Les extraits de squelette ci-dessus reposent don@esgistence d’'un fichier de connexion
nomméB.php . Un point important est que le fichier de connexincipal et ceux des bases
supplémentaires ont le méme format, ce qui permegaeiculier a un site SPIP d’utiliser
directement le fichier de connexion d’'un autre SRAP pour exploiter ses tables. Une
maniere de procéder est de copier le ficthanect.php du site B sous le nom.hp dans

le répertoireconfig  du site A.

Une maniere plus astucieuse, dans le cas de siteggpant une méme installation de SPIP,
est d’avoir un seul répertoitenfig pour tous les sites, et d’y nommer le fichier de
connexion du site A non pasnnect.php mais Aphp , de méme pour le site B etc. De la
sorte, dés gu’un site est installé sous SPIPt t@snu comme base supplémentaire de tous
les autres sites partageant cette installationRIE, St il verra tous les sites utilisant le méme
répertoireconfig que lui comme autant de bases supplémentaires.oBtenir cet optimum
dans les déclarations implicites, il faut défimrgneusement les constant@R_CONFIG et
_FILE_CONNECT_INS On trouvera plus bas un exemple de mutualisatifrant cette
fonctionnalité et quelques autres.

Pour un site installé sur un serveur SQL éloigaé&olpie de son fichier de connexion sur le
site local peut suffire en théorie. Toutefois beaycd’hébergeurs refusent que leurs serveurs
SQL soient interrogés par des machines en dehdeside2seau local. Il faut aussi penser que
bien souvent le « nom » indiqué pour le serveur @Q@installation estocalhost , qui est

une adresse relative au serveur HTTP, alors guiich nécessité d’'une adresse absolue. En
bref, SPIP peut opérer dans une telle architectoags un minimum de connaissances, voire
d’autorisation d’intervention, sur la topographesdous-réseaux en jeu est pratiquement
indispensable.

Les bases supplémentaires sous SPIP

Lorsqu’un fichier de connexion est celui d’'un audite sous SPIP (que ce soit une copie ou
I'original accessible par installations croisédsjpntient I'indication que ce site est sous
SPIP (la globalepip_connect_version y est affectée). Dans ce cas, les squelettegalu si
principal vont s’appliquer avec un comportemencsdé

* les boucles avec nom abrégé seront interprétéemeahrégées aussi dans la base
supplémentaire ; autrement iBOUCLE1(B:ARTICLES)... (ou
<BOUCLE1(ARTICLES)... avec une URL comportaninnect=B. ) référencera la
tablespip_articles dans la base B, plus précisément la tabddixearticles  ou
prefixeest celui utilisé par le site B (ce préfixe esliqué dans le fichier de
connexion) ;
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* alintérieur d’'une boucle, les balisesrL_ (voir « Utiliser des URLs
personnalisées ») utiliseront le type d’URL du gitiecipal, et non du site distant, et
'URL produite référencera le site principal pannect= site_distant cette stratégie
permet de naviguer dans la base du site distastcgmser d'utiliser les squelettes du
site principal, autrement dit de tester I'apparemee donne ce jeu de squelettes et son
type d’'URL sur le site distant sans modifier I'iakation de celui-ci ou travailler sur
une copie.

» Les raccourcis SPIP des balises #URL qui peuvgutdr dans les champs de la base
de données distante sont eux aussi interprétéstterasaniére [->art3681]
référencera bien l'article 3681 de la base distantgs a travers une URL qui fournira
la mise en page par les squelettes du site principa

Ce mode de fonctionnement permet donc de présd’aigres bases SPIP sans méme avoir a
écrire des squelettes de mises en page, puisquernesdes tables dans ceux-ci sont les
mémes que ceux du site distant. En revanche, wseecha n’est pas sous SPIP a besoin de
squelettes de mises en page nommant explicitereemdlbles de cette autre base et ses
champs. Pour répondre a ce besoin, les adminisisadiel site bénéficient d’un traitement
spécial : lorsqu’ils donnent a leur navigateur IlU&e leur site suivi depage=table: table
outableest le nom d’'une table de la base, SPIP va autpueshent construire un squelette
spécifique a cette table, permettant d’en exam@eontenu avec une grande ergonomie. Le
squelette produit est affichable a travers le $igneletteen bas de page. Il est possible alors
de le copier a la souris (cliquer en haut de cadgoour cacher la numérotation des lignes) et
de 'améliorer en le travaillant sous un éditeupraprie.

A noter qu'avec cette production automatique, SRIrait, a la limite, fonctionner sans
aucun squelette prédéfini.

Sauvegardes et Fusions

Avec le sous-menmaintenance du site SPIP donne accés depuis toujours a deux outils de
sauvegarde et restauration de la base de donreds (voir Sauvegarder vos données).

Il est possible d’installer une sauvegarde issua glieux site, dans une installation de SPIP
de numeéro de version supérieur ; toutefois ce xig® @in espace memoire qui n’est pas
toujours disponible, aussi il est toujours conéalllessayer de mettre a jour le site d’origine,
puis d’en faire la sauvegarde, et enfin de la fagtiee par le nouveau site.

D’autre part, jusqu’a la version 1.8, une sauvegatdit totale, et la restauration également.
Apres quelques essais fondés sur le statut d’adtrateur restreint, qui se sont révélés
finalement malcommodes, SPIP 2.0 offre une nouvetietionnalité plus harmonieuse de
sauvegarde partielle et de restauration par fusion.

Le formulaire de sauvegarde propose de limitealevegarde a une rubrique donnée. Le
fichier produit contiendra les articles, sites Ma® et sous rubriques contenu dans la rubrique
indiquée, ainsi que les mots-clés et groupes de-aiés utilisés par toutes ces données. Le
nom de la sauvegarde sera par défaut le nom dédmue, mais cela peut étre changé. La
création des fichiers de sauvegarde peut étrengu que le serveur HTTP peut vous
déconnecter pour cause d'inactivité apparente. &geh simplement la page : SPIP
retrouvera a quel endroit il en était et poursusoa travail. Le grand nombre de fichiers que
VOus pourrez temporairement apercevoir dans unrEméstoire du répertointenp est normal,
car lié a I'anticipation de cette situation de reprapres déconnexion.
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Symétriguement, le formulaire de restauration psep@ présent deux fonctionnalités. La
premiere est I'habituel remplacement de la baseate par la base sauvegardée. La
deuxiéme consiste a considérer le fichier de sardegcomme une base incompléete venant
s’ajouter a la base déja installée. Comme il peaungir conflit entre la base installée et la
base incompléte en ce qui concerne la numérotddaurs tables (d’articles, de breves etc),
SPIP commence par renuméroter les éléments dedaiti@mpléte en leur affectant des
numéros immédiatement supérieurs aux maxima dadsea installée. Dans une deuxieme
passe, SPIP importe effectivement les élémentswéraiés, mais lors de la premiére passe, il
a comparé les éléments a importer avec ceux deskiibstallée et a ignoré les doublons
définis par les régles suivantes :

» ¢s’il existe dans la base installée un groupe des+oléis de méme nom qu’un groupe
de mots-clés a importer, ce groupe est ignore ;

e si un mot-clé dont le groupe de mot-clés n’a pasréporté posseéde un homonyme
dans un groupe de mot-clés portant le méme nons@ugroupe d’origine, ce mot-clé
estignoré ;

» g'il existe dans la base installée une rubriquseteur portant méme nom qu’une
rubrique de secteur a importer, cette rubriquégestrée ;

* siune sous-rubrique dont la rubrique parente a&dié importée posseéde un
homonyme de méme parenté, cette sous-rubriqugrestie ; il en est de méme pour
les articles, les breves et les sites référencés ;

» g'il existe dans la base installée un documentgpodrnéme nom qu’'un document a
importer et qu’ils ont méme taille, ce documentigsoré.

Dit de maniére plus synthétique, I'opération dednsst I'union de deux bases, le contenu de
la base installée ayant priorité sur la base indgoein ce qui concerne les doublons (par
exemple, pour deux secteurs de méme nom, les chiaxtpstdescriptifde celui déja installé
seront conserves et les autres seront ignoreés).

En ce qui concerne les documents joints, ceuxrons@mportés en tant que documents
distants, ce qui dispense de recenser et coppartee du répertoire IMG/ concernée par la
sauvegarde partielle. On peut ensuite utiliserchague document, le bouton de copie locale
pour s’affranchir du site d’origine. Si celui-cd&ja disparu ou possede des restrictions
d’accés non contournables par le site réceptefavidra installer le répertoire IMG/ originel &
une URL accessible, et la donner dans la dernase de saisie du formulaire d’importation.

On notera la possibilité de rabattre les statutgadieurpublié a la valeupropose ce qui
permet de garder une politique de publication &upea cas, malgré cette importation
massive.

Un exemple complet

L’installation mutualisée de SPIP ci-dessous pewfttoir un seul répertoire de
configuration (DIR_CONNECT et un seul de sauvegardeblR_DUMB. Chaque site peut ainsi
donner des apercus de la base de chacun des atinébser leurs sauvegardes pour les
fusionner avec sa propre base. N'est utilisé ausan seul répertoire pour le cache de I'aide
en ligne (DIR_AIDE ) car SPIP I'importe au coup par coup a partir elweur
http://www.spip.net/, et un seul répertoire powrD®cument Type Definitiorngue Le
validateur XML intégré va chercher sur le site d@@\et autres PIR_XML).
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Les fichiers de droits et de journalisation sordlément rassemblés dans seulement deux

répertoires_(DIR_CHMODet_DIR_LOG).

Seront donc créés a la racine config/connect, gaafimod, tmp/log, tmp/dump, tmp/xml et

tmp/aide. Le premier contiendra A.php pour la comea la base A, B.php etc.

if ( preg_match(',/(J[a-zA-Z0-9_-1*)[/?],""$_SERVER]

)

if (is_dir($e = _DIR_RACINE . 'Ajouts/' . $

'REQUEST_URI,$1)) {
r(1]. M) {

$cookie_prefix = $table_prefix = $r [1];
define('_SPIP_PATH',

_DIR_RACINE. 'Ajouts/' . $table_pre fix . '/dist/:" .
_DIR_RACINE .'Ajouts/' . $table_pre fix ..
_DIR_RACINE .'dist/:" .

_DIR_RACINE .'dist/javascript/:' .

_DIR_RESTREINT);

$pi = $e . _NOM_PERMANENTS_INACCESS IBLES;
$pa =$e. NOM_PERMANENTS_ACCESSIB LES;
$ti=3%e. NOM_TEMPORAIRES_INACCES SIBLES;
$ta=%e. NOM_TEMPORAIRES ACCESSI BLES;

$pig = _DIR_RACINE . _NOM_PERMANENT
$tig = _DIR_RACINE . _NOM_TEMPORAIR

define('_DIR_DUMP", $tig . 'dump/')
define('_DIR_AIDE', $tig . 'aide/")
define('_DIR_CACHE_XML', $tig . "xm
define(_DIR_LOG', $tig . 'log/");

S_INACCESSIBLES;
ES_INACCESSIBLES;

),

define('_DIR_CONNECT', $pig . ‘conn ect/");
define('_DIR_CHMOD"', $pig . ‘chmod/ );
define('_FILE_CONNECT _INS', $table_ prefix);
define('_FILE_CHMOD_INS', $table_pr efix);
define(_FILE_LOG_SUFFIX',
' ' $table_prefix . ".lo a);

$GLOBALS['test_dirs'] =

array($pa, $ta, $ti, $pig, $tig,
_DIR_DUMP, DIR_LOG, DIR_CONNECT, _DIR_CHMOD);
spip_initialisation($pi, $pa, $ti, $ta);

P.-S.

Point d’histoire Dans ses premiéres versions, SPIP ne donnai go&k certains champs
d’une unique base de données (celle qu'il crésit premiere installation). Tout juste était-il
possible de simuler plusieurs bases SPIP dansaute (gnais qui s’ignoraient mutuellement)
en préfixant le nom des tables de chaque baseé&tawkec un préfixe spécifique.

SPIP 1.8 et le nouveau compilateur de squelettésyuovert I'acces a tous les champs de
toutes les bases accessibles par le serveur HT&R.ddtte possibilité exigeait d’écrire des
fichiers PHP par imitation des fichiers standap#s) intuitifs. De plus, SPIP ne distinguait
pas les notions dgpe de serveurst debase de donnéegour adresser plusieurs bases d’'un
méme serveur, il fallait dupliquer ces fichierdest adapter. Cette architecture tres
insatisfaisante explique pourquoi ces fonctionéalit'ont jamais été documentées, bien que
plusieurs extensions de SPIP s’en soient servi.
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L’interface de SPIP avec SQL
Décembre 2008 — maj : aodt 2010

Rappelons d’'abord que $ructured Query Langagee s’est standardisé que trés
progressivement, chaque implémentation comblardatesmes de la spécification avec ses
propres solutions. Les premiéres versions de S€Ednnaissaient qu’une seule
implémentation de SQL ce qui lui permettait d’entcaliser I'utilisation a travers une seule
fonction (spip_query) dont 'unique argument élaitequéte. Le portage de SPIP sur
différentes implémentations de SQL a imposé denegioa ce modele ; cette fonction reste
disponible par souci de compatibilité, mais sorgasdoit étre désormais évité. On lui
préférera le jeu de fonctions suivant, qui a de pavantage de neutraliser la plupart des
technigues d’attaque par injection de code.

Le premier portage de SPIP sur un autre serveuMy$9L3 a été réalisé pour le serveur
PostGreSQL version 8.2. Il a été immeédiatement siim double portage en SQLite 2 et 3.
Ces portages se fondent sur le remplacement d@adadn spip_query par autant de fonctions
que dinstructionsSQL (select, update etc) ayant chacune autanjutiaents que

I'instruction admet de clauses (where, limit elis un argument optionnel précisant la base
SQL. LesopérandesSQL (en particulier les dates et les nombres eadécimal) restent

écrits en syntaxe MySQL, les fonctions d’interfaeechargeant de les réécrire au besoin.
Quelques fonctions supplémentaires sont proposdesindispensables (I'acces aux lignes
successives d’'un résultat sielec) et des abréviations (décompte, acces a unedigiom sait
unique etc). Des informations générales sont égaléfournies : alphabets utilisés, présence
d’'un LDAP etc.

Le double portage en SQLite n’a pas nécessitévdearde jeu de fonctions défini d’abord
pour le seul portage PostGres, ce qui tend a prdayeerennité de l'interface ainsi définie.
Toutefois, de tels outils sont tot ou tard condasrmévoluer, aussi cette nouvelle I'interface
proposée avec SPIP 2.0 integre dés a présent tiormesre de ses propres versions, lui
permettant d’utiliser une connexion SQL avec plusierersions de l'interfacgmultanément
Ainsi, les extensions de SPIP respectant cetteell@uwnterface sont-elles assurées de
fonctionner dans les versions ultérieures de SPIP.

Signalons enfin que le choix de développer cetthitmcture a été imposé par l'inexistence
d’une bibliotheque de niveau d’abstraction équinaldisponible aussi librement que SPIP :
les extensions de PHP couramment offertes se dented’uniformiser les appels aux

fonctions de base de celui-ci, ce qui n'est quepdaie émergée de liceberg auquel est
confronté le développeur d’applications sur basedahnées hétérogenes.

Cet article comporte trois parties. Les deux pregesisont destinées aux développeurs
désireux d’écrire des extensions de SPIP ; elésagmtent I'architecture générale, puis les
fonctions disponibles. La troisieme détaille I'ildpientation et est destinée aux contributeurs
de SPIP, désireux de le porter sur d’autres imphéatiens de SQL ou d’améliorer les
portages existants. Dans tout I'article, on partiraerveur SQlpour désigner une
implémentation de SQL utilisée par SPIP, bien gu&prement parler certaines
implémentations ne sont pas des serveurs.

Architecture générale
Dans un premier temps, on peut considérer quetfete de SPIP aux implémentations de

SQL se réduit a 'unique fonction suivante, défidans le fichier
ecrire/base/abstract_sql.php
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sql_serveur($ins_sql, $serveur=", $continue=false)

Cette fonction commence, si elle ne I'a pas déjaatgparavant, par se connecter au serveur
spécifié en deuxieme argument. Cet argument esesbomis, ce qui désigne alors
'implémentation SQL choisie a I'installation, eémorisé par SPIP dans fichier de
connexion(voir Les bases de données en SPIP). Sinon, haegudoit indiquer explicitement
le nom du fichier de connexion a utiliser, I'extemsphp étant omise. Le résultat retourné
est une autre fonction, réalisant le type d’actemandée par la chaine passée en premier
argument (par exempdelect oufetch ) sur la base SQL indiquée par le fichier de
connexion. Le troisieme argument indique ce gailtffaire lorsqu’une telle fonction ne peut
étre retournée. S'il est absent ou égalsa , une erreur fatale sera déclenchée. Autrement,
deux autres situations sont distinguées. Si laexion indiquée est inconnue ou inopérante,
la valeurfalse sera retournée. Autrement, sera retournée unegwteude données décrivant
la connexion (elle sera décrite dans la derniergedace qui permet d’'une part de vérifier
gu’une fonction existe sans risquer I'erreur fatated’autre part d’obtenir plusieurs
informations avant utilisation.

Cette vision minimaliste de l'interface permet deattfaire, mais avec une syntaxe assez
opaque. Si par exempdeb est le nom d’une base dans le serveur principaheole
sélectionnera pas

$f = sgl_serveur('selectdb");
$f($db);

Pour clarifier I'écriture, il existe un jeu de fditns enchainant les deux instructions ci-dessus
pour les cas les plus fréquents. Par exemplejsteex

sql_selectdb($nom, $serveur=")
Ce qui permet de réécrire plus simplement I'opérairécédente :
sqgl_selectdb($db)

De maniere générale, I'interface de SPIP aux sesv@QL est un jeu de fonctions dont le
nom eskqgl_ f et dont le dernier argument, optionnel, est le wonserveur. Elles appellent
sgl_serveur  pour obtenir une fonctiohqu’elles appliquent sur leurs arguments, y compris
le nom du serveur. Toutes les fonctions dont le eehainsi construit sont réservées a
I'interface de SPIP aux serveurs SQL.

Dans une visiolrientée objetce jeu de fonctions représentenesthodesle I'objetsql

mais on écritgl_ f a la place degl-> f, et il n'est pas nécessairardtancier une classé.a
présence du nom du serveur dans tous les appetepée simuler les opérations impliquant
I'objet moi-méme

Ce jeu de fonctions dispense donc la plupart dysedrutilisersgl_serveur . Signalons
également la fonction (présente dans SPIP de lodgies :

spip_connect($serveur=")

qui simplement ouvre la connexion au serveur, ed@sc équivalente a

sqgl_serveur(", $serveur, true)
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et qui retourndalsesi le serveur est indisponible, sinon la structigelonnées décrivant les
possibilités du serveur.

Fonctions disponibles

Les fonctions de linterface SQL peuvent se classgplusieurs groupes, pour lesquels on
donnera a chaque fois un tableau présentant legusants. Pour les exemples on se
reportera au code de SPIP.

Un premier groupe de fonctions concernent la lectieés tables SQL. Les fonctions
incontournables sont :

- sgl_select dont les arguments sont les clauses SQL habisugecette instruction, et
dont le résultat est umessource Selegt

- sql_fetch , utilisée presque toujours dans une boucle, quneede récupérer les lignes
successives d’une ressource Select ; son réssitahdableau indexé par le nom des
champs ;

- sgl_free qui signale au serveur de libérer une ressource.
D’autres fonctions offrent des compositions frégasre ces opérations :

- sgl_fetsel ~ de mémes arguments Gitg select , qui applique celle-ci sur ses arguments
puissgl_fetch  sur la ressource retournée ; pratique pour leséteg dont le résultat ne
comporte qu’une ligne ;

- sql_getfetsel de mémes arguments gige select , qui applique celle-ci sur ses
arguments puisqgl_fetch  sur la ressource retournée, et enfin extrait dlesa retourné le
champ dont le nom est donné comme premier arguieeligte des champs n’en comporte
donc qu’un) ; pratique pour les requétes dontdeltat ne comporte qu’une ligne d’un seul
champ ;

- sql_allfetsel de mémes arguments gige select , qui applique celle-ci sur ses
arguments puisql_fetch  sur la ressource retournée tant que celui-ci retoun tableau non
vide ;sql_allfetsel retourne pour finir le tableau de tous les tablaatournés par

sql_fetch  (attention a ne pas saturer la mémoire avec foatttion) ;

- sgl_countsel ~de mémes arguments gieg select  moins le premier, qui applique celle-
Ci SUrCOUNT(*) et ses autres arguments et retourne le nombrel€alpratique pour
connaitre le nombre de lignes que retourneraédaéte Select ainsi décrite.

- sgl_count qui retourne le nombre de lignes d’'une ressouetec§ comme si on avait
ajoutéCoUNT(*) dans la requéte ;

- sql_get_select utilise les mémes arguments ggeselect , mais retourne le code
SQL de la requéte, sans I'exécuter. Cette fongieurt-Etre utile pour les besoins de certains
plugins ou pour créer facilement des vues SQL.

Les quatre premiéres appellent pour figir free  , et sont donc a préférer autant que
possible au trigelect-fetch-free dont on oublie facilement le dernier membre.
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Le tableau ci-dessous précise le contenu et I'atdsearguments attendus par ces fonctions.

Fonction

sql_select

sql_fetch

sql_free

sql_count

sql_countsel

sql_fetsel

sql_allfetsel

sql_getfetsel

N = N =

N

wn e

NGO RAWNE

NookwNE

ONOORWNE

ONOOR~WNE

Arguments

liste des champs : chaine ou tableau

liste des tables : chaine ou tableau

clause Where : chaine ou tableau

clause Groupby : chaine avec virgule séparatridaloleau
clause Orderby : chaine avec virgule séparatridaloleau
clause Limit : un ou deux entiers séparés par itgales
clause Having : chaine ou tableau

serveur

ressource
serveur

ressource
serveur

ressource
serveur

liste des tables : chaine ou tableau

clause Where : chaine ou tableau

clause Groupby : chaine ou tableau

clause Orderby : chaine avec virgule séparatridaloleau
clause Limit : un ou deux entiers séparés par itgales
clause Having : chaine ou tableau

serveur

liste des champs : chaine ou tableau

liste des tables : chaine ou tableau

clause Where : chaine ou tableau

clause Groupby : chaine avec virgule séparatricalgleau
clause Orderby : chaine avec virgule séparatridaloleau
clause Limit : un ou deux entiers séparés par itgales
clause Having : chaine ou tableau

serveur

liste des champs : chaine ou tableau

liste des tables : chaine ou tableau

clause Where : chaine ou tableau

clause Groupby : chaine avec virgule séparatricalgleau
clause Orderby : chaine avec virgule séparatridaloleau
clause Limit : un ou deux entiers séparés par itgales
clause Having : chaine ou tableau

serveur

nom d’un champ : chaine
liste des tables : chaine ou tableau
clause Where : chaine ou tableau
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clause Groupby : chaine ou tableau

clause Orderby : chaine avec virgule séparatridaloleau
clause Limit : un ou deux entiers séparés par itgales
clause Having : chaine ou tableau

serveur

©O~NOOA

liste des champs : chaine ou tableau

liste des tables : chaine ou tableau

clause Where : chaine ou tableau

clause Groupby : chaine avec virgule séparatricalgleau
clause Orderby : chaine avec virgule séparatridaloleau
clause Limit : un ou deux entiers séparés par itgales
clause Having : chaine ou tableau

serveur

sgl_get_select

ONOORWNE

Dans les fonctions ci-dessus, si la clause Sestdbarnie sous forme de tableau, ses
éléments seront concaténés, séparés par des sirgmeas de tableau pour les clauses
Where et Having, les éléments doivent étre desieBgtles sous-tableaux en notation
préfixée sont également pris en charge, mais résexw compilateur). Ces chaines seront
réunies en une grande conjonction (i.e, elles semmcaténées avec AND comme
séparateur).

La clause From est une chaine (le cas du tableéaasesvé au compilateur de SPIP).
Attention : s’il est nécessaire de référenceradbtes dans les autres clauses, il faut en définir
des alias dans ce parameétre et les utiliser sysiggmanent. Ainsi, on écrira :

sql_countsel('spip_articles AS a, spip_rubriques AS r,
"a.id_secteur=r.id_rubrique AND r.titre="monsecteur )]

ou

sql_countsel('spip_articles AS a JOIN spip_rubrique sASrON
a.id_secteur=r.id_rubrique", "r.titre="monsecteur" )

alors que I'écriture suivante ne sera pas comprise

sql_countsel('spip_articles, spip_rubriques',
"spip_articles.id_rubrique=spip_rubriques.id_secteu r AND
spip_rubrigues.titre="monsecteur™)

Un deuxieme groupe de fonctions est constitué @légscmodifiant le contenu des tables. Ces
fonctions sont délicates a définir car la syntage daleurs a introduire dans les tables change
d’un serveur SQL a un autre (notamment les daes)t cette raison, ces fonctions doivent
disposer de la description de la table a modiéién, de connaitre le type des valeurs
attendues par le serveur SQL. SPIP retrouve autpneabent ces informations (données au
moment de la création de la table) mais il estiptessle fournir une description arbitraire
(avant-dernier argument de ces fonctions, optioandlailleurs rarement utile).

SPIP fournit donc une fonction d’'insertiam)_insertq  , et une fonction de mise a jour,
sgl_updateq , qui prennent un tableahamp=>valeuret s’occupent deiter les valeurs en
fonction du type (avec la fonctiaal_quote  spécifiée ci-dessous). Est également disponible
sql_insertq_muilti permettant de faire des insertions de plusieurges en prenant un
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tableau de tableazhamp=>valeur. Pour les mises a jour ou les nouvelles valeupsnigent

des anciennes (comme daps-cpt+1 ), utilisersql_update ou les valeurs seront prises
littérallement, mais il faudra interdire soigneussnles possibilités d’attaque par injection de
code. Il existe égalemesdl_replace , fonction effectuant une mise a jour sur une ligne
correspondant a une clé primaire, ou insérantdé=ys si cette ligne n’existe pas ainsi
gu’une fonctionsgl_replace_multi pour des mises a jour ou insertions multiplesirgnf
sql_delete  efface d’une table les lignes répondant a uneseldhere.

Fonction Arguments

table

tableauchamp=>valeur a citer
clause Where

description

serveur

sql_updateq

agrwnE

table
tableauchamp=>valeur
clause Where
description

serveur

sqgl_update

arONPE

table

tableauchamp=>valeur a citer
description

serveur

sql_insertq

PwonNE

table

tableau de tableathamp=>valeur a citer
description

serveur

sql_insertg_multi

PR

table

tableauchamp=>valeur a citer
description

serveur

sql_replace

PwpPE

table

tableau de tableathamp=>valeur a citer
description

serveur

sql_replace_multi

PwpE

table
clause Where
serveur

WwnN =

sql_delete

Un groupe un peu a part est formé de fonctiontatraspécifiguement des opérandes. : elles
ne se connectent pas au serveur, mais retourngechdénes dépendant de celui-ci :
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* sgl_guote prend une chaine ou un nombre, retourne un nosalieegument était un
nombre ou une chaine représentant un entier, sgtoarne la chaine initiale entourée
d’apostrophes et avec les apostrophes protégéeslaedyntaxe propre au serveur (un
\ devant pour certains, une deuxiéme apostrophediautres) ;

* sgl_hex prend une chaine de chiffres hexadécimaux etnetcsa représentation dans
le serveur SQL visé ;

* sgl_in construit un appel a 'opérande IN, en traitastdgentuelles valeurs
hexadécimales y figurant ;

e sql_test_int prédicat retournant Vrai si le type SQL fourniigég un entier ;

e sql_test_date prédicat retournant Vrai si le type SQL fourniigés une date ;

e sgl_multi  applique une expression SQL sur champ contenabloermulti (voir
Réaliser un site multilingue) pour y prendre latigacorrespondant a la langue
indiquée ; l'intérét d’effectuer cette opérationraveau SQL est essentiellement de
demander simultanément un tri sur cette colonne.

Fonction Arguments

1. valeur
sql_quote 2. serveur

1. valeur
sql_hex 2. serveur

colonne
valeurs
vrai si négation souhaitée
serveur

sql_in

PwpnpPE

=

colonne
langue

sqgl_multi
- serveur

w N

=

type
sql_test_date 2. serveur

=

type
sql_test_int 2. serveur

Un groupe important est constitué par les fonctimasipulant les déclarations de bases et de
tables. Pour des raisons historiques, cette preminsion de l'interface reprend quasi
littéralement la syntaxe de MySQL3 et devra cedaiant étre revue, en particulier pour y
faire apparaitre la déclaration des jointures.fbestionssql_create , sql_alter

sgl_showtable  etsgl_drop_table permettent de créer, modifier, voir et supprimes u

table. Les fonctionsql_create_view , sql_drop_view  permettent de créer ou supprimer

une vue. Les fonctions)l_listdbs  , sgl_showbase etsqgl_selectdb  permettent de voir les
bases accessibles, de voir leur contenu et d’ects@hner une. A noter que tous les
hébergeurs n'autorisent pas forcément de tellésract SPIP essaiera de le deviner, en notant
ses essais dans le fich#ip.log
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Fonction Arguments

nom de la table

tableau nom de colonne => type SQL et valeur pauté
tableau nom d’index => colonne(s)

vrai si auto-incrément

vrai si temporaire

serveur

sql_create

ok wNE

=

requéte MYSQL Alter
sql_alter 2. serveur

RegExp
vrai si table déclarée par SPIP
serveur

whN e

sql_showtable

nom de la table
vrai s'il faut insérer la conditioaxiste
serveur

wnN P

sql_drop_table

=

nom de la vue

2. requéte de sélection de champs (créé par exemgte av
sql_create_view sql_get_select )

3. serveur

. hom de la vue

1
) 2. vrai s'il faut insérer la conditioaxiste
sql_drop_view 3

. serveur
sql_listdbs

1. nom de la base
sql_selectdb 2. serveur

1. RegExp
sql_showbase 2. serveur

Deux fonctions permettent de régler le codage descteres lors des communications avec le
serveur :

* sgl_set charset , demande d'utiliser le codage indiqué ;
* sqgl_get charset , demande si un codage de nom donné est dispauible serveur.

Fonction Arguments
1. RegExp
sqgl_get_charset 2. serveur

1. codage
sql_set_charset 2. serveur
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Un dernier groupe de fonctions offre quelques sutd gestion des requétes et des tables ; on
se reportera a leurs homonymes dans la documentimserveurs SQL. Signalons toutefois
quesql_explain  est utilisée implicitement par le débusqueur diPS&ccessible par les
boutons d’administration de I'espace public, lorequui demande le plan de calcul d’'une
boucle (ou de tout un squelette).

Fonction Arguments

1. requéte
sql_optimize 2. serveur

=

table
sql_repair 2. serveur

=

requéte
sql_explain 2. serveur

1. requéte
sql_error 2. serveur
sql_errno
sql_version

Hors groupe, la fonction généralg _query , nom qu’aurait da porter I'historique
spip_query ; leur utilisation est de toute fagon a éviter.

Réalisation des portages

Cette section est destinée a ceux souhaitant g€ sur d’autres serveurs SQL, ou ayant
besoin d’'informations plus techniques, notammentasgestion des versions de linterface.
Les fonctions du fichiegcrire/base/abstract_sql.php étudiées ci-dessus se contentent
d’offrir une interface homogéne aux différents gemng, mais ne procedent elles-mémes a
aucun calcul. C’est dans le fichi&fire/base/connect_sql.php gue se situe le travail
effectif.

La fonction essentielle esfip_connect  qui ouvre la connexion au serveur SQL indiqué par
son argument (ou, s'il est omis, le serveur priabipn repérant les connexions déja faites.
Cette ouverture consiste a inclurefiohmier de connexiogréé lors de I'installation de SPIP
par les scripts présents dans le répertastell . Un fichier de connexion se réduit pour
I'essentiel & appliquer la fonctiapip_connect_db  aux valeurs fournies lors de

l'installation.

La fonctionspip_connect_db  regoit en particulier comme argument le type duesa SQL.
Ce type doit étre le nom d’un fichier présent dengpertoiraeq . Ce fichier est chargé et
doit définir toutes les fonctions d’interfaces déds a la section précédente, plus la fonction
req_ type dist qui sera immédiatement appliquée sur les mémesremgts que
spip_connect_db , type excepté. C’est cette fonction qui doit étaddfectivement la
connexion.

Porter SPIP sur d’autres serveurs SQL consiste datéinir ce jeu de fonctions et a le placer
dans le répertoireq .
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Le gestionnaire de versions d’interface reposdesdeuxiéme argument dgip_connect

qui indique la version, la version courante étargeppar défaut. Toutes les fonctions de
I'interface sont définies dans le fichigrstract_sql  , se nomment sgK et sont les seules a
se nommer ainsi. Elles se connectent toutes erlaajipse variante deip_connect  dont

le premier argument est le numéro de version deefiace. Au cas ou le fichier

abstract_sql nécessiterait une révision, il sera renommé atissgl N, et le Sed suivant
lui sera appliquéN désigne le numéro de version) :

s/\(sql_[A-Za-z_0-9 [*\)/A1_N/

En appliqguant également ce script aux extensior®RIE fondées sur cette version, on leur
permettra d’en appeler ses fonctions, qui seroatgghes sans collision de noms, le Sed ayant
préfixé le nom des anciennes avec leur numeéro dgove Il faudra juste rajouter une
instruction include portant sur le fichier abstratfl N. Du c6té du portage, il faudra
renommer pareillement les fichiers du répertaite, et écrire les nouvelles versions.

La coexistence de plusieurs versions de l'interfagredant I'exécution de SPIP repose sur la
structure décrivant le serveur. Celle-ci est enuaitableau, contenant :

link , ressourcandiquant la connexion ;

db, nom de la base de données ;

- prefixe , nom du préfixe de table ;

Idap , nom de I'’éventuel fichier décrivant le serveurAR

Les autres entrées sont les numéros de versigmanilides, et leur valeur est le tableau des
fonctions implémentant cette version de l'interface

Les autres fonctions du fichiesnnect_sgl  concernent essentiellement la gestion des
versions et le traitement de quelques cas paricutie déclarations des tables standards de
SPIP.
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La structure de la base de données
Juin 2001 — maj : Décembre 2008

La structure de la base de données est assez smptaines conventions ont été utilisées,
gue vous repérerez assez facilement au cours digcoenent. Par exemple, la plupart des
objets sont indexés par un entier autoincrémentéldonom est du type_objet , et qui est
déclaré comme clé primaire dans la table appropriée

NB : cet article commence a dater, et personnesneore pris la peine d’en faire la mise a
jour. Il faut le lire comme un élément permetta@tcdmprendre le fonctionnement de SPIP,
mais plus comme un outil de référence. Si vousatmzhcontribuer a la documentation en
refondant cet article, surtout n’hésitez pas !

Contenu rédactionnel

Les rubriques : spip_rubrigques

id_rubrique bigint{21) - Chaque rubrique est identifiée par sbrrubrique .

id_parent  hbigint(21) - id_parent est Iid_rubriquede la rubrique qui contient cette
titre text rubrique (zéro si la rubrique se trouve a la radnsite).

descriptif  text - titre, descriptif, texte parlent d’eux-mémes.

texte langhlob - id_secteurest Iid_rubriquede la rubrique en téte de la
id_secteur bigint(21) hiérarchie contenant cette rubrique. Une rubrigieedd d’'une

maj timestamp(14) rubrique qui dépend d’une rubrique... jusqu’a urgigue placée a
sxport varchar(10) la racine du site ; c’est cette derniére rubriquiedgtermine
id_import  bigint(20) I'id_secteur Cette valeur précalculée permet d’accélérer icarta

calculs de I'espace public (en effet, les bréves slassées par
secteur uniquement, et non selon toute la hiér@ychi
- maj est un champ technique mis a jour automatiquepamtySQL, qui contient la date
de la derniére modification de I'entrée dans ldetab
- export, id_import sont des champs réserves pour des fonctionnalitées.

Les articles : spip_articles

id_article bigint{21)

surtitre text - Chagque article est identifié par sdnarticle.

titre text - id_rubrique indique dans quelle rubrique est rangé l'article.
soustitre text - id_secteurindique le secteur correspondant a la rubrique
id_rubrique bigint(21) susmentionnée (voir le paragraphe précédent pexjplitation
descriptif text de la différence entre les deux).

chapo mediumtext - titre, surtitre , soustitre, descriptif, chapag texte, ps parlent
texte longhblob d’eux-mémes.

ps = e - date est la date de publication de l'article (si I'al#i n’a pas
e e encore été publié, c’est la date de création).

statut varchar(10) - date_redacest la dqte de publication antérieure si vous
id_secteur bigint(21) reglez cette valeur, sinon elle est égaleoéoe-oo-oo ».

maj timestamp(14) - Statut est le statut actuel de I’art_lcla_rEpa (en cours _de
export varchar(10) rédaction)prop (propose a la publicatiorjublie  (publié),
images text refuse (refusé)poubelle (& la poubelle).

date redac datetimea - accepter_forum: permet de régler manuellement si l'article
- int(11) accepte d§s forym;_(pa_r défaut, oui). _

referers blab - maj : méme signification que dans la table des rulesqu

accepter forum char(3)
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- export est un champ réservé pour des fonctionnalitésdsitu

- imagesest un champ contenant la liste des images @dipar l'article, dans un format
particulier. Ce champ est généré gap_image.php3

- visitesetreferers sont utilisés pour les statistiques sur les asicLe premier est le nombre
de chargements de I'article dans I'espace puldicdpuxiéme contient un extrait de hash des
différents referers, afin de connaitre le nombreederers distincts. Voinc-stats.php3

Les auteurs : spip_auteurs

id_auteur bigint(21)

nom text - Chaque auteur est identifié par s@nauteur.

bio text - nom, bio, nom_site url_site, pgp sont respectivement le nom de
email tinytext l'auteur, sa courte biographie, son adresse e-taailpm et 'URL
nom_site tinytext de son site Web, sa clé PGP. Informations modémbbrement par
url_site  text l'auteur.

login tinytext - email, login sont son e-mail d’inscription et son login. llssent
pass tinyblab modifiables que par un administrateur.

statut  tinytext - passest le hash MD5 du mot de passe.

maj timestamp(14) - htpassest la valeur cryptée (i.e. genérée par crypt()ndt de

pgp blak passe pour le .htpasswd. N

htpass  tinyblak - statut est le statut de I'auteupminirezo  (administrateur),

1comite (rédacteur)spoubelle (& la poubelle)sforum (abonné
aux forums, lorque ceux-ci sont réglés en moder« pa

abonnement »).
- maj a la méme signification que dans les autres tables

Les bréves : spip_breves

id_breve bigint{21}

date_heure datetime - Chague bréve est identifiée par shrbreve.

titre text - id_rubrique est la rubrique (en fait, le secteur) dans laguest
texte longblob classée la breve.

lien_titre  text - titre, texte, lien_titre, lien_url sont le titre, le texte, le nom et
lien_url text 'adresse du lien associé a la breve.

statut varchar(g) - date_heureest la date de la bréve.

id_rubrique hbigint(21) - statut est le statut de la bréverop (proposée a la publication),
maj timestamp(14) publie (publiée)refuse (refusée).

- maj : idem que dans les autres tables.

Les mots-clés : spip_mots

id_mot  bigint(21) - Chaque mot-clé est identifié par sdnmot.

type  varcharl0)  _ | etype du mot-clé est le type, ou groupe, choisi poundg-clé.
titre text En définissant plusieurs types, on définit plusetiassifications
descriptif text indépendantes (par exemple « sujet », « époqu@ays...).
texte langllob - titre , descriptif, texte parlent d’eux-mémes.

maj timestamp(14) - maj : idem que dans les autres tables.
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Les sites syndiqués : spip_syndic

id_syndic  bigint{20)

id_rubrique  bigint{20)
id_secteur higint(20)
nom_site  blob
url_site blok
url_syndic  blob
descriptif  blob

- Chaque site syndiqué est identifié par sbrsyndic.
- id_
site ou viennent s’insérer les contenus syndiqués.

- nom_site url_site, descriptif sont le nom, I'adresse et le descriptif
du site syndiqué.

- url_syndic est I'adresse du fichier dynamique utilisé poaup&rer

rubrique etid_secteurdéfinissent I'endroit dans la hiérarchie du

les contenus syndiqués (souvent il s’agitidesite suivi de

backend.php3 ).

Les articles syndiqués

id_syndic_article bigint{20)

id_syndic
titre

url

date
lesauteurs

id_farum
id_parent
id_rubrigque
id_article
id_breve
date_heure
titre

texte

auteur
email_auteur
nom_site
url_site
statut

ip

maj
id_auteur
id_message

bigint{20}
text
text
datetime
text

Bigint{21)
Bigint21)
Bigint{21)
bigint{21}
Bigint21)
datetime
text
mediumtext
text

text

text

text
varchar(g)
varchar{16)
timestamp(14)
Bigint{20}
Bigint{21)

. spip_syndic_articles

- Chaque article syndiqué est identifié par sbrsyndic_article.
- id_syndicréfere au site syndiqué d’ou est tiré I'article.
- titre, url, date, lesauteursparlent d’eux-mémes.

Eléments interactifs

Les messages de forums : spip_forum

- Chaque message de forum est identifié pardsdorum.

- L’objet auquel est attaché le forum est ideétgfar son
id_rubrique, id_article ouid_breve. Par défaut, ces valeurs sont
égales a zéro.

- Le message parent (c’est-a-dire le message brégpond ce
message) est identifié par_parent. Si le message ne répond a
aucun autre message, cette valeur est égale a zéro.

- titre , texte, nom_site url_site sont le titre et le texte du
message, le nom et 'adresse du lien y attaché.

- auteur etemail_auteur sont le nom et I'e-mail déclarés par
l'auteur. Dans le cas des forums par abonnementgilsont pas
forcément identiques aux données enregistréesladiche de
l'auteur (i.e. dans la table spip_auteurs).

- id_auteur identifie 'auteur du message dans le cas de ferum
par abonnement.

- statut est le statut du messagaublie (lisible dans I'espace
public),prive  (écrit en réaction a un article dans I'espace§)riv

priviac  (écrit dans le forum interne dans I'espace pris#), (supprimé ou a valider, selon la
modération des forums - a priori ou a posteriori).

- ip est I'adresse IP de l'auteur, dans les forumsigsibl

- maj a la méme signification que dans les autres tables
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Les pétitions : spip_petitions

id_article Bigint(21)

email_unigque char(3) - id_article identifie I'article auquel est associée la pétit{ane
site_obli char(3) seule pétition par article).

site_unique  char(3) - email_unique, site_obli, site_unique messageléfinissent la
message char(3) configuration de la pétition : 'adresse e-mail dgmataires
texte longblob doit-elle étre unique dans les signatures, l'adr&¥sb est-elle
maj timestamp(14)  Obligatoire, est-elle unique, un message attenansgnatures

est-il autorisédui ounon).
- texte est le texte de la pétition.
- maj : pareil que dans les autres tables.

Les signatures de pétitions : spip_signatures

id_signature bigint(21)

id_article  bigint(21) - Chaque signature est identifiée par gbrsignature.

date_time  datetime - id_article identifie I'article, donc la pétition sur laquekst
nom_email text apposee la signature.

ad_email  text - nom_email ad_email nom_site url_site sont le nom,

nom_site  text I'adresse e-mail, ainsi que le site Web déclarédepsignataire.
url_site text - messageest le message éventuellement entré par le sighata
message  mediumtext - statut est le statut de la signaturgublie (acceptée),

statut varchar{10) poubelle  (Supprimée) ; toute autre valeur donne la valeuad
maj timestamp(14)  Clé de validation utilisée pour la confirmation jgamail.

- maj a la méme signification que dans les autres tables
Les relations entre objets

Ces tables ne gerent aucun contenu, simplemenelat®n entre les objets présents dans
d’autres tables. Ainsi :

- spip_auteurs_articlesspécifie la relation entre auteurs et articlesur8d_auteury est
associé a urd_article, cela veut dire que l'auteur en question a écrit@-écrit I'article (il
peut y avoir plusieurs auteurs par article, et-vieesa bien sar).

- spip_mots_articlesdéfinit de méme la relation de référencement dides par des mots-
clés.

Gestion du site

La tablespip_metaest primordiale. Elle contient des couples( valeur ) indexés par le
nom (clé primaire) ; ces couples permettent dekstodifférentes informations telles que la
configuration du site, ou la version installée ¢RFS

La tablespip_forum_cacheest utilisée afin d’adapter le systeme de cadhestantanéité

des forums. Pour chaque fichier du cache ayantéten a une requéte sur la table
spip_forum, la table spip_forum_cache stocke leamatres de la requéte (article, rubrique,
bréve et éventuel message parent du forum). Lansquessage est posté, les parametres du
message sont compares avec ceux présents danfogpip _cache, et pour chaque
correspondance trouvée le fichier cache indiqué thatable est effacé. Ainsi les messages
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n'attendent pas le recalcul régulier de la pages dauelle ils s’'inserent pour apparaitre dans
I'espace public.

Indexation (moteur de recherche)
Six tables sont utilisées par le moteur de recleerEles se divisent en deux catégories.
Le dictionnaire d’'indexation : spip_index_dico

Chaque mot rencontré au cours de I'indexationteské dans cette table, ainsi que les 64
premiers bits de son hash MD5. C’est le mot quideiclé primaire, permettant ainsi
d’effectuer tres rapidement des requétes sur uantakbmot ; on récupére alors le(s) hash
satisfaisant a la requéte, afin d’effectuer la eeche proprement dite dans les tables
d’indexation.

Les tables d’indexation : spip_index_*

Ces tables, au nombre de cing, gerent chacuneXattbn d’un type d’objet : articles,
rubriques, bréves, auteurs, mots-clés. Une enaémpt et par objet est stockée. Chaque
entrée contient le hash du mot (en fait les 64dstpoids fort du hash MD5, cf. ci-dessus),
I'identifiant de I'objet indexé (par exemplad’ article pour un article), et le nombre de points
associé a I'indexation du mot dans I'objet. Ce nmerde points est calculé en fonction du
nombre d’occurences du mot, pondéré par le chamgmblieu les occurences : une
occurence dans le titre d’'un article génére plupaiets qu’une occurence dans le corps de
l'article.
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8. Autres fonctions avancees

Vous trouverez ici une description détaillée des dxes fonctions avancées a la disposition
du webmestre.

Mutualisation : un SPIP pour plusieurs sites
9 juillet — maj : Décembre 2008

Partager les fichiers de SPIP entre plusieurs, sieeque I'on appelle une mutualisation,
permet un gain d’espace disque important, ainsirgpipossibilité de mise a jour de SPIP
simple de 'ensemble des sites en ne mettant &geite noyau.

Le concept...

Les dossiers nécessaires au fonctionnement du r&Hu (ecrire, prive, dist (devenu
squelettes-dist en 2.0)), et ceux marquant I'aéigtiun site (config, IMG, tmp, local) sont
clairement identifiables et séparés. C’est cetpausdion qui permet d’avoir plusieurs sites
SPIP autonomes pour un méme noyau de SPIP.

Cette autonomie repose sur quatre répertoiresteattans lesquels SPIP va écrire les données
résultant de I'activité du site. On distingue lesidées temporaires et permanentes d’une part,
et les données accessibles par HTTP et cellesegei sont pas d’autre part. Les deux
répertoires inaccessibles par HTTP seront protggéan .htaccess installé automatiquement
par SPIP (les administrateurs du serveur peuvetitarees répertoires en dehors de
I'arborescence servie par HTTP).

Ces quatre répertoires sont distincts et nommépaonstantes PHP suivantes :

define(_NOM_TEMPORAIRES_INACCESSIBLES', "tmp/");
define(_NOM_TEMPORAIRES_ACCESSIBLES', "local/");
define(_NOM_PERMANENTS_INACCESSIBLES', "config/");
define(_NOM_PERMANENTS_ACCESSIBLES', "IMG/");

Dans une installation simple de SPIP, ces répedaont créés a la racine du site avec les
valeurs par défaut ci-dessus. La mutualisatiorsdesces de SPIP repose sur I'association de
quatre répertoires spécifiqgues a chaque site, tiédaileurs URL.

Initialisation de la mutualisation

Cette association est effectuée par une fonctom,initialisation . Elle admet quatre
arguments indiquant la localisation des quatrertépes fondamentaux, et construit a partir
de ceux-ci les constantes servant au fonctionnede8PIP. Dans une installation simple,
ces quatre arguments sont les quatre constantiessus. La fonctiospip_initialisation

est appelée juste apres le chargememntedeoptions.php , et refuse silencieusement de
s’exécuter si elle a déja été appelée. En conségusndans ce fichier cette fonction est
appliguée sur des arguments différents déduitddrRLl du site, on aura autant d’utilisation
des sources de SPIP que d’'URL de site. On peui @@fasir dans ce fichier les constantes
servant au fonctionnement de SPIP, ces définitiayasit priorité sur celles qu’essaiera de
définir spip_initialisation
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Le code ci-dessous, placé dans le fiché@fig/imes_options.php prend le nom de

domaine et exécute une mutualisation sur les quapertoiregmp, local, configetIMG

placés dans le dossigtes/nom_du_domaine/ . Auparavant, la définition de quelques
constantes permet de centraliser les fichiers um@bdisation de tous les sites dans un unique
répertoirejog , et non dansites/nom_du_domaine/tmp/ pour chacun. Cette centralisation
n'a rien d’obligatoire mais se révéle utile ; gleut s’appliquer aussi aux répertoires d’aide et
de sauvegarde.

<?php

$rep = 'sites/';

$site =$ SERVER[HTTP_HOST';
$path = _DIR_RACINE . $rep . $site . '/';

[/l ordre de recherche des chemins
define(_SPIP_PATH',
$path . .
_DIR_RACINE .":".
_DIR_RACINE .'squelettes-dist/:" .
_DIR_RACINE .'privel/:" .
_DIR_RESTREINT);

// ajout du dossier squelette
if (is_dir($path . 'squelettes"))
$GLOBALS['dossier_squelettes’] = $rep . $site . '/ squelettes’;

I/l exemple de logs a la racine pour tous les sites
define('_FILE_LOG_SUFFIX',"' . $site . '.log");
define(_DIR_LOG', _DIR_RACINE . 'log/");

I prefixes des cookie et des tables :
$cookie_prefix = str_replace('.', ', $site);
$table_prefix = 'spip’;

Il exectution du fichier config/mes_option.php du s ite mutualise
if (is_readable($f = $path . _NOM_PERMANENTS_INACCE SSIBLES . NOM_CONFIG
.".php?))

include($f);

/l demarrage du site

spip_initialisation(
($path . _NOM_PERMANENTS_INACCESSIBLES),
($path . _NOM_PERMANENTS_ACCESSIBLES),
($path . _NOM_TEMPORAIRES_INACCESSIBLES),
($path . _NOM_TEMPORAIRES_ACCESSIBLES)

);

?>
Mutualiser des domaines ou des sous-domaines

Pour mutualiser plusieurs domaines ou sous-domaies devez tous les diriger vers le
répertoire physique contenant SPIP. Par exerhpbejexample.org/ ,

http://example.net/ ethttp://sous_domaine.example.net/ , pour les mutualiser,
doivent tous pointer sur le méme répertoire, convarévww/spip/

Ce dossier contient donc SPIP ainsi qu’un fichiefig/mes_options.php pour activer la
mutualisation. En reprenant I'exemple de code dawnéessus, il faudra alors créer les
dossierssitesetlog ainsi quesites/example.orgites/example.neit
sites/sous_domaine.example.ae¢c dans chacun d’eux les répertoaasfig, local, IMGet
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tmpaccessibles en écriture. Il n'y a rien d’autréaiser. En allant sur I'un des sites, SPIP
devrait vous proposer son installation.

Si vous souhaitez pouvoir activer des types d’iffécents, comme les « url arborescentes »
ou les « url propres », il sera nécessaire de arééichier d’acces Http, qui est fourni dans la
distribution sous le nom deaccess.txt - il suffit de le renommer entaccess  pour le
mettre en ceuvre. Il s’appliquera a tous les siteialisés, mais il est possible d’avoir des
acces difféerenciés en configurant astucieusemesdrigeur (voir plus bas). Dans les deux cas,
tout cela ne fonctionnera que si votre serveur@tec#’exécuter toutes les directives
présentes dans ce fichier, notamment celles coactlaréécriture d’url (« url rewriting »).

Mutualiser les répertoires d’'un domaine

Chaque dossier (virtuel) d’'un domaine, en analysanmectement 'URL, peut aussi devenir
un site SPIP mutualisé. Il faut pour cela que I'URLdossier soit redirigée de fagon
transparente vers la racine du SPIP. C’est leddlichier.ntaccess modifié. Ainsi
http://example.com/premier_site/ ethttp://example.com/second_site/ peuvent
étre chacun des sites SPIP mutualiséstifetiexample.com/ aussi).

Dans un premier temps, il faut renommer le fichigrccess.txén.htacces®t le modifier

pour indiquer que les répertoires qui sont virtuklsrent pointer a la racine de SPIP. Pour
cela, ajouter dans la partie « Réglages persogsalisoit le code générique qui traite tous les
répertoires virtuels (malsttp://example.com/premier_sisans / final renverra une erreur),

soit un code indiquant les noms des dossiers (padr si aucun / final) :

/I code générique

RewriteCond %{REQUEST_URI}
I"/(config|ecrire|IMG|prive|plugins|sites|squelette S-
dist|squelettes|tmp]lib]local|mutualisation)/(.*)

RewriteRule

AMIHI(*) 191 [QSA,L]

// OU code spécifique

RewriteRule ~(premier_site|second_site)$ /$1/ [R,L]
RewriteRule ~(premier_site|second_site)/(.*) /$2 [Q SAL]
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Dans un second temps, il faut créer une mutuaisain analysant dans le fichier
config/mes_options.php I'url transmise. Voici un exemple pour avoir le&s mutualisés
danssites/exemple.comites/premier_sitetsites/second_site

<?php
if (

preg_match(,M([\.a-zA-Z0-9_-]+)/,', $_SERVER[R EQUEST URIY,
$r)
AND lis_dir(_DIR_RACINE . $r[1])
)

)

$site = $r[1];
} else {

$site =$ SERVER[HTTP_HOSTY;
}

$rep = 'sites/’;
$path = _DIR_RACINE . $rep . $site . '/';

/I ordre de recherche des chemins
define('_SPIP_PATH/,
$path . ":'.
_DIR_RACINE ."".
_DIR_RACINE .'squelettes-dist/:" .

_DIR_RACINE .'prive/:' .
“DIR_RESTREINT);

// ajout du dossier squelette
if (is_dir($path . 'squelettes"))
$GLOBALS['dossier_squelettes’] = $rep . $site . '/ squelettes’;

I prefixes des cookie et des tables :
$cookie_prefix = str_replace('.', ', $site);
$table_prefix = 'spip’;

/I exectution du fichier config/mes_option.php du s ite mutualise
if (is_readable($f = $path . _NOM_PERMANENTS_INACCE SSIBLES . _NOM_CONFIG
.".php’))

include($f);

/l demarrage du site

spip_initialisation(
($path . _NOM_PERMANENTS_INACCESSIBLES),
($path . _NOM_PERMANENTS_ACCESSIBLES),
($path . _NOM_TEMPORAIRES_INACCESSIBLES),
($path . _NOM_TEMPORAIRES_ACCESSIBLES)
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Préfixe des tables

Les exemples présentés nécessitent autant dedmdesnées que de sites mutualisés.
Cependant, il est possible d’installer tous lesssitans une méme base de données, en
préfixant les noms de leurs tables d’un préfixequai

L’exemple ci-dessous crée un préfixe de 8 caraxtema préfixe avec les 4 premieres lettres
du site, suivi de 4 autres caracteres.

$table_prefix = substr(str_replace(.', ' ', $site) ,0,4) .
substr(md5($site),0,4);

Fichier config/mes_options.php

Toute modification du fichieconfig/mes_options.phgiu noyau SPIP affectera les options de
tous les sites hébergés.

Par exemple, mettre dans ce fichigtype_urls = propres’ ;

donnera par défaut a tous les sites ce type d’'URIais chaque site peut le changer dans son
propre/sites/repertoire_du_site/config/mes_options.php

Configurer Apache pour les domaines et sous-domaine S

La mutualisation c6té serveur, pour ce qui conctamyestion des sous-domaines ou des
domaines reste simple. Il suffit de créer une eadion entre le nom de domaine et le
répertoire physique ou est stocké SPIP.

Voici un exemple de configuration (minimale) pourserveur nommeé ’exemple.tld’ utilisant
des sous-domaines. Le fichier de configuratioraester dans
/etc/apache2/sites_availables/exempledidil faut ensuite activer

sudo a2ensite exemple.tld
sudo /etc/init.d/apache? reload

SPIP est installé dans cet exemple dans '/var/wpipl's

<VirtualHost *>
ServerName exemple.tld
ServerAdmin webmaster@Ilocalhost
ServerAlias *.exemple.tld

DocumentRoot /var/www/spip/

<Directory /var/www/spip/>
Options Indexes FollowSymLinks MultiViews
AllowOverride All
Order allow,deny
allow from all

</Directory>

</VirtualHost>

Si vous voulez en plus avoir des fichiers d’acdéémnciés, il suffit d’utiliser la directive

AccessFileNama l'intérieur de la directiv¥irtualHost de sorte que le fichier d’acces du site
Sse nomme par exempleaccess- S
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Note sur les sauvegardes et les restaurations

Chaque site copie par défaut ses fichiers de sandeg dans le répertoire
Isites/premier_site/tmp/dunfpu/sites/premier_site/tmp/upload/logpour les sauvegardes
d’'un administrateur restreint).

Les restaurations se font par le méme dossierhemimn des images est aussi correctement
pris en compte.
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Etendre I'aide en ligne
Avril 2010 — maj : juillet 2010

Le script d’aide en ligne (a partir de la versid?ii52.1) est désormais capable de fusionner
plusieurs sources d’informations, et de les pré&seadd maniére unifiée dans la fenétre a deux
frames qui s’ouvre lorsqu’on clique sur les icodegoint d’interrogation depuis les pages de
I'espace prive.

Principes

La globalenel p_server est a présent non plus 'unique URL d’un répeetailaide, mais un
tableaude telles URL (la compatibilité est assurée néans)o

Lorsque de l'aide est demandée dans une langue &PIP va récupérer toutes les pages
nommeées &-aide.html» existantes aux URL indiquées par cette glolml&sionner les
informations. Par défaut, ce tableau global a geut élémeniittp://www.spip.net/aide ,
ce qui permet de retomber sur le comportement inelbitais peut donc étre désormais
complété par d’autres éléments.

On déclarera donc dans le fichie#s_options.php  [1] 'URL pointant vers ce ou ces
nouveaux fichiers d’aide.

Exemple

L’objectif est d’ajouter un paragraphe personneldg au chapitre kes raccourcis
typographiques> de I'aide en ligne.

- Dans le répertoirsguelettes/  , créer le fichiefr-aide.html [2] ainsi rédigé :
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtmI" xml:lang ="fr" lang="fr"
dir="Itr">

<head>

<link rel="stylesheet' href="http://www.spip.net/pr ive/spip_admin.css'
type="text/css' />

</head>

<body>

<h2>raccourcis/Les raccourcis typographiques</h2>
<l-- ajout d'aide personnalisée -->

<h3 class="spip">Mes raccourcis personnels</h3>
<p style="color:red;">

Ici un paragraphe d'aide personnalisée sur les racc ourcis typographiques.
</p>

<p style="color:navy;">

Ici un autre paragraphe d'aide personnalisée.

</p>

<l-- fin ajout d'aide personnalisée -->

</body>

</html>

- Dans le fichiemes_options.php , déclarer 'URL pointant vers le répertoire cortence
fichier :

/l URL supplémentaire ou trouver de l'aide en ligne
$GLOBALS['help_server'][] = url_de_base(1) . 'squel ettes/’;
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- Désormais, dans la fenétre habituelle d’aideslimnsur «Les raccourcis typographiques
dans le menu de gauche, affiche le texte de I'pédedéfaut de spip.nebmplét§a sa fin) par
le texte personnalis@]|

Points d’entrée par défaut du menu de l'aide

Pour pouvoimgrefferun supplément d’aide il faut baliser sa page @adrsonnelle en
utilisant 'une des sectionsi2>clefftitre_menu</h2> disponibles sur spip.net.

En voici la liste :
Installation de SPIP

« installO/Régler les droits d’acces

« installl/Votre connexion SQL

+ install2/Choix de votre base

+ install5/Informations personnelles

« ftp_auth/Vérification par FTP

« erreur_mysql/Un probléme de squelette ?

Les articles

« raccourcis/Les raccourcis typographiques
+ arttitre/Titre, surtitre, soustitre

« artrub/Choisir la rubrique

+ artdesc/Descriptif rapide

« artchap/Chapeau

+ artvirt/Redirection d’article

« arttexte/Texte

+ artdate/Date

- artdate_redac/Date de rédaction antérieure
+ artauteurs/Les auteurs

+ logoart/Logo de I'article

+ artstatut/Le statut de l'article

« artprop/Proposer son article

Les rubriques
« rubhier/Une structure hiérarchisée
+ rubrub/Choisir la rubrique
« rublogo/Logo de la rubrique
Les breves
« breves/Les breves
+ brevesrub/Choisir la rubrique
« breveslien/Le lien hypertexte
« brevesstatut/Le statut de la breve
« breveslogo/Le logo de la breve

Images et documents
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« ins_img/Insérer des images
« ins_doc/Joindre des documents
+ ins_upload/Installer des fichiers par FTP ou SSH

Les mots-clés
« mots/Principe des mots-clés
« artmots/Les mots-clés
+ motsgroupes/Les groupes de mots
Les sites référencés
+ reference/Référencer un site
« rubsyn/Sites syndiqués
« artsyn/Articles syndiqués
« confhttpproxy/Utiliser un proxy
La messagerie interne
+ messut/ Les messages entre utilisateurs
+ messpense/ Les pense-béte
+ messcalen/Le calendrier
« messconf/Configuration personnelle de la messagerie

Suivi des forums

suiviforum/Suivi des forums

Configuration du site

« confnom/Nom et adresse de votre site

+ confart/Contenu des articles

« confdates/Articles post-datés

» confforums/Fonctionnement des forums
« confbreves/Systeme de breves

« confmessagerie/Messagerie interne

« confstat/Statistiques des visites

+ confmails/Envoi automatique de mails

Configuration de l'interface personnelle

« cookie/Le cookie de correspondance
« deconnect/Se déconnecter

Usages avancés

« artmodif/Articles en cours de « modification »
« suivimodif/Suivi des révisions

« previsu/La prévisualisation

« latex/Formules mathématiques

« confurl/Type d’adresses URL
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SPIP, un logiciel libre
+ licence/Licence et conditions d’utilisation
Ajouter un bloc supplémentaire dans le menu de gauc he

On peut aussi vouloir ajouter bfoc supplémentaire dans le menu de gauche (bloc dont |
titre est affiché sur un fond coloré vert/beige).
Pour cela il suffit d’ajouter un élémestti> </h1> dans notre fichier ..-aide.html :

<body>

<h1>Aide particuliere personnalisée</h1>

<h2>bloc_perso/De l'aide sur tel élément</h2>

<h3 class="spip">Utilisation de tel élément</h3>

<p>

Ici un paragraphe d'aide personnalisée.

</p>

<p>

Ici un autre paragraphe d'aide personnalisée.

</p>

<h2>autre_bloc_perso/De l'aide sur tel autre élémen t</h2>
<h3 class="spip">Utilisation de tel autre élément</ h3>
<p>

Encore un paragraphe d'aide personnalisée.

</p>

</body>

Ranger et organiser ses fichiers d’aide

Si vous préférez organiser vos fichiers d’aide $épentaires dans un sous-répertoire
particullier («kmes_aidesh par exemple), vous devrez déclarer dans vathéefi
«mes_options.php :

$GLOBALS['help_server'][] = url_de_base(1) . 'squel ettes/mes_aides/";

Voir aussi la baliseAl DER
Notes

[1] Dans le cadre d’un plugin onplugin» par exemple, on déclarera cette URL dans le

fichier monplugin_options.php . Par exemple :

$GLOBALS['help_server'][] = url_de_base(1) . str_re place("../", ",
DIR_PLUGIN_MONPLUGIN);

ou encore, si Vous préférez ranger vos fichiergld’dans un sous-répertoire particulier :
$GLOBALS['help_server'][] = url_de_base(1) . str_re place("../", ",
_DIR_PLUGIN_MONPLUGIN) . "mes_aides/";

[2] Dans le cadre d’'une utilisation multilingue, niplier ces fichiers : ar-aide.html, en-
aide.html, es-aide.html, ...

[3] Ne pas oublier que pour voir effectivement ledifications apportées, il conviendra de
vider le cache (pour supprimer le dossig/cache/aide/ )
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Le fichier mes_options.php
Mars 2010 — maj : avril 2010

Le fichiermes_opt i ons. php offre la possibilité de modifier la configuratipar défaut de
SPIP L].

Ce fichier est a créer (s'il n’existe pas déja)sienrépertoireonfig/

Lorsqu’il existe, ce fichier est inclu automatiquamha chaque affichage de page (partie
privée comme partie publique) ; on veillera domegas le remplir inutilement.

mes_opt i ons. php étant un fichier PHP, il doit commencer paphp et se terminer par>
(soyez extrémement vigilant : il ne doit y avoican caractére ni espace ni ligne vieagant
la balise ouvrante?php ni apresla balise fermante>).

- Exemple de fichieies_options.php
<?php

I/ interdire l'upload de documents de plus de 200 K 0
define('_DOC_MAX_SIZE', 200);

/I interdire toute exécution des scripts javascript
/l embarqués dans les rédactionnels
$filtrer_javascript = -1;

/I forcer I'affichage d’un menu déroulant a partir de 1998 pour
/I le champ "Date de premiére publication”
$debut_date_publication = '1998";

/I ne jamais afficher les préfixes numériques des t itres
$table_des_traitements[ TITRE'[]= 'typo(supprimer_ numero(%s))';
?>

Notes

[1] voir la rubrique personnalisation.
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Les aides au débuggage de squelettes
Novembre 2009 — maj : aolt 2010

SPIP propose nativement quelques fonctionnalités ypenir en aide au webmestre lors de la
phase de débuggage des squelettes.

Ces fonctions d’information sont accessibles esgatsdes variables spécifiques dans I'url de
la page appelée.

Les «var_mode» et «var_profile » s'utilisent en ajoutant saiar _nmode=. .. (ex: -
titre-de-rubrique-?var_node=...), SOit&ar _node=... (€X:

spi p. php?articl e3&ar _node=. . .) a l'url de la page appelée.

Leur utilisation n’est fonctionnelle que pour kdministrateurdoggés.

var_mode=calcul et var_mode=recalcul

L’appel de «ar_mode=calcul» regénere le code html (lance I'exécution du aigja
compilé) et rafraichit le cache (crée les fichier®l qui n’auront plus qu’a étre lus lors des
prochains appels de la page).

L’appel de «ar_mode=recalcul» regénere le code php (effectue une nouvelle datign

du squelette), puis regénere le code html (lareaétution du code qui vient d’étre compilé)
enfin rafraichit le cache (crée les fichiers htmi ’auront plus qu’a étre lus lors des
prochains appels de la page).

le recalcul de la page regénére aussi les css et scriptTfgMasompressés.

le recalcul ne s’applique pas aux images (vignettes, images;ty.)

Ces deux appels peuvent étre lancés par un clitusudes boutons d’administration ;

Modifier cet article (318) Recalculer cotle page * | visites : B37468; popularité ; 12

[cs] [da] [de] [en] [eo] [es] [eu] [fa] [fon] [fir] [gi] [id] (it] ia] [1b] [n1] [oc] [p1] [pt] [ro] [sv] [tr]

un premier clic appelantwar_mode=calcub> (lorsque I'intitulé du bouton est accompagné
d’une étoile, c’est que la page affichée est lymdele cache) ;

Maoditier cot artkels [(918) Ascalculer cotte page visles - B3748; populariid - 12

[es] [da] [de] [en] [eo] [es] [eu] [fa] [fon) [FIr] [oi] [id] [it] [a] [1b] [ni] [oc] [pI] [pt] [ro] [sv] [tr]

un second clic appelantvar_mode=recalcub.
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Attention: On pourrait étre tenté d’utilis&var_mode=recalcul  dans des liens de ses
squelettes (pour forcer la mise a jour de css wasfipt par exemple). C'est utrés
mauvaise pratique a évitear consommatrice de ressources serveur (re-catiopildu
squelette).

var_mode=inclure

L'appel de «var_mode=inclure » affiche le nom et le chemin de chaque noiséitdute ou
modéle) qui compose la page.

Ceci permet de vérifier que les inclure réellenapyelés par le squelette de la page sont bien
ceux que l'on y a spécifiés.

sguelettes-distfinc-head. htmi 77 headitier cat artice (W18) | Ancaiodler cnmn pngn ~ yiRanE - A2726; popidnnn : s -

! [ar] [ast] {ng] Tea] [co] fent] |osf [2a] [d=] fenj [ea] [es] feu] [fa] [fon] CFFY o tief (] D2 (o fe] fec] Tof] Cpt] fro] fov] o]

it

Clast qual 5PTF 7 Utilisar SPIP

L Tietoire minJeculs o1 enacdethtue da SPLP

sguelettes/inc-rubrigu

L'histoire minuscule et anecdotique de SPIP PRES SNTATION
Fébrier T0O2 - ma| - |amwier 207 WOIR A QUOT SPIP AESSEM
Toutes |ex versloms de ool article ; |o fco en|  lesf 1] TNETALLATION
EVOLUTIONS ET MISES
+ Ectan o sdouri
VEPIR 2D
Les premices de SPIF remontent au courant de 1'annee 1998 © Pierre Lazuly souhaite dévelopoer un e
sysimme de publication pour [aciiiter la geslion de son sile « Les chronigoes di Menisur & =, s SRR 1.9, 1
ARNO" & rdalité en Seqver Side Inclides jure teennologie this radimentaing| un Detit sutil peur b
gerer les foitos du Scarmbée & ot de son oo, Erwan a développe un outil pour géeer L'drnitho & { SPLE13
SRR LS
Erwan est alars e seul & savnir gérer une bose de données, Merne est en train de s'initier 3 PHE, ot E SniE1 81
SRR e connait ni FHP m led bemes e donness, Mais Plerne peise ses vacances sur un baleay ! ShlE 1
baptisd - SPP - ; 8t comme = SPIP = o5t "acronyme de - Systéme de Publication paur Plnternet -, b : Cupiteizs
cola suffit & [ancer L= projet © onoa fe titre, le reste devrait Stre facils. .. 4 SHA-L T, SFIFLY
v 5P 15
Cependant, malgré guelques essais (un premier systéme gére un site 4 base de PHP, mas pas de T
b e données, Led gnformations Slant stockies dans des fickiers sstan un Tormat soecifioue - [

var_profile=1

L'appel de «ar_profile=1 » affiche le détail des requétes sql et les tedepsalcul de
chacune. Les requétes sont classées de la plungode en temps d’exécution a la plus
rapide.

Cette fonction est particulierement utile pour coemglre ce qui peut rendre une page

excessivement lente a s’afficher.
Elle permet de visualiser les requétes sql géndgréeshaque boucle du squelette (y compris
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les squelettes inclus) ainsi que les requidtes bouclgnotées ¢ors Compilation»)
géneéreées par SPIP.

Mecitnr cnf Artisn (FI8] | Aintaiculer Gelin page * yintes - A37I6; populnnsd - 20

Statistiques des requétes SQL classtées par durée
f:f::pﬂaﬂn,,“ﬂlﬂﬂwzszm? i a2 3 & 3 £ 1 8 § 30 U L&,
i2total:  0.0147899252167
___ Hors Compifation
Tirme 0.00325001530457]
S S fodedte v i
Res #73
i i
celect type  SIMPLE SELECT wisites, popularite
1 table spip_artides FROM " shim_spipnet’ .spip articles
ype const WHERE d_article=918 AND stabut="publie’
possible_keysPRIMARY,statut
key FRIMARY
key_len B
ref const
MowWs i
Extra
Hors Compilation
Time 0.00298107012939
Crder ag
Res #89
” T
[select type SJMF'LE SELECT Id_parent, lang
2 [table spip_rubriguas FROM " shim_ spipnet’ .spip_rubiriques
by pe £onskt WHERE id_rubrigue=124
ﬁﬁﬁéli:ile_k.e:fﬁﬁﬁtr-'i}nﬁ‘:r' '
ey PRIMARY
key_len 5]
ref const
rmws B
ExLra

On peut y relever :

« pour chaque boucle
o le nombre de fois ou la boucle (donc la requéteagté exécutée,
o le temps (esecondespris par la boucle (c’est a dire le temps destpuéte
correspondante multiplié par le nombre d’exécutidasa boucle),
o laliste (triee par ordre chronologique de touéssrequétes générées par la
page) de chaque exécution de la requéte (qui sditrdvers le détail de
chaque requéte).

+ les requétebors boucle
+ le temps total pris par 'ensemble des requétes laquage
- le détail de chaque requéte effectuée avec

o un tableau statistique affichanéXplicationde la requéte,
o lintitulé de la requéte.
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Attention: Penser &alculer la page &var_profile=1&var_mode=calcul
ce ne soit le cache qui soit lu, faussant aingdeltat affiché.

) pour éviter que

var_mode=preview

L'appel de «var_mode=preview» depuis I'espace privé permet de visualiser tlapace
public un article de statutproposeé a la publicatiom sans avoir besoin de le publier.

ecnicuing cuite pagn vikiea | AO07R8; populntl | 73

ledifinr gl ArEiEln (HIW)

‘ PREVISUALISATION

[ar] [#st] [Bq] jea] Joa] fepr] Jes] (o8] [oe] [enf {ea] [es] feu] fra] (ten] (6T ar) fi (e a1 1) gk fri] foc) [ai] (at] (ro)

=] [£] (] [2] G

Clest qual SPIP 7 Utiliser SFpp

L'histoire minuscule et anecdotique de SPIP
Fhveipr 200G - sl b danwier JO07
Teatik Lo vaer ik --\Jk erarteie : fen]  [en]  fen [ea]

Les premices de SPF remontert au courant da "annee 1998 ; Plerre Laausy souhatte dévelapper un
systéme de publication pour fackiter |a gestion de son s19 = Les chronlgues du Menteur & =,

ARNC* a realime en Server Side includes june technabagie trés rudimentaine) = petit outil pour
gérer les Editos cu Scarnbee & of| de san ofté, Erean & développé un awtil pour gérer L'Gmitha &,

Erwian est alors 1@ seal 3 savalr gerer une base de donnies, Plerne ast an train de vinitler 3 PHR ot
ARNG® ne connalt nd PHP ni les bases de données, Mals Plarre passe ses vacances s un bateau
baptisé = SMF « ; &t comme =« 5P = est acronyme de - Systéme de Publication pour Lintemes -,
onlz 5uffit 3 tancer le projet @ on a e titre, b reste deweatt 8tre faclle. ..

Capendant, malgré quelques essals [ premier systéme gére un site 3 basa de FHR, mals pas de
base de données, les informations étant stockédes dans des fichiers selon un format spécifioue
une sorte de XML gus s"ignarait -, avec un premier systéme d'identification des rédoctews), e
projet fe pragress guére, || faudrait en effet -

- paipvorir réaliser n'imparte qual type de site avec un mame ousd

- gErer o site aves pre interface accemible & tous.

Lars d'une sairée, Erwan dessine sur un bawt de [n neppe en papier cu restaurant la structure
d'imis base die données g permestrait de réatiser n*importe quells structure de ste, L'esthedigues
de la chate affrate a8 deus tﬂl'l‘ph"ﬂ_, ot SPP A resste & ceoskacs deia Fapps de restaurant
tichee de café.

Perre défirit L'utilisation de tauches rarement utilisfes dans un texte (= accolades notamment)
pour créer rapidement de- Pitatique ot du gras, ce qu'R nomme les = raccourcis SPP o Le systéme

PRESENTATION
WOTR A QUOT SPTF
AESSEMBLE

INSTALLATION

EWOLLUTIONS ET
MISES & 100 R

Fcran g seourta

L mEe A jour en SPIP
2.0

SPiP 2.0

ehingiog SP5P 183
SPLE.1.9.3

SRPLAEL

SPIF1.9

SPRP 1A

SPIE 1 8.2

SPIE LA

SPORl7, GFEL T2
SPIE L&

SPLE 1S

LPE | -4

Ptk 13

PR, BP0
SPLE 103 SPER-1 04,
SPIELOS

L hilmtoire minsscuin

&1 nnecdetiguer di
EPIP

var_mode=urls

L'appel de «var_mode=urls » force la mise a jour de toutes les urls de epa
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var_mode=debug

L’appel de «war_mode=debug» détaille la génération d’une page (boucles spiguétes
sql - code php - statistiques des requétes sq|l).

Eodifar ot arEia CHA) Piacnksgd o Gt pago viailae | AT, S bethl 25
&
!guellz_i‘hu."lrl'lc!c.hlml E 5|:E|.rallt1._t n'::ult,u_t cud-t calcul
o salond ® tg
= & farpe do caloul : 0. E2%@ .
page . artide |
id_article ; 210

I boncle =zésuitat code calool  <BOUCLE artiole priscipal(RARTICEES) {id article)s
I boacle nite eode caleal <BOUCLE arisne |EIEHARCHIE){id actigle}>
] bonple résultat | code caleul <BOUCLE trsducktions(ARTICLES){traduction} {pac long} [emolusi

prive/modeles fdoc.hitml @ Sguelette résultat code calonl |

! -..-_hl'r 1 Teppe de onlowl ¢ 4-TRo
inng It &
dir_racing il
id_documant | 2083 |
id i 2083 §
climi 1
heetin A RS RN
1 boucla rRuirac cods  galaul CHGOCLE doo(DOCUMENTS) (id doousent] [veoe}>
prive modebes fimg.htmi : Squelstbe résltat code caloul | ¥

| BOUCLE_doc{DOCUMENTS) {id_sdecumant} [toul} |

EELECT docaments.node,  documente. 10 deounent, docmests. lacgear, dosuments.hautear, LI.titfe AR type document, o
FROM ‘=spip, dosusests AR documents’
IKsER JOIN spip typec docuomentc #8 LI OM ( Ll.extemsion = doocumente-exteaclon g
WEERE (doccoRntu.mode . 1= Tvignatze’)
RHD jdocunonto.Tollle = 0 O docorents.distant="oal’ )
AHD. (doconentd.id_docunent = 15)

1 sur 1

mode => insge

id docsant =w 15

fargeur == 150

Rautenur == 104§

type_documsnt => EI0

tailia =» FOF7

mime_tYpe = image/git

tikre => |frjlfinterface privie do Scarabge]{it|L’intesfacciz privates df Scacobde
descrliphil ==

var_mode=debug

Cette page affiche pour le squelette principaliajos pour chacun des squelettes inclus

« laliste des valeurs des variables de contexte \#Eldssées par le squeledigpelant
+ laliste des boucles.

Les différents liens permettent d’acceder a :

+ Squelette
le code texte du squelette (évite ainsi d’avoireacau fichier .html pour en lire le
contenu),
o résultat
le code généré par ce squelette spécifiquemenrt (hdusions éventuelles)
qui, une foisevalué retournera du html au navigateur,
o code
le code php généré par le compilateur (analys@pligstinée aux
développeurs avertis) qui, une feisécutéproduira le résultat (voir ci-dessus),
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o calcul
le détail des requétes sql et, pour chacune, hegdele calcul (voir ci-dessus
var_profile ).

+ boucle
le code texte de la boucle compléte {deabc> a</B_abc> ),

o résultat
la requéte sql générée par la boucle étudiée,
une liste des premiers résultats retournés pag cEquéts

o code
le code php (généré par le compilateur) de la fondpécifique associée a
cette boucle (analyse plutét destinée aux dévelappavertis),

o calcul
le détall et les temps de calcul de la requétasspciée a cette boucle (voir ci-
dessusar_profile ).

Afficher le contenu d’une table

Un appel de l'urkPpage=table: nom de_| a_t abl e depuis I'espace public affichera sous
forme de tableau leontenude la table nommée.
par exemple ?page=t abl e: arti cl es pour la tablespi p_articl es.

La premiére ligne de ce tableau liste les champa tible dans I'ordre alphabétique
(attention : ne pas confondré\& » et «id_...») ; un clic sur 'un de ces champs ordonnant
les résultats (ascendant/descendant).

La deuxiéme ligne permet d’effectuer une rechesthieine valeur spécifique d’'un champ.
L’ensemble des données est affiché en mode pauanéroupe de 10 résultats.

A noter: Cette fonction permettant d’affichiintégralité des données deutesles tables de
la base de données n’est utilisaiplee par un webmestre loggé

Obtenir encore plus d’informations pour le debuggag e

- Désactiver le cache de SPIP en ajoutant danBg/mes_options.php
define('_NO_CACHE, 1);

- Activer les rapports d’erreurs PHP en ajoutartsdonfig/mes_options.php

error_reporting(E_ALL"E_NOTICE);

ini_set ("display_errors", "On");

define('SPIP_ERREUR_REPORT', E_ALL"E_NOTICE);
define('SPIP_ERREUR_REPORT_INCLUDE_PLUGINS', E_ALL" E_NOTICE);

"il est possible de modifier le nombre de résuldfishés ici en placant dans le fichrees_options.php
du répertoireonfig/  la ligne :define('_MAX_DEBUG_AFF', 'n");

(par défaut, pour éviter I'affichage de centainesetours sur des boucles trop génériques, lawvalew de
cette constante est fixée a 50).
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P.-S.
Voir aussi les vidéos de I'atelier consacré a getdars degournées 2009 en Avignon

* Bug et debug : niveau 1 (http://videos.spip.org/sgip?article128)
* Bugs et debug php : niveau 2 (http://videos.spgdsmip.php?article115).
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#BALISE* et #BALISE**
Novembre 2009 — maj : Octobre 2009

Par défaut, SPIP applique automatiquement sur éBALISE rencontrée dans les
squelettes tous les traitements (filtres ou fomstide transformation) qui lui sont spécifiques,
traitements définis dans$GLOBALS['table_des_traitements'][BALISE]

Dans certains cas, par exemple pexgcuter un filtre personnalant|’application
automatique des fonctions internes de SRIpeut étre nécessaire de désactiver ce traiteme

L’étoile simple : *

On utilisera dans ce cas la notatiBaLI SE* & laquelle on appliquera son filtre personnel en
prenant bien soin de vérifier s'il est nécessaliyeafbuteraprésles traitements internes que
I'on vient de désactiver.

Par exemple :

[#TEXTE*|mon_filtre|propre)]

commencera patésactiveles traitements automathues appliqués a #TEXTdefetis dans
#$GLOBALS['table_des_traitements'][ TEXTE'] ;

puisappliquerale filtre personnejmon_filtre X

enfin appliquerale filtre |propre  qui venait d’étre désactivé par l'utilisation de

lllustration :
Le texte de mon article, tel que je I'ai saisi déimserface privée et tel qu’il est archivé en
base de données st

<img388|left>

Il'y a aujourd'hui {trois cent quarante-huit ans si X mois et dix-neuf
jours} que les parisiens s'éveillerent au bruit de toutes les cloches
sonnant a grande volée dans la triple enceinte de | a Cité, de I'Université
et de la Ville.

_ Ce n'est cependant pas un jour dont I'histoire ai t gardé souvenir que le

{{6 janvier 1482}}.

#TEXTE affiche le source html suivant (avec les traitetagrar défaut donc) :

<p><span class="spip_document_388 spip_documents sp ip_documents_left"
style="float: left; width: 150px;">

<img src="../local/cache-vignettes/L150xH150/extrai ts-4f9ff.jpg" alt=""
style="height: 150px; width: 150px;" height="150" w idth="150"></span></p>
<p>ll y a aujourd’hui <i>trois cent quarante-huit a ns six mois et dix-neuf
jours</i> que les parisiens s’éveillérent au bruit de toutes les cloches
sonnant a grande volée dans la triple enceinte de | a Cité, de I'Université

et de la Ville.

<br>Ce n’est cependant pas un jour dont I'histoire ait gardé souvenir que

le <strong>6 janvier 1482</strong>.</p>

#TEXTE* affichera le source html suivant :

& merci a Victor Hugo pour cet extrait 8iotre Dame de Paris
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<img388|left>

Il'y a aujourd'hui {trois cent quarante-huit ans si X mois et dix-neuf
jours} que les parisiens s'éveillerent au bruit de toutes les cloches
sonnant a grande volée dans la triple enceinte de | a Cité, de I'Université
et de la Ville.

_ Ce n'est cependant pas un jour dont I'histoire ai t gardé souvenir que le

{{6 janvier 1482}}.

Sur ce sourcbkrut, jappliqgue mon filtre perso (disons qu’il modifienage associée a cet
article et ceour ce squelette spécifiquemerd qui m’interdit de le faire en ré-éditant
I'article...). Ce filtre, donc, recherche la séqeeximgxxx| pour la remplacer paimg25| ;
pour simplifier : il remplace les images de I'agipar une image unique. Noter que ceci
n'aurait pas été possible (du moins, p@splementa partir du source html retourné par
l'utilisation de#TEXTE

Maintenant que mon filtre a fait son travail, il fa@t appeler le traitement automatique que
SPIP applique a la baliggEXTE pour retrouver le traitement du (nouveau) modele
<img25|left> et les traitements typographiques divers : gtabgue...

J'appelle donc dans mon squeletteTEXTE*|mon_filtre|propre)] qui me retournera
bien le source html :

<p><span class="spip_document_25 spip_documents spi p_documents_left'
style="float:left; width:180px;">

<img src="IMG/png/defaut_cache.png' width="180" hei ght="180" alt=""
[><[span></p>

<p>ll y a aujourd’'hui <i>trois cent quarante-huit..

L’étoile double : *k

En plus de ce que 'on vient de voir, SPIP applinaedéfaut a toutes les balises rencontrées
dans un squelette wraitement de sécuritéqui interdit I'exécution de script (php ou
javascript) susceptible d’étre retourné par ladealPar exemple w?php echo 'toto’;

?>, inclus dans le corps du texte d’'un article, ma gas exécuté (« toto » ne s’affichera pas).

Dans certains cafiés spécifiquesil peut, cependant, étre nécessaire de réculaevaieur
brute, nordésinfectéédonc potentiellement dangereuse), d’'une baliaeeRemple pour
traiter certains retours de formulaires, certawvgsables d’environnement passées damns/.

Dans ces cas la, et en étant conscient des ripgseés, on utilisera la notati@BALI SE* *.

Mais une fois encore, attention a cette écrituodr @ ce propos l'utilisation de la balise
#ENV).
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Le systeme de pagination
Juillet 2006 — maj : mai 2010

Lorsqu’une boucle renvoie plusieurs dizaines dids (ou, pour une pétition, plusieurs
milliers de signatures), il n'est pas souhaitabtere impossible, de tout afficher sur une seule

page.

On préférera alors répartir les résultats en pluisipages, avec un systeme de navigation
page a page. S'il est possible de réaliser cela @e boucles SPIP ordinaires, c’est tout de
méme relativement complexe.

Exemple
Au plus simple, ce systeme est composé d’un crégediune balise :

« le critére{ pagi nati on} S’ajoute sur la boucle a paginer ;
« la balise#PAG NATI ON, placée dans une des parties optionnelles (« avant
« apres ») de la boucle, affiche la « pagination ».

Haut du formulaire
<B_page>
#PAGINATION
<ul>
<BOUCLE_page(ARTICLES) {par date} {pagination}>
<li>#TITRE</li>
</BOUCLE_page>
</ul>
</B_page>

Si le site comporte 90 articles publiés, cette boatfichera la liste des dix plus anciens
articles, surplombée de liens conduisant vers dg pai affiche les dix suivants, les dix
d’apres, etc. Ces liens sont numeérotés comme suit :

Le numéro a partir duquel les résultats sont affiobst passé dans I'url via un parametre
{debut_page=x}  portant le méme nom (ici, « page ») que la boccteernée. (Ce parameétre
est exploitable dans une autre boucle via le eritdassiquédebut_page,10} .)

A noter : le nombre total de liens affichés esitim des points de suspension permettent, le
cas échéant, d’aller directement a la toute fitadiste, ou de revenir au tout-début.

Ancres de pagination
La balise#PAGINATION comporte une ancre html qui permet au navigatediicher
directement la partie de la page qui est paginé@etefois si I'on veut mettre les liens de

paginationen dessoude la liste des articles, il faut pouvoir placantreau-dessusle la
liste.
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C’est a cela que sert la bali@@NCRE_PAGINATIONjui retourne I'ancre en question, et
interdit a la balisePAGINATION suivante d’afficher son ancre.

<B_page>

#ANCRE_PAGINATION
<ul>

<BOUCLE_page(ARTICLES) {par date} {pagination}>
<li>#TITRE</li>

</BOUCLE_page>
</ul>

#PAGINATION

</B_page>

Le nombre total de résultats

Dans une boucle avec le critépegination} , #TOTAL_BOUCLE affiche le nombre
d’éléments effectivement retournés, c’est-a-dirsliOles pages pleines, et 10 ou moins sur la
derniere page de résultats.

Pour afficher le nombre d’éléments quiraient été retournéssi le critérgpagination}
n'avait pas été la, utilisez la baligeRAND_TOTAL.

<B_pagination>

#ANCRE_PAGINATION

<BOUCLE_pagination (ARTICLES) {pagination}>

#TITRE <br />

</BOUCLE_pagination>

Il'y a au total #GRAND_TOTAL articles, cette page e n affiche
#TOTAL_BOUCLE

</B_pagination>

indiquera : « Il y a au total 1578 articles, cgidge en affiche 10. »
Changer le pas de la {pagi nati on}

Le nombre standard de 10 éléments par page peunéttifié par un parametre
supplémentaire dans le critére.

Ainsi

<BOUCLE_page (ARTICLES) {pagination 5}>
#TITRE <br />
</BOUCLE_page>

retournera les titres de cing articles a partideleut_page

Le paramétre en question peut lui-méme étre compm®éne on le souhaite a partir d’autres
balises, notammemrENV{xx} , ce qui permet de faire un affichage a la demamdecomplet.

La pagination dans les squelettes inclus
Si votre pagination doit fonctionner dans un saieli@clus, vouslevezpasser en parametre

de la commandeICLURE la formulation{self=#SELF}  ; ceci permet au squelette inclus de
se calculer avec la bonne valeur du paranuetret_xxx , et se justifie qui plus est par un
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besoin de sécurité (la baligBAGINATION est en effet calculée a partir de 'URL compléte d
la page).

Depuis SPIP 1.9 le crité{self=#SELF} = sera avantageusement remplacé par le cgeple
{ajax}  [1].

Nommer le critere de pagination

Lorsque I'on utilise des squelettes inclus plusdors dans la méme page comme :

<BOUCLE_incluse(ARTICLES) {id_rubrique} {par titre} >
<INCLURE{fond=motsgroupeb5} {id_article} {ajax} {en v}>
</BOUCLE_incluse>

et que ceiINCLUREpossede une pagination (d’ou l'utilisation duémetenv} ), lorsque
vous cliquerez sur une pagination, vous verrez®lgs paginations se modifier en méme
temps.

Pour éviter celd, il suffit deommer le critére paginationa I'intérieur du fichier inclu par un
nom qui sera différent a chaque inclusion :

<B_groupe5>

#ANCRE_PAGINATION

<BOUCLE_groupe5(MOTS) {id_groupe=5} {pagination 15 #ID_ARTICLE}>
#TITRE

</BOUCLE_groupe5>

<p class="pagination">#PAGINATION</p>

</B_groupe5>

On peut aussi vouloir spécifier des I'appel de CINJRE le nom que I'on veut donner au
critere pagination :

<INCLURE{fond=page_paginee, env, nom_p=_abc}>
<INCLURE{fond=page_paginee, env, nom_p=_def}>

dans page_paginee.html :

<B_a>

#ANCRE_PAGINATION

<BOUCLE_a(ARTICLES) {pagination 25 #ENV{nom_p}}>
#TITRE<br />

</BOUCLE_a>

#PAGINATION

</B_a>

Styles de la pagination

La pagination est constituée d’'une série de liehd,un numéro de page correspondant a la
page actuelle doté de la class « .on » : on défawnc les styles poaret.on pour en
personnaliser I'apparence.

Choisir le modele de pagination

La balise #PAGINATION accepte un paramétnedele} , qui permet de modifier le résultat
de la balise.
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Ainsi #PAGINATION{precedent_suivant} affichera des liens vers les pages précédentes et
suivantes. Les liens seront les suivants

page précéden{@age suivante

#PAGINATION{page} affichera quelque chose de la forme suivante
#PAGINATION{page_precedent_suivant} affichera quelquechose comme
<1|2[31]4|5]6]>

Il est possible de définir d’autres modéles de matipn, qui devront s’appeler
pagination_modele. On pourra, pour les fabriguarsgirer de ceux livrés de base avec SPIP
et situés dans le répertopgeve/modeles/  (jusqu’a la version 1.9.2 de SPIP, ils étaient
placés dansist/modeles/ ) . Pour plus d’info, lire la documentation sur teedéles.

P.-S.

Attention : beaucoup plus simple, ce mécanisme de paginagiaussincompatibleavec

celui SPIP-Contrib’ (http://www.spip-contrib.netkiaation), qui lui a servi de matrice. Si
vous utilisiez la contrib, il vous faudra revoislsquelettes concernés.

Notes

[1] Rappel : pour que le crité{gjax} soit reconnu pour la balig®AGINATION, il faut que
cette derniére soit dans un élément de gag@ation
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La syndication de contenus
Juillet 2006 — maj : Janvier 2009

Le systeme de syndication (voir I'article « Leshfers backend ») s’enrichit : il est désormais
possible d’échanger I'adresse des documents jaisrticles jodcasting, de transporter
d’'un site a l'autre les mots-clés§9 associés aux articles ainsi que leur rubrique (ou
catégorig. On peut aussi, si on le désire, syndique&olgenu intégrates articles.

Dans tout ce qui suit, on considere que le flusytalication offert par le site source est
suffisamment riche pour avoir prévu toutes les idgés qu’offre notamment le squelette
dist/backend.htmile SPIP.

Référencement rapide du site

On repere d’abord sur le site source 'URL de dor fle syndication au format RSS (ou
Atom). Selon les cas, cette adresse est indiquiéetdiment sur la page, et/ou est

« découverte » automatiqguement par le navigatelgffiche alors une icbne caractéristique.
Si les squelettes du site source le prévoient, BIUR aussi découvrir cette adresse de
syndication, et il suffit d'indiquer I'adresse ditespour se voir proposer de le syndiquer.

Une fois la syndication activée, les articles pnéselans le flux de syndication du site source
sont repris sur le site récepteur.

Décider ce que lI'on veut émettre

Le webmestre du site source peut décider de cemgatidans son flux RSS : ce choix peut
bien évidemment se faire en modifiant le squeltigébackend.htmiou en s’en inspirant
pour créer un nouveau flux.

Mais la page de configuration dans I'espace prrep@se une option tres importante pour la
syndication : elle permet de décider si le flux RiBSite comportera I'intégralité du contenu
des articles, au format HTML, ou seulement un péstimeé (au format texte). Dans le
premier cas (qui est la configuration par défausyikteme), les articles récents du site sont
entierement lisibles avec un lecteur RSS : ils saoski entierement « recopiables » d’un site a
l'autre. Cela permet par exemple de réaliser autigorement des sites miroirs, ou des sites
composeés d’'un contenu produit sur d’autres sites.

Décider ce que I'on veut récupérer

Si le site source ne diffuse pas son contenu iatéigest bien évident que la syndication ne
pourra pas en récupérer plus. Mais dans le cagdliffusion intégrale, SPIP peut récupérer
ce contenu HTML et I'afficher, images comprises.

Site par site, on peut choisir ce que I'on veutup&rer par syndication : le contenu HTML
des articles (si disponible) ou un simple résuméoanat texte.

On peut également décider de ce que I'on fait dédes qui disparaissent des flux (qui sont
en général limités aux 15 articles les plus récduatsite) : on peut décider que SPIP les
élimine de la base de données (apres une périodewemois), et/ou les passe
immédiatement en mode « refusé ». Ces dernieremsgiermettent par exemple de gérer un
portail sur des flux trés rapides (agences de préags trés populaires de sites de
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photographie, etc) ; ou encore de maintenir unimiidele d’un site (en éliminant les articles
qui seraient dépubliés).

SPIP considere que si la date d’'un élément deRIS$ est « tres vieux » (plus d’un an) ou
trop loin dans le futur (plus de 48 heures), ctesil s'agit probablement d’une erreur. Il
inscrit donc la date du jour a la place de celld gurouvé. On pourrait avoir besoin,
cependant, de syndiquer des informations qui, aeailesfournissent une date située a plus de
2 jours dans le futur. Par exemple, on peut serséevils RSS pour annoncer des
évenements qui auront lieu dans le futur. C'estle dans la galaxie SPIP, du site SPIP
Party.

Pour syndiquer ses rendez-vous via le flux RSSéjéutie variable de personnalisation

nommeéescontroler_dates_rss , qQui vaut vrai par défaut.
Pour cela, dans votre fichiesnfig/mes_options.php , ajouter la ligne
$controler_dates_rss = false; , le test n’est plus effectué et les dates du futurdu

« lointain » passé, seront bien prises en compte.
Décider ce que I'on veut afficher
- la source:

De maniére habituelleNoM_SITEreprésente le nom du site syndiqué, qui est donc |

« source » de l'article. Cependant avec le dévelommt des agrégateurs de contenu (les
portails par exemple), la véritable source deititpeut étre un autre site. Le format RSS a
prévu ce cas en définissant un chatsqurce> indiquant la véritable source de I'article. Le
moteur de syndication de SPIP récupére ces dompeesl elles sont présentes, et les balises
#SOURCEet#URL_SOURCPermettent d’afficher respectivement le nom edrésse de la

source.

- lestags:

Si les mots-clés affectés aux articles sont cagraeent renseignés dans le flux RSS, ils sont
récupérés par le site récepteur ; ils n'arrivemstipdividuellement dans la table des mots-clés,
mais sont stockés en vrac dans le champ de la tablespip_syndic_articles

Si le flux de syndication utilise la notation stangkadc:subject>Tag</dc:subject> , le tag
est noté tel quel. SPIP pousse cette notion urphesuoin en transmettant aussi 'adresse de
la page du mot-clé, grace aux microformats. Lestalors récupéré avec son lien, sous la
forme :<a rel="tag" href="adresse de la page du mot-clé¢">M ot-clé</a>

Sur le site destinataire, ces tags sont affichés tespace privé sous le descriptif de I'article,
et sont affichables sur le site public grace aalisb#TAGS(on verra plus loin comment la
filtrer pour faire un affichage sélectif des tags).

Note :SPIP prévoit une gestion spécifique des tags @epance des sites http://del.icio.us/
(bookmarks collectifs), flickr (http://www.flickram/)(photographie) et connotea
(http://www.connotea.org/ )(annotation d’articlesentifiques), de maniere a pouvoir leur
attribuer un URL (qui n’est pas prévu dans lewrg fRSS respectifs).
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- larubrique :

Dans de nombreuses applications (systemes de bépgstoire de liens...) la catégorie (ou
encoredirectory) d’un article est I'équivalent de ce que SPIP #pgarubrique Il était donc
naturel d’utiliser la notion RSS standard<detegory>...</category> pour faire connaitre
I'appartenance de notre article a telle ou telkrigque.

De méme qu’avec les tags, SPIP récupere cettanatmn et I'affiche vi&#TAGS
- les documents joints :

Les documents qui, dans I'espace prive, figureriande la page de visualisation d’'un
article, soit dans la section « Documents » soity fpes images, dans la section « Portfolio »,
sont eux aussi transmis dans le flux RSS, enatili& notiorcenclosure ... /> . C’est ce
gu’on appelle Igpodcastingdésormais une fonction standard de SBJP [

L’information sur lesenclosuresst elle aussi récupérée dans la baligess mais elle est
affichée de facon différenciée dans I'espace prigéas forme d’un petit trombone pour
chaque fichier.

Utiliser la balise #TAGS
Comme on I'a vu ci-dessus, la balisesGsaffiche en vrac les liens vers les mots-clés, la

rubrique et les documents joints. Mais par la gdeemicroformats, les liens vers chacun de
ces concepts sont « marqués » de la fagon suivante

- <arel="tag"...> pour les tags/mots-clés
- <arel="directory" ...> pour la rubrique/catégorie
- <arel="enclosure" ...> pour les documents joints/podcast

Si I'on veut n'afficher que I'un de ces types dggaon utilisera le filtrefficher_tags en
précisant le type souhaité en argument :

[(#TAGS|afficher_tags{directory})]
[#TAGS|afficher_tags{tag})]
[(#TAGS|afficher_tags{enclosure})]

(Par défauf#TAGS|afficher_tags)] est équivalent a
[(#TAGS|afficher_tags{'tag,directory'})] )
Pour les documents joints, le filtre spécifigifeher_enclosures permet d’afficher les

trombones plutét que des liens classiques :

[#TAGS|afficher_enclosures)]
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Manipuler le contenu HTML des articles syndiqués

Cas pratique : notre site syndique un photoblogddiuse systématiquement un petit
commentaire suivi de la photographie. Cette degrserprésente sous la forme d’une balise
HTML <img../> . Une fois ce photoblog syndiqué en version HTMimptete dans notre
site, nous pouvons décider de n’afficher que la@hgans le commentaire. Il nous faut alors
extraire la balisgimg /> ; cela peut se réaliser grace au filixeaire_balise{xxx} , qui
récupere la premiére balise HTMkxx /> d’un contenu.

A partir de la tout est possible :

- [(#DESCRIPTIF|extraire_balise{img})] affiche la photo ;
- [(#DESCRIPTIF|extraire_balise{img}|extraire_attribu t{src})] son URL ;
- [(#DESCRIPTIF|extraire_balise{img}|extraire_attribu t{width})] sa largeur ;

- on peut méme en modifier le style avec, par gptem

[(#DESCRIPTIF|extraire_balise{img}|
inserer_attribut{style,'border: double red 4px;' D]

Remarque : les contenus HTML provenant d’un sitérgaur sont par définition considérés
comme « non contr6lés », et donc potentiellemestiipmatiques s’ils contiennent des
balises mal fermées, ou du javascript ; SPIP Ippligue donc systématiquement le filtre
safehtml avant affichage.

Autres filtres liés a la syndication

Ces filtres permettent de convertir les tags delisation d’'un format a un autre, afin de
pouvoir par exemple remettre au format RSS degsotaécupérés par syndication, et
enregistrés dans notre base de données sous fermemformats tags2dcsubject
enclosure2microformat , microformat2enclosure

Références

- RSS 2.0 (http://www.stervinou.com/projets/rss/)

- microformats (http://microformats.org/)

- rel=tag (http://microformats.org/wiki/rel-tag)

- rel=enclosure (http://microformats.org/wiki/reshclosure)
- rel=directory (http://microformats.org/wiki/relirectory)

Notes

[1] Attention les fichiers eux-mémes ne sont paspeso: seules leur URL et les données
associées (titre, taille, format) sont récupérPes.ailleurs il faut signaler, pour les puristes,
gu’on prend ici quelque liberté avec la norme R@$jnterdit normalement d’avoir plusieurs
enclosureglans un méme article.
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Le calendrier de SPIP
Aot 2005 — maj : Décembre 2007

SPIP permet de visualiser dans I'espace publicdiemndriers avec le méme affichage que
celui de I'espace prive, et plus généralement dstcoire des agendas quelconques
bénéficiant des outils de mises en pages de cesdr@rs. Cette possibilité est fournie par un
nouveau critere de boucle et trois nouveaux filtres

Le critereagenda possede un nombre variable d’arguments et peuwt sléorire de deux
facons :

- {agendadatetimetype AAAA MM, JJ}

- {agendadatetime periode AAAA MM, JJ, AAAA2 MM2, JJ2}

Les deux premiers arguments sont :

1. un nom de champ SQL de typatetime(par exemplelate oudate_redac pour la
table Articles etlate_time pour les Breves) ; cet argument est obligatoire.

2. untypede calendrierjur , semaine , mois Ouperiode ) ; la valeur par défaut est
mois .

Ces deux arguments doivent étre littéraux (autreémieis ne peuvent étre calculés
dynamiqguement paENV ou toute autre balise).

Les trois prochains arguments sont optionnels @iqr@ étre indiqués par des balises (avec et
sans filtre) :

1. YYYYune chaine d’exactement 4 chiffres indiquant umeta ;
2. MM une chaine d’exactement 2 chiffres indiguant ursmo
3. JJune chaine d’exactement 2 chiffres indiquant wm. jo

Si ces valeurs sont omises ou nulles, elles sompleecées par celle de la date courante. Ces
parameétres représentent la date d’un jour danérlage choisie :

- sile type espur , on affichera les éléments dont la date correspondur spécifie,

- si le type estemaine , on affichera les éléments dont la date est dassrhaine qui

contient le jour spécifié,

- si le type esinois , on affichera les éléments dont la date est dan®ls qui contient le
mois spécifié (dans ce cas, le parametre deljpast facultatif).

Par exemple :

<B_semaine>

<ul>

<BOUCLE_semaine(ARTICLES) {agenda date, semaine} {p ar date}>
<I>#TITRE</li>

</BOUCLE_semaine>

</ul>

</B_semaine>
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affiche une liste des articles publiés dans la sesreactuelle.

Haut du formulaire
<BOUCLE_art_principale(ARTICLES) {id_article}>
<B_mememois>

<ul>

<BOUCLE_mememois(ARTICLES) {agenda date, mois, (#DA TE|annee),
(#DATE|mois)} {par date}>

<Ii>#TITRE</li>

</BOUCLE_mememois>

</ul>

</B_mememois>

</BOUCLE_art_principale>

affiche une liste des articles publiés le méme rgaesl'article actuel.

Dans le cas ou I'argumetype(le deuxiéme argument) vauidriode , trois autres arguments
peuvent étre spécifies a la fin du critére. Alors :

- YYYYMM, JJ correspondront & la date de début de la période,

- YYYY2MMZ2, JJ2 correspondront a la date de fin de la période.

Si le deuxieme trio spécifiant la date de fin st la date courante sera prise comme date
de fin, et si le premier trio est également abdargériode de sélection couvrira toute la vie
du site (pour les sites avec beaucoup d’articketerhps d’exécution risque d’étre excessif si
d’autres criteres n’en limitent pas le nombre).

Par exemple :

<BOUCLE_art_principale(ARTICLES) {id_article}>

<B_apres>

<ul>

<BOUCLE_apres(ARTICLES) {agenda date, periode, (#DA TE|annee),
(#DATE|mois), (#DATE]|jour)} {par date}>

<Ii>#TITRE</li>

</BOUCLE_apres>

</ul>

</B_apres>

</BOUCLE_art_principale>

liste les articles qui ont été publiés apres Kdetactuel.

Pour mettre en page les éléments sélectionnésmparaucle (en particulier une boucle avec
un critereagendg sous forme de calendrier, SPIP fournit troisddt Ces filtres fournissent
un affichage similaire au calendrier de I'espadeéavec le méme systéme de navigation.

- Le filtre agenda_memo s’applique sur une balise de date (par exempdaE ou
#DATE_MODIH et prend quatre parameétres :

1. un descriptif

2. un titre

3. une URL représentant I'élément ayant ce titre eteseriptif (par exemple
#URL_ARTICLE)

4. un nom declasseCSS
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Si la balise sur laquell®enda_memo s’applique n’est pas nulle, il se contente de méap
la date et les trois premiers arguments dans ueaalindexé par le dernier argument (le nom
de classe CSS) et ne retourne rien (aucun affighage

L’utilisation du dernier argument comme index pbélément a mémoriser permet d’avoir
plusieurs calendriers par page. De plus, la clsgseifiée ici sera attribuée a cet élément dans
I'affichage en calendrier fourni pagenda_affiche Ainsi, on peut donner des styles

différents aux éléements. La feuibalendrier.csdournit 28 styles différents qui donnent un
exemple de différents styles de calendrier.

- Le filtre agenda_afficne  s’applique sur une balise retournant le nombri&diénts a
afficher (en généralTOTAL_BOUCLEet prend trois parametres :

1. un texte qui sera affiché si la balise filtrée emurne rien (0 élément a afficher) ;

2. un type de calendriefo(r , semaine , mois OUperiode ) ;

3. des noms delassesCSS utilisées dans I'appel du filtre précédentpguimettent de
filtrer les éléments a afficher.

Si la balise filtrée est nulle, ce filtre retoursen premier argument. Sinon il retourne les
éléments mémorisés par le filmgenda_memanis en page dans un calendrier du type
demandeé.

Seul les éléments indexés pagienda_memaavec une des classes CSS indiquées dans le
dernier argument seront affichés (ou alors tougli@ments si ce parametre est omis). Ainsi
on peut filtrer les éléments pour les répartir dalnsieurs calendriers sur la méme page.

Le typeperiode restreindra I'affichage a la période comprise etgrplus vieil élément et le
plus récent effectivement trouvés, ce qui permeatataer dans le critére une période trés
large sans récupérer un affichage trop long.

Exemple :

<BOUCLE_memorise(ARTICLES) {agenda date, semaine}{p ar
date}>[

(#DATE]agenda_memo{#DESCRIPTIF #TITRE ,#URL_ARTICLE} )
]</BOUCLE_memorise>
[#TOTAL_BOUCLE|agenda_affiche{<:aucun_article:>,se maine})]
<//B_memorise>

affiche les articles publiés dans la semaine detgelus forme de calendrier.

- Enfin, le filtreagenda_connu teste si son argument est I'un des quatre typesléadriers
connus jour , semaine , mois OU periode ).

Ce critére et ces filtres sont utilisés par lesveawx squelettesyenda_jour.html
agenda_semaine.html , agenda_mois.html  etagenda_periode.html  , appelés a partir du
squeletteagenda.ntml  qui indique dans son en-téte les feuilles de sfenctions javascript
nécessaires (mais remplacables a volonté). Cetetiggdournissent donc un exemple
représentatif d’utilisation.
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Exposer un article dans une liste
Avril 2004 — maj : Janvier 2008

La balise#EXPOSE permet de mettre en évidence, dans un menu ouwutansste, I'objet
principal de la page ou I'on se trouve.

L’objet qui est « exposé » est l'article (ou lav@gla rubrique, le mot-clé ou I'auteur) qui
appartient au « contexte » courant. Dans le casutbesjues, la traversée de la hiérarchie est
gérée, ce qui permet d’'« exposer » 'arborescemseaubriques qui contient 'article affiché.

Par défaut, SPIP remplace la baisxPOSEpar «on » si I'objet correspond au contexte ;
sinon la balise est simplement ignorée.

Toutefois la baliseEXPOSEaccepte un ou deux arguments, qui permettentétgser ce qui
doit s’'afficher pour I'objet exposé, et ce qui difficher pour les autres objets. Ainsi
[HEXPOSE{oui,non})] affichera « oui » pour I'objet expose, et « ngpour les autres.

Afficher différemment I'article exposé

Utilisée simplement, la balis&ExPOSEpermet, par exemple, dans un menu de navigaten, d
changer I'apparence du lien vers I'article que lést précisément en train de consulter. Pour
modifier le style des liens de ce menu, on platlmlise#EXPOSEde la maniere suivante
dans le squelettticle.html

<BOUCLE_principale (ARTICLES) {id_article}>

<B_menu>
<ul>
<BOUCLE_menu (ARTICLES) {id_rubrique}>
<li>
<a href="#URL_ARTICLE"[ class="(#EXPOSE)"]>
#TITRE
<a>
</li>
</BOUCLE_menu>
</ul>
</B_menu>
H#TEXTE

</BOUCLE_principale>

avec les styles suivants :

a { color: blue; }
a.on { color: red; font-weight: bold; }

L’article ainsi exposé se distinguera dans la lgteun affichage visuellement différent.
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Désactiver le lien exposé

Avec un peu d’'astuce il est possible de désackivien vers I'article exposé et dans le méme
temps de choisir le style a appliquer :

<B_menu>
<ul>
<BOUCLE_menu(ARTICLES){id_rubrique}>
<li>
<#EXPOSE{span,a href="#URL_ARTICLE"}| class="(#EX POSE)"]>
#TITRE
</#EXPOSE{span,a}>
</li>
</BOUCLE_menu>
</ul>
</B_menu>

créera le code HTML suivant, ou les balises sont remplacées par depan>

<ul>

<li><a href="articlel.html">Tout sur ma soeur</a></ li>
<li><span class="on">Tout sur moi</span></li>

<li><a href="article3.html">Tout sur mon frere</a>< Nli>
</ul>

ce qui s’affiche ainsi :

« Tout sur ma soeur
« Tout sur moi
« Tout sur mon frére

Modifier I'habillage graphique 180/182



La « popularité » des articles
Juillet 2002 — maj : Décembre 2007

Comment décompter des visites

Des centaines de méthodes statistiques existendgeompter des visites sur un site donne.
La plupart donnent des courbes horaires, ou pay g permettent de savoir si son site

« monte » ou « descend », et de vérifier qu’ilpius de gens sur le net en fin d’apres-midi et
dans la semaine, que le week-end ou la nuit...

Notre objectif est un peu différent : il s’agit ttibuer a chaque article une valeur de

« popularité » reflétant assez rapidement une texejat permettant de comparer I'activité de
différents articles, soit de maniere globale sut te site (hit-parade), soit a I'intérieur d'une
rubrique, soit parmi les articles d’'un méme auteta,

La méthode retenue est la suivante (rassurez-vous,pouvez sauter cette explication si
vous n’étes pas a l'aise en maths) :

- chaque visite sur un article ajoute un certambre de points a cet article ; 1 point si c’est
un article que I'on consulte depuis le site lui-n@éem suivant un lien, et 2 points si c’est une
« entrée directe » depuis un site extérieur (malewecherche, lien hypertexte,
syndication...)

- toutes les 10 minutes, le score obtenu est phiglfpar un petit facteur d’escompte, qui fait
gu’un point attribué par une visite a 10h12 le mexicne vaut plus, le lendemain a la méme
heure, qu’'un demi-point, et, le vendredi a 10hI2quart de point... ;

- le tout est calculé de maniére a ce que, dagpdthése ou I'article recoit toujours le méme
nombrex de visites par unité de temps, son score seiswbilr cette valew: Autrement dit,

si la fréequentation de I'article est stationnag® popularité finira par refléter exactement son
nombre de visites par jour (modulo le score 2 dgyomé les entrées directes) ;

- cette popularité s’exprime de deux manieresnd, la popularité_absolue, exprime le score
en guestion (évaluation de la fréquentation quetide de I'article) ; I'autre, la
popularité_relative, un pourcentage relatif a idetdu site ayant la plus forte popularité
(popularité_max) ;

- enfin, la somme de toutes ces valeurs (absofugde site donne la popularité_site, qui
permet de comparer la fréquentation de deux sites spip...

Boucles et balises

Des balises permettent de récupérer et d’afficegvaleurs dans vos squelettes. La boucle ci-
dessous résume I'ensemble de ces balises :

<BOUCLE_pop(ARTICLES){id_article}{popularite>0}>

<h5>Popularité</h5>

Cet article a une popularité absolue égale a #POPUL ARITE_ABSOLUE, soit
#POPULARITE % de #POPULARITE_MAX. Au total, ce site fait environ
#POPULARITE_SITE visites par jour.

</BOUCLE_pop>Haut du formulaire

La balise la plus utile egPOPULARI TE puisqu’elle donne un pourcentage représentant la
popularité de l'article relativement a I'articlepéus populaire du site. Cela permet ainsi de
réaliser facilement des classements compréhengblgsus (avec des valeurs allant de 0 a
100). Les autres balises donnent des valeurs assglus difficiles a interpréter par les
visiteurs du site.
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Note :bien que les données soient représentées, daasdale spip, sous forme de nombres
réels, le rendu de toutes ces balises est toujlmumsé sous la forme d’'un nombre entier, ce
qui donnera, sur des sitiEes peu fréquentés (sites de tests, notamment), dsesh
amusantes du genre :

« Cet article a une popularité absolue égale aadlt, 7 % de 2. Au total, ce site fait environ 5
visites par jour. »

Enfin, un critere de tri peut se révéler uti{gar popul arite}, que I'on utilisera par
exemple de la maniére suivante pour afficher ta lies 10 articles les plus populaires de la
rubrique courante :

<BOUCLE_hitparade(ARTICLES)id_rubrique}{par popula rite{inverse0,10}>
<li>#TITRE (popularité : #POPULARITE %)</li>
</BOUCLE_hitparade>

(On enléverdid_rubrique} pour afficher un hit-parade du site entier.)
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